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Anvandarhandbok

Magiclnfo Server ar ett webbaserat verktyg for hantering av innehallsfiler och enheter. Det kan ocksa anvandas for
att skapa och distribuera scheman for innehallsfiler.
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Innan du borjar

Regler for anvandarhandboken

Produktinformationen i den har anvandarhandboken foljer nedanstaende regler.

Oppna en meny

En anvisning for att 6ppna en meny ser ut sa har:
Klicka pa Skapa schema > Innehall.

— Valj alltsé Innehall pa menyn Skapa schema.

Programnamn

Foljande forkortningar anvands for programnamnen i anvandarhandboken:

m  Magiclnfo VideoWall i Player — VideoWall i Player

m  Magiclnfo Layout Editor — Layout Editor

= Samsung Magiclnfo Web Author — Web Author

m  MagicInfo Player avser alla typer av enheter, inklusive MagicInfo Player | och MagicInfo Player S.



Huvudfunktioner

Magiclnfo Server &r ett webbaserat verktyg for hantering av innehallsfiler och enheter. Det kan ocksa anvandas for att skapa och
distribuera scheman for innehdllsfiler.

Anslut till MagicInfo Server via en webblasare och fjarrstyr enheter, hantera anvandarinformation och schemaldgg uppspelning
av innehallsfiler med massor av specialeffekter.

Hantering av medieinnehall

m | dggq till och hantera LFD-innehallsfiler som skapats med Magiclnfo Author och mediefiler (foto-, musik-, VideoWall-,
dokument-, Flash- och PDF-filer) som ar sparade pa datorn.

m  Schemaldgg uppspelning av innehallsfiler som lagts till och distribuera filerna pa enheter.

m | adda ned innehallsfiler till datorn.

m Redigera eller ta bort innehallsfilinformation.

m SOk efter innehall med nyckelord.

m Skapa grupper och hantera snabbt och latt innehallsfiler efter grupp.

m SOk innehallsfilloggar for att visa hdandelser (lagg till, ta bort och redigera) pa Magicinfo Server.
m Spara innehallsfilinformation i en Excel- eller PDF-fil pa datorn.

m Forhandsgranska de valda innehallsfilerna pa sidan med innehallsfillistan.

Spellista for uppspelning i foljd.

m | dgg till olika innehallsfiler som sparats pa Magiclnfo Server i en spellista och spela upp dem efter varandra eller i
slumpmadssig ordning.

m | 3gg pa en skarmovergangseffekt nar du spelar upp innehallsfiler.

m Skapa grupper och hantera spellistorna snabbt och latt efter grupp.

Fjarrovervakning av enheter

m Visa enhetsinformation (enhetsnamn, uppspelning av innehallsfiler och aktuellt schema) och pa/av-status for en enhet i
realtid.

m Ta bort enheter om det behdvs.

m Overvaka enheter i realtid med hjilp av bilder som indikerar enhetsstatus.



Fjarrstyrning av skarmar

m Visa LFD-enhetsinfomation och instéllningar for natverk/system. Fjarrjustera detaljerade systeminstallningar
(pdslagningstimer, dvervakningsintervall och intervall fér omstart av system) och skdrminstallningar (volym, ljud av,
ljusstyrka och strom).

= Uppritta en fjdrranslutning via en LFD VNC-terminal.

m  Utfor fjdrruppgifter (skicka/hdamta filer, ta bort filer/mappar, starta om, hantera tjanster, kér kommandon, avsluta processer,
stang fonster) pa enheter som ar anslutna till Magiclnfo Server.

Fjarruppdatering av programvara

m Automatisk uppdatering av alarmgenereringsregelfil stods. Med den hér filen uppdateras program installerade pa enheten
och alarm/fel skickas till MagicInfo Server.

m Distribuera programvara som ar registrerad pa Magiclnfo Server till enheter vid en viss tidpunkt.

m  Magiclnfo Server kan anvandas for att lagga till och hantera Magiclnfo Player-programuppdateringsfiler.

Skapa och hantera scheman for innehallsfiler

m Skapa scheman for att spela upp innehallsfiler vid en 6nskad tidpunkt.

m Det gar att skapa scheman foér dag, vecka och manad.

m Om du tilldelar flera kanaler till ett schema kan du spela olika program som du vaéljer fran detta enda schema.
m Sammanstall spellistor och VideoWall-innehallsfiler till en enda innehallsfil.

m  Konfigurera bakgrundsmusik for schemalagda innehallsfiler.

m Visa och hantera status pa anvandningen av schemalagda innehallsfiler.

m Dela upp skarmen pa en LFD-enhet och spela upp olika innehallsfiler pa de olika delarna.

= Distribuera scheman till valda enheter eller enhetsgrupper.

= Kontrollera distributionsstatus pa ett schema eller avbryt distribueringen.

= Skapa grupper och hantera snabbt och latt innehallsfilsscheman efter grupp.

m SOk schemaloggar for innehallsfiler for att visa alla schemahéandelser for innehallsfiler (Iagg till, ta bort och redigera) pa
Magiclnfo Server.



Skapa och hantera meddelandescheman

m  Skapa och spela upp ett meddelande omedelbart eller vid en viss tidpunkt pa den valda enheten eller enhetsgruppen.
m  Ange teckensnittets typ, storlek och farg for meddelandet.

= Stdllin meddelandeinstaliningarna: bakgrundsbild, placering pa skarmen, rulining av/pé och rullningshastighet.

= Skapa grupper och hantera meddelandescheman snabbt och latt efter grupp.

m Forhandsgranska meddelanden som ska visas

Skapa och hantera handelsescheman

m Genom att skapa en handelse kan du spela 6nskat innehall/meddelanden eller andra enhetskanaler nar handelsevillkoren &r
uppfyllda.

m  Konfigurera ett detaljerat handelseschema genom att lagga till flera villkor till hdndelsen.
m  Skapa grupper for att hantera handelsescheman i grupper pa ett smidigt satt.

m  For meddelandevillkor konfigurera meddelandebakgrundsbild, skarmposition, installning av rullning av/pa och
rullningshastighet. Férhandsvisa meddelanden.

Anvandarinformation och hantering av anvandarroller

m Visa och hantera alla anvdndare pa Magiclnfo Server.
m  Skapa organisationer och grupper och hantera anvandare snabbt och létt efter grupp.
m  P3 anvandarmenyn kan du skapa och anvanda organisationer pa innehalls-, schema-, enhets- och anvdndarmenyerna.

m  En administrator kan skapa roller for att dppna menyer pa Magiclnfo Server och tilldela anvdndarna rollerna.

Statistik

m Statistik visas for frankopplade/anslutna enheter, panelens av/pa-status pa anslutna enheter, godkanda/ej godkanda
enheter och antal tillagda innehallsfiler per typ.

m Statistik tillhandahalls om enhetsfel, anslutningsstatus, anslutningsregistreringar och godkanda enheter.

m Statistik visas for de typer av innehallsfiler som spelas upp pa MagicInfo Player samt antal uppspelningar.



Innan du borjar

Systemkrav

Maskinvara

m  Processor: Dubbelkdrning 2,5 GHz eller storre

m RAM-minne: 2048 MB eller storre

m Harddisk: 200 GB eller storre

Program

m |nternet Explorer 10/11

m Chrome

System

Windows 7 Professional
Windows Server 2008
Windows 8 Professional
Windows Server 2012

Windows 10 Professional

Obs!

Windows 10 Home Edition, Windows 7 Home Edition, Windows 8 Home Edition stods inte.

Natverkskrav for VideoWall

m  Stod for UTP kat. 5e eller hogre specificerad LAN-kabel (UTP eller STP kat. 6 rekommenderas)

m Mer an en upplanksport rekommenderas (tillval) om du planerar att utoka VideoWall vid nagot annat tillfalle.

Ett natverk pa 1 Gbit rekommenderas

1 Gbit Ethernet Layer 2 Switch Hub (med stod for IGMP-snooping)




Programrestriktioner

Loggain

m  Magiclnfo Server-webbadressen ar HTTP://(MagicInfo Server-ip):(Port)/Magicinfo. Magicinfo Server-ip dr den ip-adress dar
Magiclnfo Server ar installerat. Portvardet ar det portnummer som valdes nar Magiclnfo Server installerades. "MagicInfo" i
slutet av adressen ar skiftldgeskansligt.

m |nternet Explorer &r den basta miljon for anslutning till Magicinfo Server.

m  Magiclnfo Server skapar ett allmdnt administrators-ID nar det installeras for forsta gangen. Varje organisation har minst en
organisationsadministrator.

m  Anvandarna maste godkdnnas av administratoren for att kunna logga in efter registreringen.

Hantering av innehall

m Foljande mediefiler kan ldggas till: Foto-, video-, musik-, LFD-, VideoWall-, dokument-, Flash- och PDF-filer.
m  En spellista kan redigeras genom att du klickar pa redigeringsknappen ndr endast en kryssruta ar markerad.
m Det garinte att ta bort en spellista som ingar i ett schema. Ta bort schemat forst innan du tar bort spellistan.

= Borttagna innehallsfiler och spellistor flyttas till papperskorgen. Det gar att aterstalla innehallsfiler och spellistor som flyttats
till papperskorgen. Om du raderar filerna i papperskorgen tas de bort permanent.

m Det gar inte att visa miniatyrbilder for koreanska filer som 6verforts. Aktivera i sa fall Skicka UTF-8-URL:er under Alternativ i
webbldsaren.

= Om datorn forsoker dverfora en fil som har ett inbyggt Intel-grafikkort kan en svart bild visas som miniatyrbild for filen.

= Filer vars namn inte kan ldsas av av operativsystemet ddr Magiclnfo Server ar installerat kanske inte kan dverforas.
Koreansksprakiga filer kan exempelvis inte 6verféras om Magiclnfo Server &r installerat pa ett engelsksprakigt Windows.

= |nnehdllsfiler kan laddas ned oavsett vilken sprakversion av operativsystemet som finns pa en enhet.

m  Om det inte gar att ladda ned en innehallsfil pa en enhet (pa grund av exempelvis anslutningsproblem) kan nedladdningen
aterupptas fran den punkt dar den frankopplades.



Schemahantering

m Enheten maste vara paslagen och ansluten till Magiclnfo Server for att kunna ta emot distribuerade scheman. Enheter som
ar offline (avstangda) tar automatiskt emot distribuerade scheman nér de slas pa igen.

m  Ett skapat schema kan delas upp i hogst fyra delar.
m Scheman kan inte laggas till i en tidsperiod som inte kan anvandas for schemaldggning.

m  Nar du skapar scheman kan du inte anvanda VideoWall-innehallsfiler tillsammans med andra innehdllsfiler. Andra
innehallsfiler innehaller inte koordinatsuppgifterna for en VideoWall-enhet.

Enhetshantering

®m  Om du ska ansluta till VNC maste du forst installera Java Web Start (fungerar som VNC-visningsprogram) pa den dator
dar MagicInfo Server &r installerat. Se till att programmet VNC Server &r installerat pa den enhet som ska anslutas. VNC-
programmet dr installerat pa en dator nar en fjarranslutning har uppréattats om det inte redan ar installerat.

m | vissa natverksmiljoer kanske det inte gar att uppratta nagon VNC-fjarranslutning.
m Enheter som ar paslagna men inte anslutna till Magiclnfo Server visas som avstangda pa évervakningssidan.
m Det gadr inte att andra skarm- och systeminstéllningarna for en avstangd enhet.

m Panel pa tid (Enhet > Redig > Skarm > Panel pa tid) ar den sammanlagda tid en LFD-panel har varit paslagen sedan den
levererades fran fabriken. Funktionen ar endast tillgéanglig i produkter som sldppts efter MXn. Kontakta kundtjénst om du vill
ha mer information.

m Det gdr bara att identifiera tillagda enheter som finns pa Magiclnfo Server-natverket.

® Funktionen PA som anvinds for att fjarraktivera en LFD-skarm finns bara pa enheter pa samma undernit som Magiclnfo
Server.

= Om den angivna tidpunkten for en schemalagd alarmregel eller programdistribution &r fore aktuell tid, sker distribueringen
omedelbart efter den schemalagda tiden.

m  Endast den allmdnna administratéren (anvdandar-1D: admin) eller en anvdndare som tillhér administratérsgruppen
som har behorighet att godkdnna enheter, kan godkdnna nya enheter. Om det bara finns en organisation kan dven
organisationsadministratoren godkanna enheter.

m  En del typer av enheter har inte stod for alla funktioner i Magicinfo Server. Nérmare information finns i avsnittet for
respektive funktion i det har dokumentet.



Anvandarhantering

m  QOrganisationsadministratorer och allmanna anvandare kan inte visa eller redigera organisationer.
Endast den allmdnna administratoren (anvandar-ID: admin) kan visa, skapa, redigera och ta bort organisationer.

m Organisationer kan skapas, redigeras och tas bort med hjilp av menyn Anvindare p& huvudmenyfiltet. Andringar i en
organisation tilldmpas pa menyer som har att géra med innehall, scheman, enheter och anvandare.

m  Administratorerna kan inte aterstalla borttagna anvdandarkonton. Omregistrering kravs. Ett fonster dar anvandaren ombeds
bekrafta I6senordet visas om ett borttaget anvandar-ID anges under registreringen. Om du anger ratt I6senord kan du
registrera dig igen med det borttagna kontot.

m Funktioner som din anvandarroll inte dr behorig att komma at visas inte.

m  Anvandare med behorighet att komma at alla Magiclnfo Server-funktioner tillhér gruppen Administratorer tillsammans med
den allmdnna administratéren.

m Bara anvandare med behdrighet att skapa anvandare, som allmdnna administratorer, organisationsadministratorer och
anvandarhanterare, kan skapa anvandare med behdrighet att anvdnda alla funktioner i Magiclnfo Server.

Hantering av personuppgifter och Magiclnfo Server-installningar

m Andra ditt I6senord i Instéllning > Mitt konto > Min information i huvudmenyfiltet. Ditt nya l6senord maste skilja sig fran
ditt gamla. Se till att I6senordet ar en kombination av 8-50 alfanumeriska tecken. Du far inte upprepa en bokstav mer an tre
ganger och du far inte ange tre efterféljande siffror i rad.

= Nar ett anvandarkonto tar bort raderas inte filerna som skapats av anvdandaren.

m Det gdrinte att avsluta ett allmdnt administratdrskonto fran Magiclnfo Server. For att en organisationsadministrator ska
kunna avsluta sitt konto maste han/hon forst dverfora sina organisationsadministratérsrattigheter till en annan anvandare i
samma organisation.

m  Om du vill utfarda ett tillfalligt I6senord till en anvandare, véljer du Installation > Serverhantering > Serverinstallningar >
SMTP-server i huvudmenyfaltet, och kontrollerar att instéllningarna for SMTP-server ar konfigurerade.

VideoWall-begransningar

m  Meddelanden kan distribueras ndr videovdaggenhetslayouten ar instélld pa formellt lage.

®m  Om du vill synka VideoWall-effekter mellan anslutna VideoWall-enheter maste du se till att enheterna har samma
uppspelningsinstallningar och har det nédvéandiga innehallet.

m For att spela upp strommande innehall pa en videovaggdisplay med Magiclnfo Player |, ska du se till att installera kodekarna
MPEG2 och WMV.

m  Nar du spelar upp innehall pa en dator med kodeken ICON, kan bildhastigheten i bilder per sekund (FPS) forsamras eller
uppspelningen bli hackig. Det kan intréffa om enheten som kor ICON Encoder och ICON Decoder inte uppfyller féljande
krav.

— VideoWall Live Caster (ICON Encoder)
Specifikationer: 1 920 x 1 080, 25 fps
Krav: En dator med x86 CPU (Intel Core i5 2,7 GHz eller hogre)



— VideoWall i Player (ICON Decoder)
Specifikationer: 1 920 x 1 080, 25 fps
Krav: AMD A8-3510M 1,8 GHz eller storre

m  Max tio datorskarmar kan spelas fran Live Caster, beroende pd systemresurserna och konfigurationen av videovdggen. For
att spela upp tio eller flera datorskdarmar samtidigt, ska du séanka upplésningen eller bildhastigheten (FPS) for att sakerstélla
korrekt uppspelning.

Kompatibilitet for VideoWall-innehall

m Video: Se till att en lamplig kodek ar installerad for att spela upp video pa displayenheterna.
Videofiler med upp till full HD (1 920 X 1 080) stods.

Filformat WMV MPEG2(MPEG-TS)

Uppl6sning FHD FHD

Datahastighet (fps) 30 fps 30 fps

Bithastighet 10M 20 M~25M

Bitoverforingstyp Konstant Konstant

Kodek Kodek kravs inte. Elecard-kodek (kodek endast for MPEG2)

m Bild: stdd for formaten bmp, jpeg, gif, png och tif.
Om layouten har stéllts in pa informellt lage med olika enhetsmodeller, kan den tid det tar att ladda en hoguppldst bild
variera mellan enheterna.

m Stromdata: IP-kamera (endast Samsung-produkter)/datorskarm

m Stromserver: VideoLAN Client - VLC-versioner (v.2.0.1~2.0.3) stods.

Besok https://v3.samsunggsbn.com for att se en lista dver kompatibla produkter.



Strukturen pa Magiclnfo Server

MagicInfo Server &r uppbyggt i tre skikt.

Allman administrator i Magiclnfo Server

Ett konto for allman administrator skapas nar Magicinfo Server installeras.

= Allmanna administratorer kan skapa organisationer pa Magiclnfo Server och 6ppna och redigera all anvandar- och
innehallsfilinformation.

= Enallman administrator kan godkanna, ta bort och sortera om alla enheter som lagts till i Magiclnfo Server.

Obs!

Konto-ID for allman administrator ar admin och kan inte andras. Losenordet som anvandes nar Magiclnfo Server installerades anvands som
|6senord.

Organisation

Organisationer &r de storsta anvandarkategorierna som allm@nna administratorer for Magiclnfo Server kan skapa. Ett
administratorskonto skapas for varje organisation. Administratoren kallas organisationsadministrator.

= En organisationsadministrator kan lagga till grupper, anvandare och innehallsfiler i organisationen och redigera dem.

= Organisationsadministratorer har inte atkomst till information som inte avser den egna organisationen.

Grupp

Grupper @r underenheter till organisationer. Ingen administrator har angetts. Gruppanvandare tilldelas roller av
organisationsadministratoren.

= Gruppanvandare har dtkomst till menyalternativ som dr godkdnda av organisationsadministratoren.

= Gruppanvandare har inte atkomst till information som inte avser den egna gruppen.



Jamforelse mellan allmanna administratorer och

organisationsadministratorer

Behorighet Allman administrator
Verksamhetshantering O
Grupphantering (0]

Godkannande (0]

Behorig att redigera organisationer, grupper

Anvandarhantering . .
och roller for alla anvandare

Fjarrjobb Behorighet att styra alla enheter

Atkomst till

. ) All information i programmet
information

Organisationsadministrator
X

0

X

Behorig att redigera grupper och roller for
anvandare under en organisation dar en
administrator har behdrighet.

Behorighet att styra enheter under en

organisation dadr en administrator har behérighet.

Information fér en organisation dar en
administrator har behorighet

Installera/avinstallera programmet

@ Att tanka pa vid installation av programmet

MagicInfo Server kan bara installeras av en Windows-administrator.

Fore installationen

Valj antingen PostgreSQL eller Microsoft SQL Server som databas och installera Magiclnfo Server.

Installerar programvaran for PostgreSQL

Lés igenom féljande om du vill installera en PostgreSQL-databas innan du installerar Magiclnfo Server.

= Tjansten Secondary Logon maste vara aktiverad pa datorn for att du ska kunna installera PostgreSQL.

* Innan du installerar PostgreSQL klickar du p& Kontrollpanelen > Anvindarkonton > Andra instéllningar fér User Account
Control pa Start-menyn. Vélj "Meddela aldrig" for "Valj nar du ska meddelas om andringar pa datorn" for en korrekt

installation.

= PostgreSQL-porten och administratorskontolésenordet som angavs under installationen av PostgreSQL kravs ocksa for att

installera MagicInfo Server. Kom ihdg dem for framtida bruk.



Innan du borjar

Installera programvaran for Microsoft SQL Server

Innan du installerar MagicInfo Server maste du forst konfigurera natverksinstallningarna och autentiseringsinstallningarna for
MicroSoft SQL Server.

Konfigurera SQL Server-natverket

1 Kér SQL Server Configuration Manager.

) Stallin Named Pipe och TCP/IP under SQLEXPRESS som enable.

3 Radera TCP Dynamic Ports-véardena fran IP1~IP7 och IP All. (Standardvérde: 0)
4 Stallin TCP port for IP1~IP7 och IP All som 1433.

5 Naér natverket har konfigurerats maste du starta om SQL Server.

SQL Server-autentisering

1 KérSQL Server Management Studio.
) Stallin autentiseringslaget for SQL Server till SQL Server and Windows Authentication mode.

3 Nardu har angett autentiseringsldget maste du starta om SQL Server.

Installation

Det finns tva alternativ for att installera programmet: Express for automatisk installation eller Avancerat for att ange vardena
manuellt. Du kan ocksa vélja PostgreSQL- eller Microsoft SQL Server-databasen for att installera Magiclnfo Server.

4
Obs!
« Installationsprocessen varierar beroende pa vilken installationsmetod eller databas du viljer.

« | den héranvandarhandboken forutsatts att du installerar programvaran pa en PostgreSQL-databas.



Innan du borjar

Snabbinstallation (Express)

[—

Ange sprak for programinstallationen pa skdrmen och klicka pa OK.
) Léasinstallationsmeddelandena pa skidrmen och klicka pa Nasta.

3 Godkinn licensavtalet och klicka p& Nésta.

4 Valj plats for att installera Magiclnfo Server och klicka paNasta.

5

Valj Express som Installationstyp och ange DB och SSL-port. Klicka pa Nasta.

4
Obs!
+ Installationsprocessen varierar beroende pa installationsmetod.

+ Om du véljer Express som Installationstyp konfigureras installationsinstéliningarna automatiskt for att forenkla installationsprocessen och alla
funktioner installeras (FULL).

+ Om du véljer Avancerat som Installationstyp kan du vélja att installera olika funktioner fran FULL, WAS och DB och anpassa
installationsinstallningarna manuellt.

« ValjHTTP eller HTTPS for SSL. Nagot av alternativen maste valjas.

6 Ange det PostgreSQL-administratérslésenord som skapades nér PostgreSQL installerades, och klicka pa Nasta.

Obs!

Det hér steget visas inte ndr DB & MSSQL.

7 Narinstallationsinformationen fér MagicInfo Server visas klickar du pa Spara for att spara informationen som en fil och
klickar sedan pa Nasta.

Obs!

+NarMagiclnfo Server installeras forsta gangen skapas en allmén administratdr, en organisation och en organisationsadministrator. Mer
information om strukturen i Magiclnfo Server finnsi B Strukturen pa Magicinfo Server

«  Anteckna kontona for databasanvandaren, den allmanna administratéren och organisationsadministratéren. De har uppgifterna behovs for att
anvanda MagicInfo Server.

8 Valj startmenymappen fér Magiclnfo Server och klicka pé Installera.
0 Nérinstallationen r klar klickar du pa Nasta.
10 Klicka pa Slutfér.

Obs!
Foljande instéliningar i Microsoft Internet Explorer krévs ndr Magiclnfo Server har installerats:

- Valj Verktyg > Internetalternativ > Webbhistorik > Instéllningar > Temporéra Internetfiler > Varje gang jag besoker webbsidan.

« Valj Verktyg > Internetalternativ > Avancerat > Internationella > Skicka UTF-8-URL:er.



Innan du borjar

Anpassad installation (Avancerat)

Installera alla funktioner (FULL)

1 Ange sprék for programinstallationen pa skarmen och klicka pa OK.
) Lasinstallationsmeddelandena pa skidrmen och klicka pa Nasta.

3 Godkinn licensavtalet och klicka p& Nasta.

4 Vilj plats for att installera Magiclnfo Server och klicka pd Nasta.

5

Valj Avancerat som Installationstyp och FULL for Valj funktioner. Ange DB och SSL-port och klicka pa Néasta.

Obs!

Installationsprocessen varierar beroende pa installationsmetod.

« Om du valjer Express som Installationstyp konfigureras installationsinstéliningarna automatiskt for att forenkla installationsprocessen och alla
funktioner installeras (FULL).

+ Om du véljer Avancerat som Installationstyp kan du vélja att installera olika funktioner fran FULL, WAS och DB och anpassa
installationsinstallningarna manuellt.

« ValjHTTP eller HTTPS for SSL. Nagot av alternativen maste véljas.

6 Ange det PostgreSQL-administratorsldsenord som skapades nér PostgreSQL installerades, och klicka pa Nasta.

Obs!

Det hér steget visas inte ndr DB & MSSQL.
7 Ange namn, anvindar-id och I6senord fér den databas du vill skapa. Klicka pa Nésta.
8 Ange FTP-serverinformation och klicka pa Nasta.

0 Ange ett I6senord for allman administratdr och klicka pa Nasta.

#) obs!

Forsta gangen MagicInfo Server installeras skapas ett konto for allman administratér. (ID:admin).



Innan du borjar

10 Ange organisationsnamn fér Magiclnfo Server och information om organisationsadministratéren. Klicka pa Nasta.

11 Aktivera eller inaktivera funktionen fér e-postmeddelanden vid enhetslarm och klicka pa Nasta.

— Om du vill skicka e-postaviseringar till en Magiclnfo Server-anvandare, véljer du Aktivera och anger en ip-adress for SMTP-

servern.
Obs!

Om du vill skicka e-postaviseringar for enhetslarm till anvandare maste du forst konfigurera SMTP-serverinstallningarna.

12 Nér installationsinformationen fér Magiclnfo Server visas klickar du p& Spara fér att spara informationen som en fil och
klickar sedan pa Nasta.

Obs!

Anteckna anvandarkontoinformationen for databasen eftersom den krévs for att anvanda Magiclnfo Server.
13 Vilj startmenymappen fér Magiclnfo Server och klicka p4 Installera.
14 Néarinstallationen &r klar klickar du p& Nasta.
15 Klicka pa Slutfér.

Obs!
Foljande installningar i Microsoft Internet Explorer kravs nar Magiclnfo Server har installerats:

- Valj Verktyg > Internetalternativ > Webbhistorik > Instéllningar > Temporéra Internetfiler > Varje gang jag besoker webbsidan.

« Vélj Verktyg > Internetalternativ > Avancerat > Internationella > Skicka UTF-8-URL:er.



Installera enbart WAS

1 Ange sprék fér programinstallationen pé skarmen och klicka pa OK.
) Lasinstallationsmeddelandena pa skidrmen och klicka p& Nésta.

3 Godkann licensavtalet och klicka p& Nasta.

4 Vilj plats for att installera Magiclnfo Server och klicka pa Nasta.

5 Vilj Avancerat som Installationstyp och WAS fér Vilj funktioner. Ange DB och SSL-port och klicka pa Nasta.

Obs!

- Installationsprocessen varierar beroende pa installationsmetod.

« Omdu vdljer Express som Installationstyp konfigureras installationsinstallningarna automatiskt for att forenkla installationsprocessen och alla
funktioner installeras (FULL).

+ Om du véljer Avancerat som Installationstyp kan du vélja att installera olika funktioner fran FULL, WAS och DB och anpassa
installationsinstallningarna manuelit.

« ValjHTTP eller HTTPS for SSL. Nagot av alternativen maste véljas.
6 Ange information om databasen och den server den &r installerad p&, och klicka sedan pa Nasta.
7 Ange FTP-serverinformation och klicka pa Nasta.

8  Aktivera eller inaktivera funktionen fér e-postmeddelanden vid enhetslarm och klicka pé Nasta.

— Om du vill skicka e-postaviseringar till en MagicInfo Server-anvandare, valjer du Aktivera och anger en ip-adress for SMTP-

servern.
Obs!

Om du vill skicka e-postaviseringar for enhetslarm till anvéandare maste du forst konfigurera SMTP-serverinstallningarna.

0 Narinstallationsinformationen fér Magiclnfo Server visas klickar du pa Spara for att spara informationen som en fil och
klickar sedan pa Nasta.

Obs!

Anteckna anvandarkontoinformationen for databasen eftersom den kravs for att anvanda Magiclnfo Server.
10 Valj startmenymappen fér Magiclnfo Server och klicka pa Installera.
11 Nérinstallationen &r klar klickar du p& Nasta.
12 Klicka pa Slutfér.

7
Obs!
Féljande instéliningar i Microsoft Internet Explorer krdvs ndr Magicinfo Server har installerats:

« Vdlj Verktyg > Internetalternativ > Webbhistorik > Instéllningar > Temporéra Internetfiler > Varje gang jag besoker webbsidan.

« Vadlj Verktyg > Internetalternativ > Avancerat > Internationella > Skicka UTF-8-URL:er.



Installera enbart DB

1 Ange sprék fér programinstallationen pé skarmen och klicka pa OK.
) Lasinstallationsmeddelandena pa skidrmen och klicka p& Nésta.

3 Godkann licensavtalet och klicka p& Nasta.

4 Vilj plats for att installera Magiclnfo Server och klicka pa Nasta.

5 Valj Avancerat som Installationstyp och DB for Valj funktioner. Ange DB och SSL-port och klicka pa Nésta.

7
Obs!
- Installationsprocessen varierar beroende pa installationsmetod.

« Omdu vdljer Express som Installationstyp konfigureras installationsinstallningarna automatiskt for att forenkla installationsprocessen och alla
funktioner installeras (FULL).

+ Om du véljer Avancerat som Installationstyp kan du vélja att installera olika funktioner fran FULL, WAS och DB och anpassa
installationsinstallningarna manuelit.

« ValjHTTP eller HTTPS for SSL. Nagot av alternativen maste véljas.

6 Ange det PostgreSQL-administratorslésenord som skapades nér PostgreSQL installerades, och klicka pa Nasta.

£ obs!
Det har steget visas inte ndr DB ar MSSQL.

7 Ange namn, anvindar-id och I6senord fér den databas du vill skapa. Klicka pa Nésta.
8 Angeip-adressen till WAS-servern och klicka p3 Nasta.

0 Ange ett I6senord fér allman administratér och klicka pa Nasta.

Obs!

Forsta gangen Magiclnfo Server installeras skapas ett konto for allman administratér. (ID:admin).
10 Ange organisationsnamn fér Magiclnfo Server och information om organisationsadministratéren. Klicka pa Nasta.

11 Nérinstallationsinformationen fér Magiclnfo Server visas klickar du pa Spara for att spara informationen som en fil och
klickar sedan pa Nasta.

Obs!

«  Information om Magiclnfo Server-strukturen, till exempel den allménna administratéren och organisationsadministratoren, finnsi B Strukturen
pa Magiclnfo Server

« Anteckna kontona for databasanvandaren, den allmadnna administratéren och organisationsadministratéren. De har uppgifterna behovs for att
anvanda Magjiclnfo Server.



Innan du borjar

17 Valj startmenymappen fér Magiclnfo Server och klicka pa Installera.
13 Nérinstallationen &r klar klickar du p& Nésta.
14 Klicka pa Slutfér.

Obs!

Foljande instéllningar i Microsoft Internet Explorer krévs nar Magiclnfo Server har installerats:
« Vdlj Verktyg > Internetalternativ > Webbhistorik > Instéllningar > Temporéra Internetfiler > Varje gang jag besoker webbsidan.

« Valj Verktyg > Internetalternativ > Avancerat > Internationella > Skicka UTF-8-URL:er.

Avinstallation

1 Klicka pa Kontrollpanelen > Program och funktioner.
) Dubbelklicka p4 Magiclnfo i listan 6ver program installerade p& datorn.
3 Klicka p4 Ja i bekriftelsemeddelandet.

4 Klicka pa Slutfér nir processen ar klar.

Obs!
« Stdng alla webblasarfonster och program som ansluter till Internet innan du avinstallerar programmet.

« Nar programmet avinstalleras tas bara Magiclnfo Server bort. Java och PostgreSQL tas inte bort.

+ Dukan dven avinstallera programmet via Start > Alla program > MagicInfo Premium > Uninstall Magicinfo. Nar programmet avinstalleras tas
inte databasen bort. Nar Magiclnfo Server installeras om skrivs databasen éver med samma namn.



Aktivera en produktlicens

Om du vill anvanda Magiclnfo Server maste du aktivera en licens efter att du installerat programmet.

Klicka pa . i huvudmenyfaltet och valj Licensinfo.

Obs!

Mer information om hur du aterlamnar eller registrerar en licens hittar du har: ~ » Hantera SLM-licenser

Registrera en fullstandig licens

Om du vill anvanda programmet med en fullstandig licens registrerar du licensen som féljde med produkten. Anvandare kan
registrera en licens ndr programmet kors for forsta gdngen eller nér det anvénds med en utvérderingslicens.

1 Klicka pa Forstagangsaktivering.

) Ange information for en fullstindig licens i registreringsfonstret.

1:a-géngsaktivering

ntemetanslutning ® Ansluten Frénkopplad
icensnyckel “nier Ke . nier Ke: _| Enterke . B

~ Har du glomt

aktiveringsnyckeln?

Avbryt Nasta

Vilj status for Internetanslutningen.

Obs!

Om du vill aktivera en licens offline gar du till licensservern (https://v3.samsunggsbn.com) och hamtar en
aktiveringsnyckel.

« Omduinte ar ansluten till internet valjer du Frankopplad och foljer anvisningarna pa skarmen for att aktivera licensen.



(2] Ange den nya produktlicensnyckeln.

3 Klicka pé& Nasta for att ga vidare.

4 Fyllide falt som krévs for aktivering av licensen och vilj Samtycker till att Iimna uppgifterna.

— Klicka pa Villkor om du vill visa anvdandningsvillkoren.
5 Klicka pa OK.

6  Klicka p& OK i meddelandefénstret som visar att aktiveringen &r slutford.

— Om du vill fa atkomst till alla funktioner i MagicInfo Server loggar du ut och loggar sedan in igen.

Registrera en utvarderingslicens

Om du inte har kdpt en fullstandig licens kan du hdmta en kostnadsfri utvarderingslicens.
1 Klicka pa Gratis licens.

) Ange information for en gratis licens nar foénstret for gratis registrering visas.

Gratis licens

Produkt Select v

Internetanslutning @ Ansluten Frinkopplad

icensnyckel

-dretagsnamn

Division

Adress

E-post

Telefonnummer

Jag samtycker till att |imna dessa uppagifter till Samsung

Las aktiveringsnyckel

~ Villkor

Spara Avbryt

(1) Vilj en 6nskad produkt i listrutan.



Innan du borjar

Valj status for Internetanslutningen.

Obs!
- Omduinte aransluten till internet valjer du Frankopplad och foljer anvisningarna pa skdrmen for att aktivera licensen.

+ Omdu vill aktivera en licens offline gar du till licensservern (https://v3.samsunggsbn.com) och hdmtar en
aktiveringsnyckel.

9 Nu visas en utvarderingslicensnyckel som du kan anvandas helt gratis.

Fyll i de falt som kravs for aktivering av licensen och valj Samtycker till att lamna uppgifterna.

= Klicka pa Villkor om du vill visa anvdndningsvillkoren.

3 Klicka pé Spara.

4 Klicka p3 OK i meddelandefénstret som visar att aktiveringen &r slutférd.

— Om du vill fa atkomst till alla funktioner i Magiclnfo Server loggar du ut och loggar sedan in igen.



Inloggning/Huvudsida

Ansluta till Magiclnfo Server

1 Ange http://(Magicinfo Server -IP):(Port)/Magiclnfo i webbl3sarens adressflt.

- Inloggningssidan for Magiclnfo Server visas.

) Ange anvindar-id och I6senord och klicka pa Logga in.

En kraftfull och intuitiv
innehallshanteringslésning
Gor det méjligt for administratorer att skapa, 6vervaka, hantera och

schemaléigga fantastiskt bra innehdll p& Samsungs
skarmlosningsprodukter

£) obs!

+ Magiclnfo i slutet av adressen till Magiclnfo Server &r skiftlageskansligt.

« Registrering kravs for att anvanda Magiclnfo Server. Registrerade medlemmar kan logga in pa Magicinfo Server nér de har blivit godkdnda av
administratoren.



Inloggning/Huvudsida

@ Information om administratorsinloggning

+ Omdu ska logga in som organisationsadministrator efter den forsta installationen, anger du det organisationsadministrators-id och I16senord
som skapades under installationen.

« Garantera sakerheten genom att védlja Instéllning > Mitt konto > Min information i huvudmenyfaltet och dndra ditt [6senord. Ett I6senord kan
besta av en kombination av alfanumeriska tecken.

« Samsung Electronics ansvarar inte for eventuell forlust eller skada som uppkommer till f6ljd av att du inte andrar I6senordet.

Registrera

1 Klicka pa Registrera pé inloggningssidan. Inloggningssidan visas.
) Ange grundliggande anvindarinformation, ID och |senord pa inloggningssidan.

3 Klicka pé Spara for att spara informationen. Registreringen &r nu slutford.
Registrerade medlemmar kan logga in pa MagicInfo Server nar de har blivit godkdanda av administratoren.

Registrera

Grundldggande information  * obligatoriskt objekt. Ange ett virde.

Anv.-ID # Anv-ID

Ldsenord + Lasenord

Confirm Password + Confirm Password
Anv.namn %

E-post + example@email.com
Mobiltel i Inummer
Hem-/Arbetstelefon Hem-/Arbetstelefon
ORganisationsinformation

Org. * w
Team Team

Position Position

e




Tank pa foljande vid registreringen
« Ettanvandar-ID kan vara 5 till 20 tecken langt.
+ Anvéndar-ID:t ar skiftligeskansligt och far bara innehalla alfanumeriska tecken som finns i det engelska alfabetet.

« Ettlosenord kan besta av en kombination av alfanumeriska tecken. Du kan inte anvanda ett I6senord som bara bestér av antingen bokstaver
eller siffror.

+ Anvénd inte samma tecken eller siffra tre eller fler ganger i fljd.
+ Losenordet maste innehdlla mellan 8 och 50 tecken.
+ Falt med * maste fyllas .

« Valj korrekt organisation.

Huvudsida

Om du loggar in efter en aktivering av av produktlicensen, visas Magiclnfo Server Instrumentpanel som huvudsida.

Obs!

+ Magiclnfo Server-administratorer (allmanna administratérer och organisationsadministratorer) kan tilldela anvandarna roller. Vilka funktioner
i MagicInfo Server som &r tillgéngliga beror pd anvandarens roll. Mer information om anvéndarroller finns i féljande avsnitt:  » Andraen
anvandarroll

« Vilka menyobjekt som visas varierar beroende pa behdrigheterna hos det anvéandarkonto som ar inloggat i Magiclnfo Server. Anvisningarna
nedan om huvudsidan forutsatter att du ar inloggad med behdrighet som allmén administrator och att du kan komma at alla menyer.

shboard | Dashboard Spelisa X @ schema X @ Enhet X @ Stk X @ msgng X Anvindare X 88 Tnnehdl x || admin  Logga ut

edigeralayout Q3

Sammanfattning av spellista x Anvandarsummering x Enhetssummering x Sammanfatt. av innehallsinfo

Ansien Frénkoppiad Al enteter

2 14 2 19 21 0 4 140
‘Spelistor som kors. ‘Ala spelistor Fol 0 Innehal som kors Ej godkant mnehil Altinnehal
Alarm 0
Ej godkand enhet 3

Observera Server Storage x Schemasummering x Sammanfattning av inlogg.info

toggnings-1D r—

* Notice admin 20160308 Tota storiek v
admin admin

29GB

For everyone admin  2016.03.08
Anvant diskurymme )
29GB

Tilgangig kapacit

0GB

Server Administrator

Senaste nlogoning

2016-03-10 11:57




Visa huvudsidan for MagicInfo Server.

Visa huvudmenyfiltet i Magiclnfo Server. Klicka pa ett menyalternativ for att visa funktionssidan.
Se de olika kapitlen for information om menyerna.
Oppna huvudmenyn pé flikar. Nar du klickar pa en annan meny éppnas en ny flik. Det gér att du kan arbeta med
flera menyer pa samma géng.
*  Om du vill stdnga en flik klickar du pa = .
* Det gar inte att stdnga fliken Instrumentpanel.
Visar det anvandar-ID som ar inloggat for tillfallet. Klicka pa ett anvandar-ID for att ppna sidan for hantering av
anvdndarinformation.
Logga ut fran MagicInfo Server genom att klicka pa Logga ut.
Pa Instrumentpanel kan du visa en anpassad vy av informationen som hanteras av MagicInfo Server, till exempel

meddelanden och sammanstallda innehallsfiler. Layouten pa Instrumentpanel kan definieras av anvdandaren. Mer
information finns i féljande avsnitt: B Stélla in layouten pd instrumentpanelen




Stalla in layouten pa instrumentpanelen

Anvéndarna kan lagga till ofta anvanda funktioner pa instrumentpanelen.

1 Klicka pa Redigera layout pa instrumentpanelsfliken.

— Objekt som kan laggas till pa instrumentpanelen visas.

) Anpassa layouten pa instrumentpanelen.

Dashboard @ Dashboard admin | Logga ut

sSammanfatt. av innehdlisinfo Sammanfattning av spellista Enhetssummering Anvandarsummering

Observera Server Storage. Schemasummering

Visa objekt som kan visas pa huvudsidan for Magicinfo Server.

= Klickapad -+ om du vill ldgga till ett objekt. Det valda objektet visas i forhandsgranskningsavsnittet.

Forhandsgranskningsdelen
e = Dra och slapp ett tillagt objekt till nskad plats.
= Om du vill ta bort ett tillagt objekt fran férhandsgranskningsavsnittet, klickar du pa

3 Klicka pé Redigera layout for att slutféra instaliningen.



Inloggning/Huvudsida

Objekt pa instrumentpanelen

Observera

Visa meddelanden om MagicInfo Server. Markera ett meddelande sd visas visa all information.

Lagga till/ta bort meddelanden

1 Gatill Observera pa instrumentpanelen och klicka pd .

) Skriv ett meddelande och klicka p& Spara.

Observera X

Titel Viktigt
Publiceringsperiod 2016-03-10 [&E ~ 2999-12-31 | Alltid

Innehdll

( spara Avbryt

Ange en titel for meddelandet.

= Viktigt: Valj det har alternativet om meddelandet &r viktigt och maste skiljas

Titel ut fran andra meddelanden. Meddelandet markeras med en annan farg an de
andra meddelandenai listan. Det ldggs dverst i listan oavsett av vilken ordning
de skapas i.

Ange publiceringsperioden.
Publiceringsperiod .
= Alltid: Visa alltid meddelandet pa startsidan.

Innehall Ange information om meddelandet.




Inloggning/Huvudsida

Sammanfattning av inlogg.info

Visa anvandar-ID, namn, roll och senaste anslutningsdatum.

Anvandarsummering

Visa antalet registrerade/avbrutna anvandare och det antal nya anvandare som begérde att registrera sig. Klicka pa Alla for att
Oppna menyn Anvandare och visa information.

Enhetssummering

Visa en sammanfattning av information om tillagda enheter. Klicka pa Alla for att 6ppna menyn Enhet och visa information.

Sammanfatt. av innehallsinfo

Visa en sammanfattning av information om tillagt innehall. Klicka pa Alla for att &ppna menyn Innehall och visa information.

Schemasummering

Visa antalet scheman som kors nu eller skapades i dag, alla scheman, eller scheman som inte tilldelats enheten. Klicka pa Alla for
att dppna menyn Schema och visa information.

Serverutrymme

Visa sammanfattad information om den disk som innehaller Magiclnfo Server-data. Flytta rullningslisten upp och ned for att visa
alla diskar.

Sammanfattning av spellista

Visa sammanfattad information om spellistor. Klicka pa Alla for att Sppna menyn Spellista och visa information.



Innehallsfiler

Menyn Innehall

Lagg till innehall som ska distribueras pa LFD-enheter i MagicInfo Server och hantera det.

Om ditt konto har behdérighet att hantera innehallsfiler kan du redigera eller ta bort innehallsfiler som lagts till av andra
anvandare i organisationen.

Klicka pa . i huvudmenyfiltet.

Obs!

» Magiclnfo Server-administratorer (allmdnna administratérer och organisationsadministratorer) kan tilldela anvandarna roller. Vilka funktioner
i Magiclnfo Server som ér tillgéngliga beror pd anvindarens roll. Mer information om anvéndarroller finns i foljande avsnitt:  » Andraen
anvandarroll

| det har kapitlet forutsatts att du ar inloggad med organisationsadministratdrsbehdrighet.

Innehdll = B Dashboard 8 Innehdl x orgo0Sadmin  Logga ut
oo
L ‘Skapa innehall Ny Exportera
Innehil v 2
Al innehail nnehs Innehglisnamn Detaler Enhetersom stods pare
T : AGE -
Skl Food 18 & o8 9005ad
Storlek: 457 K8
£} godkand enhet
Tvp : HAGE
004 2 [ psadmin
Papperskorgen o Eood 2l Storek : 238 K L ez
Tvp : HAGE
Food 20 o8 9005ad
Storek : 64 KB
Typ : HAGE -
Food 41 oe org00sadmin
Storek : 245 K
Tvp : HAGE
Food 38 [ ][] org005admin
Storek : 231 K
Tvp : IHAGE
sky 01 [ ]5:] org005admin
Storek: 173 K
Tvp : IHAGE
Food 02 o8 er002
Storek : 675 K&
003.0LK o8
food oa org005ads
Tvp : HAGE
Food 60 o8 org005admin
Storlek 6 Ki
Tvp : HAGE
Food 74 oe org005admin
Storek : 375 K&
Typ : HAGE -
In-screen H.Resolution 02 oae orgo0sadmin
Storek : 6 MB




Innehallsfiler

Visa innehall

Skapa grupper for varje anvandare for att hantera innehallsfilerna efter grupp. Varje konto har en default-grupp. Endast filer som
aktiverats for delning kan delas. Anvéandare maste tillhéra samma organisation for att kunna dela filer.

= Alla: Hdmta alla innehallsfiler som lagts till av anvandare.

= Mitt innehall: Visa innehallsfiler som lagts till med ditt eget konto. Skapa undergrupper med ditt eget konto.

Obs!

« Stéllin och andra alternativ for innehallsdelning pa skarmen med innehallsinformation. Information om hur du delar innehdll finnsi P Visa
information om innehall

- Det gar att lagga till en regel att en behdrig anvandares godkdannande maste inhdmtas innan innehallsfiler som laggs till av anvandare utan
behorighet att hantera innehall distribueras till Magiclnfo Server. Om regeln laggs till visas innehallsfiler som vantar pa godkannande i listan Ej
godkand. Mer information om godkénnande av innehall finnsi  » Godkanna innehall

Hantera innehallsgrupper

Hantera innehall som du lagt till i grupper.
1 Hantera grupper genom att klicka pa Mitt innehaill.

) Hantera grupper med ett av féljande alternativ:
Alternativ1 Markera en grupp och hogerklicka med musen.
Alternativ2 Placera muspekaren pa ett gruppnamn och klicka pa ===.

Alle innehall

Mitt innehall ~

4 group &9

Group01 DHJH

s LT
Ny grupp |

Eig Andra namn

Raderz

Pap o

Ny grupp Skapa en undergrupp under den valda gruppen.

Andra namn Andra namn pé& den markerade gruppen.




Innehallsfiler

Radera den markerade gruppen.

Ta bort Obs!

Det gér inte att ta bort en rotgrupp.

Obs!

« Omduvvill flytta en grupp, drar du gruppen fran Mitt innehall till en 6nskad grupp. Undergrupper kan flyttas till rotgrupper. Det gar inte att flytta

rotgrupper till undergrupper. Om du flyttar en grupp som innehaller undergrupper, flyttas alla undergrupper tillsammans sé att grupphierarkin
behalls.

+ Antalet innehallsfiler som tillhér en grupp visas bredvid gruppnamnet.

Innehallsvymenu

Andra laget for innehdllsvy eller sok efter en innehallsfil.

| Filtyp v % -+ Plnnehﬁllsnamn = q '

(1) Klicka pa = och markera kryssrutorna for de 6nskade filtyperna. Endast de filtyper du valt visas pa skarmen.

Andra lage for innehallsvy. Vlj E for listvy eller g5 for miniatyrvy.

Sok innehallsfiler med nyckelord. Klicka pd = om du vill soka efter innehallsfiler enligt olika sékvillkor, till exempel
senast andringsdatum.




Papperskorg

Klicka pa Papperskorgen om du vill visa borttagna innehallsfiler.

Innehall = ® Dastboad 8 pappersiorgen x
0og
el FET) T Taboran

Allt innehdll Innehdl Tnneh3lsnamn

Mitt innehall m —
£ godkand enhet  @END

= —
e o e‘ FooilE3 Sk oo ns
[ = Spel

org00Sadmin  Logga ut

« Klicka pa Aterstall om du vill aterstlla den valda filen till standard-gruppen.

= Klicka pa Radera om du vill ta bort den valda filen permanent.

= Klicka pd Ta bortallt eller 1] bredvid Papperskorgen om du vill ta bort alla filer permanent.

Obs!

Mer information om att radera innehdll finns i foljande avsnitt. » Radera en innehallsfil




Innehallsregistrering

Lagga till lokala innehallsfiler

Lagg till innehallsfiler som sparats pa din dator.

1 Klicka p3 Overfor innehall > Overfér innehall.

) Vilj den innehallsfil som ska dverforas. De filer som valts laggs till i dverféringsfonstret.
Alternativ 1
Alternativ2 Klicka i dverféringsfonstret, markera innehallsfilerna och klicka p3 Oppna.

3 Klicka p4 Starta éverféring i dverféringsfonstret. Innehélisfilen har lagts till.

Markera och dra innehallsfilerna fran datorn till dverforingsfonstret.

Overfor innehdll

3/3 Arkiv

~ Detaljer

i Starta overforing Stang

(3

Filnamn
d-113.png
d-114.png

d-115.png

Grupp

Default

Default

Default

Filstorlek

7KB

Status

100%

(3]

Obs!

Visa overforingsforloppet.

Starta eller avbryt 6verforing av innehall.

Visa detaljerad information om de innehallsfiler som ska dverforas.

Klicka pa Detaljer om du vill visa eller délja information om innehallsfiler.



Lagga till innehallsfiler fran en fjarrplats

Lagg till innehallsfiler som sparats pa en dator pa en fjarransluten plats. Nar en innehallsfil Iaggs till fran en fjarransluten plats
kommunicerar Magiclnfo Server regelbundet med kélldatorn for att uppdatera innehallsfilen som lagts till.

Lagga till innehallsfiler i FTP-lage

1 Klicka p3 Overfor innehall > FTP.

) Ange FTP-servern att importera en innehallsfil frén.

Add FTP Content

Innehdllsnamn Enter content name

FTP Server IP Address

FTP-port

Inloggnings-ID
Losenord Enter Password

Remote Directory Enter Remote Director

Pollingintervall 1 v | Min

Spara

(Till exempel: [Delad/Mapp/Namn/ eller /)

(Default:21)

Avbryt

Innehallsnamn[Innehallsnamn]
FTP-serverns IP-adress
FTP-port

Inloggnings-ID

Lésenord

Fjarrkatalog

Pollingintervall

Ange FTP-innehallsfilens namn.

Ange ip-adress eller vardnamn for den FTP-server dit innehallsfilen ska importeras.

Ange portnummer for FTP-servern dit innehallsfilen ska importeras.
Ange vilket ID som ska anvandas for att ansluta till FTP-servern.
Ange det I6senord som anvénds for att ansluta till FTP-servern.
Ange platsen for FTP-mappen dér innehallsfilen ligger.

Ange intervall for att hamta data fran fjarrkatalogen.

3 Efteratt du konfigurerat de installningar som behévs klickar du pa Spara. Innehallsfilen har lagts till.



Innehallsfiler

Lagga till innehallsfiler i CIFS-lage

1 Klicka pa Overfér innehall > CIFS.

7 Ange vilken CIFS-server som innehéllsfilen ska importeras fran.

Add CIFS Content X

Inneh3llsnamn Enter content name

CIFS Server IP Address Enter IP, host name

Inloggnings-ID Enter ID
Lésenord Enter Password
Remote Directory Enter Remote Directory

(Till exempel: /Delad/Mapp/Namn/ eller /)

Pollingintervall 1 ~ | Min

Spara Avbryt

Innehallsnamn[Innehéllsnamn]  Ange CIFS-innehallsfilens namn.

CIFS-serverns IP-adress Ange ip-adress eller vardnamn for den CIFS-server dit innehallsfilen ska importeras.
Inloggnings-ID Ange vilket ID som ska anvéndas for att ansluta till CIFS-servern.

Losenord Ange det I6senord som anvénds for att ansluta till CIFS-servern.

Fjarrkatalog Ange platsen for CIFS-mappen dér innehallsfilen ligger.

Pollingintervall Ange intervall for att hdmta data fran fjdrrkatalogen.

3 Efter att du konfigurerat de instéllningar som behévs klickar du pa Spara. Innehallsfilen har lagts till.

CIFS

CIFS (Common Internet File System) &r ett standardprotokoll som begar en fil eller en tjdnst pa en dator fran en fjérransluten plats via Internet.
| klient-server-modellen inleder klienten en begéaran om atkomst till en fil eller programmeddelandedverforing till servern pa en annan dator.
Servern skickar ett svar till klienten for begaran.



Innehallsfiler

Registrering av strommande innehall

Registrera uppgifterna for innehallet du vill stromma. Det gor att din LFD-enhet kan ansluta direkt till webbadressen och spela
innehallet.

Obs!

+  Strommande innehall kan anvéndas i Magicinfo Player | och Player S3.
«  Protokoll som &r kompatibla med Magiclnfo Player I: MMS, RTP, RTSP, HTTP
«  Protokoll som &r kompatibla med Magiclnfo Player S3: MMS, RTP, HLS, HTTP

1 Klicka p3 Overfor innehall > Stromning.

) Konfigurera information om det strommande innehllet.

Strémning X

Inneh3llsnamn

Adress

iPLAYER: MMS, RTP, RTSP, HTTP
S3PLAYER : MMS, RTP, HLS, HTTP

Anvander du ett stromningsprotokoll som inte stéds av din enhet kan det handa att inneh3ll inte spelas upp

Spara Avbryt
Innehallsnamn Ange namnet pa det strommande innehallet.
Adress Ange serverprotokoll och webbadress dar innehallet registreras.

3 Efteratt du konfigurerat de instéllningar som behévs klickar du pa Spara. Innehallsfilen har lagts till.



Innehallsfiler

Skapa innehall

Med Web Author skapar du enkelt LFD-innehall som kan spelas upp pa en enhet.
Klicka pa Skapa innehall. Web Author kors.

Skapa innehall

1 KoérWeb Author, gér de férsta installningarna och klicka sedan pé Skapa.

) Vilj en enhetstyp som ska spela upp innehall.

52 Player




Om Web Author

Dsp = 0 = 3
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L5

8

Visa huvudflikarna i Web Author. Olika objekt som kan anvandas for att skapa innehall visas som symboler.
» B/ visa eller délj undermenyerna pa huvudfliken.
« [l vélj att visa en tom skarm eller en delad skarm.
. Ez lagg till multimediefiler (foton, videor, musik eller dokument) fran en dator.
- [ 1499 till text.
« [W: 1399 till mérken.
[&: 149g till former.
» B stsll in bakgrund.
« & 1399 till widgetar.
» Bl: g till kalla.

(2] Det hér ar undermenyerna pa huvudfliken. Ange information om det valda objektet pa huvudfliken.

Verktygsikoner for elementredigering, som kan anvéandas for att redigera element pa en sida, tillhandahalls.

(3] Information om hur du redigerar objekt i verktygsfaltet hittar du i foljande avsnitt. » Anvédnda
redigeringsverktygsfaltet for objekt




Innehallsfiler

Funktionsikoner som anvénds for att skapa innehall tillhandahalls.
= [I}:Skapa en ny innehallsfil.
= [=:Importera och redigera tidigare skapat innehall.

= [=:Spara skapat innehall.

(5) Det hér &@r redigeringsavsnittet for innehdll. Du kan visa och redigera tillagda objekt.

Q Du kan zooma in och ut i innehallsvyn. Anvand skjutreglaget for att andra visningsstorlek.

= [+|:dndra storlek och position for layouten sé att den passar fonstret.

= {1 flytta innehall.

Visa och hantera innehallssidor som skapas.

0 = oo Oppna eller stang sidhanteringsfonstret. Mer information om sidinstallningar hittar du i féljande
avsnitt. P Hantera sidor

= [4:laggtill en sidaiinnehadllet.

Installningsmallar

Klicka pa [llll p& huvudfliken och vélj en malltyp.

= Klicka pa £ eller [ for att stélla in mall horisontellt eller vertikalt beroende pa hur skdrmenheten &r installd.



Lagga till element

Konstruera innehall med olika element.

1 Vilj typ av objekt p& huvudfliken som ska ldggas till p& innehéllssidan.

- Listan &ver objekt visas pa undermenyn.

Lagg till multimediefiler (foton, videor, musik eller dokument) frdn en dator.

» Klicka péd & for att ldgga till multimediefiler fran datorn i listan.

Légg till en textruta och skriv in text.

E H

Lagg till mérken i olika utféranden.

Léagg till linjer och former (cirklar, trianglar och kvadrater).

Légg till bakgrundsfarg eller bild.

= Klicka pd + om du vill lagga till en anvandardefinierad farg eller bild i listan.

Lagg till en extern kélla som ar ansluten till en skarmenhet.

]

) Vil ett objekt i listan och dra det till 6nskad position i innehéllsredigeringsavsnittet.

Légg till widgetar fran webbplatser som uppdateras kontinuerligt, till exempel tid och véder.



Innehallsfiler

Redigera element

Anvanda redigeringsverktygsfaltet for objekt

Markera objektet i innehadllsredigeringsavsnittet och ange detaljerade egenskaper via redigeringsverktygsfaltet langst upp pa
skarmen.

) Angra det senaste kommandot och g3 tillbaka till foregéende status.

GO6r om ett kommando som har angrats.

)

Klipp ut det markerade elementet.

Kopiera det markerade elementet.

Klistra in ett element som har kopierats eller klippts ut.

2 @ |&

Arrangera flera element i en 6nskad ordning.

E <
s Justera flera element i ett 6nskat justeringslage.
Visa ljudelement, t.ex. ljud, video och kalla, som lagts till i innehall, och sla pa eller av ljudet for varje
=B element.
Lagg till webbobjekt. I innehallsredigeringsavsnittet drar du en rektangel for att skapa ett webbelement
@ och ange en URL.
P Ange DataLink.
. Gruppera eller dela upp element nar du konfigurerar DataLink.

Ange specifika detaljer ndr du konfigurerar DataLink.




Konfigurera elementegenskaper

Anvand elementredigeringsfaltet for att stalla in detaljerade egenskaper for ett element. Elementredigeringsfaltet visas nar ett
element valjs i innehdllsredigeringsavsnittet.

Obs!

Visade installningsobjekt kan variera beroende pa den valda elementtypen.
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Andra element

Anpassa storlek, position och andra egenskaper for elementet:

= Om du vill flytta ett objekt klickar du pa det och drar det till 6nskad plats.

= Om du vill andra storlek pa layouten for ett objekt klickar du pa i runt objektet och drar det upp, ned, &t hoger eller vanster.

= Du kan vrida pa ett objekt genom att markera det och dra i roteringsaxeln. Roteringsaxeln visas bara for bilder, text och
former.



Innehallsfiler

Redigera sidor

Laggatill sida

Klicka pd [1%. pa Web Author-redigeringsskarmen.

Hantera sidor

1 Klicka pd ~-= pd Web Author-redigeringsskarmen.

- Sidhanteringsfonstret visas.

) Vilj en funktion fér att hantera sidan.

2

Visa tillagda sidor som miniatyrer.

0 = Om du vill andra uppspelningsordningen for en sida, klickar och drar du sidan till 6nskad plats.

= Omdu vill ta bort en sida for du muspekaren éver sidan och klickar pa = .

Du kan stélla in sidovergangseffekter. Vélj overgangseffekt.

(2] Z) obs!

Sidévergangseffekten kan konfigureras nér enhetstypen ar installd pa i Player.

9 Ange hur lang tid varje sida ska spelas upp. Stéll in tiden genom att vélja i listan eller ange den.




Innehallsfiler

Sparainnehall

Spara skapat innehall.
Klicka pa (= - och spara sedan innehallet med dnskat sparningslage.
= For att forhandsvisa innehallet innan du sparar klickar du pa [:>

= Innehdll som har sparats laggs automatiskt till i innehallslistan pa Magiclnfo Server.

Konfigurera DataLink

Anvénd funktionen DataLink for att skapa dynamiskt innehall som innehaller element som andras i realtid. Mappa allmédnna
mediefiler som lagts till i Magiclnfo Server eller externa data som samlats in pé DataLink-servern till detta dynamiska innehéllet.

Obs!

DataLink &r ett webbaserat program som samlar in externa data i sarskilda intervall och skickar data till MagicInfo Player. Dessa data anvands for att
spela upp dynamiska innehallsfiler. Lis anvandarhandboken for MagicInfo DataLink om du vill veta mer om DataLink.

Skapa DataLink-mallar

Anvand Web Author for att skapa en DataLink-mall.

1 Laggtill element pa en innehallssida.

Obs!

DataLink-funktionen &r bara kompatibel med bild-, video- och textelement.



) Vilj ett element att anvinda DatalLink-funktionen pa och klicka pa -~ i verktygsfaltet for att redigera element. Du kan ocksd
vdlja flera element dt gdngen.

- Elementet visar ikonen .

s} O B - - (L -
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Subtitle

Body

NanumBarunpen Bold
NanumBarunpen
Noto Sans Bold
Noto Sans Bold Italic \ =

Noto Sans Italic Noto Sans - 70 pt

>
>
«
"
Sk
1>
%
[a]

Noto Sans

Noto Serif

Noto Serif Bold Italic

Noto Serif Italic

Samsung Script Cragon

3 Gor specifika instillningar nar elementet &r valt.

- Vilj flera DataLink-element och gruppera eller dela upp dem.

Konfigurera DataLink-instéllningen.
» Overgangsvaraktighet: Ange intervall fér att uppdatera DataLink-element.
= Synkronisera data: Valj om data ska synkroniseras.

= Behall tidigare data: Vélj om tidigare data ska behallas.

4 Efter att du konfigurerat de instillningar som behévs klickar du pé [=] -.



Innehallsfiler

5 Konfigurera sparningsinformation och klicka pa Spara och skapa DLK.

— Innehallet sparas som en DataLink-mall.

Spara som

Inneh3llsnamn Template 1
Typ LFT

Kopplat DLK

Spara och skapa DLK Spara Avbryt

Redigera DataLink-mallar

Importera och redigera en sparad DataLink-mall.
1 Klicka pd = p& Web Author-skdrmen.

) Klicka pé fliken Datalink Mall.

Oppna

LFD-innehdil Datalink Mall Datalinkinnehall

12 objekt e B Namn, skapare Q
Template_1
Varaktighet: | Typ: LFT
Senaste andring: | Storlek: 14 kB
002
Varaktighet: | Typ: LFT
Senaste andring: | Storlek: 14 kB
002
Varaktighet: | Typ: LFT

Redigera LFT Skapa DLK Avbryt

3 Markera en mall och klicka p& Redigera LFT.

4 Redigera DataLink-mallen med samma metod som nar du skapar en DataLink-mall.




Innehallsfiler

Skapa en DLK-innehallsfil

Anvénda en DataLink-mall for att skapa DLK-innehall att distribuera till Magicinfo Player. DLK-innehall kan skapas antingen
genom att lagga till en mediefil eller text eller genom att importera sparade DataLink Server-instéllningar.

Importera DataLink-mallar

Importera en DataLink-mall for att skapa DLK-innehall.

Obs!

Mer information om hur du skapar DataLink-mallar finnsi B> Skapa DataLink-mallar

1 Klicka pd = p& Web Author-skdrmen.

7 Klicka pé& fliken Datalink Mall.

Oppna
LFD-innehdil Datalink Mall Datalink-innehall
12 objekt e B Namn, skapare Q.
Template_1
Varaktighet: | Typ: LFT
Senaste andring: | Storlek: 14 kB
002
Varaktighet: | Typ: LFT
Senaste andring: | Storlek: 14 kB
002
Varaktighet: | Typ: LFT
Redigera LFT Skapa DLK Avbryt

3 Markera en mall och klicka p& Skapa DLK.

— Sidan for att skapa DLK-innehall visas.



Innehallsfiler

Skapa DLK-innehall genom att ange data manuellt

1 Importera en DataLink-mall.

) Vilj ett DataLink-element.

— DataLink-hanteringsfonstret visas.

DGO - Ge B
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2
= G
nr:amjg-:wl +
3 Léagg till data genom att klickapd + .
4 Vilj Direktinmatning och klicka pa Lagg till.
Add text X
Select type of datalink you want to add and edit.
@ Direct Input Link Data
Add Cancel




Innehallsfiler

5 Ange detaljer och klicka p& Spara.

Direct Input *
Text
Huvudtagg Select Tag
Taggmatchn.typ ® And or

Save Cancel
Text Ange text.

Lagg till en tagg till texten om det behodvs. Markera en tagg i tagglistan och klicka pa
Spara. Det gar att valja fler an en tagg.

Obs!
Huvudtagg + Eninnehallsfil med en tagg spelas bara upp pa en enhet som har samma tagg.

« Omdu vill tilldela en tagg till text maste du forst kontrollera att taggen har sparats i
Magiclnfo Server. Mer information om att lagga till taggar finns i foljande avsnitt:  » Lagga
till taggar

+ Merinformation om att anvanda taggar finns i foljande avsnitt: ~ » DLK-innehallstaggar

Taggmatchn.typ Ange matchningsvillkor om fler &n en tagg ar tilldelad.

f  Efter att du konfigurerat de installningar som behévs klickar du pa =+

7 Konfigurera sparningsdetaljer och klicka pé Spara.

— Innehallet sparas som DLK-innehall.



Skapa en DLKfil i anslutning till DataLink server

Skapa en DLK-innehdllsfil genom att mappa data, som sparats i DatalLink Server, till en DLK-mall.

Skapa en DLK-fil i anslutning till DataLink server

Nar du vill skapa en DLK-innehallsfil i anslutning till DataLink Server maste du se till att ansluta MagicInfo Server till DataLink Server. Mer
information finns i foljande avsnitt: ~ » Dataldnkserverhantering

@ Mediebildelement

Det gar inte att mappa DataLink Server-data till mediebildelement.
1 Importera en DataLink-mall.

) Vilj ett DataLink-element.

— DataLink-hanteringsfonstret visas.
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Uppdateringsinterval I

sek




Innehallsfiler

3 Laggtill data genom att klickapd + .

4 Vilj Lanka data och klicka pé Ligg till.

Add text X

Select type of datalink you want to add and edit.

Direct Input ® Link Data

Add Cancel
5 Ange detaljer och klicka pa Spara.
Lénka data
Valj data Q Select Data %
® Vertikal utmatning Horisontell utaZng
Huvudtagg Select Tag
Datalink-tagg Q Selected tag *
Konverteringstabell Q Select convert table *
Tagamatchn.typ ® And or
Spara Avbryt
T Vilj en DataLink-tabell som sparats i DataLink Server. | DatalLink-tabellen véljer du
ajdata dataobjekt att anvanda och klickar pa Spara.
Lagg till taggar till dataobjekten om det behdvs. Markera en tagg i tagglistan och
klicka pa Spara. Det gar att valja fler an en tagg.
Obs!
Huvudtagg

« Eninnehallsfil med en tagg spelas bara upp pa en enhet som har samma tagg.

« Om du vill tilldela taggar till dataobjekt maste du forst kontrollera att taggarna har sparats i
Magiclnfo Server. Mer information om att lagga till taggar finns i foljande avsnitt:  » Lagga
till taggar




Innehallsfiler

DatalLink-taggar

Lagg till DataLink-taggar. Om du vill [agga till en DataLink-tagg valjer du en kolumn
fran DataLink-tabellen och klickar pa Spara. Mer information om att anvanda taggar
finns i foljande avsnitt:  » DLK-innehallstaggar

Konverteringstabell

Anvénda en dataersattningstabell for att ersétta olika data i DataLink-tabellen
med text, bilder och videor. | fonstret Valj konverteringstabell véljer du ett mal for
ersattning och klickar pa Spara.

Taggmatchn.typ

Ange matchningsvillkor om fler an en tagg ar tilldelad.

f  Efter att du konfigurerat de instéllningar som behévs klickar du pa [=-.

7 Konfigurera sparningsdetaljer och klicka pé Spara.

— Innehallet sparas som DLK-innehall.



Hantera DataLink

1 Importera en DataLink-mall eller DLK-innehall.

) Vilj ett DataLink-element.

— DataLink-hanteringsfonstret visas.

3 Hantera DatalLink med féljande menyval:

5]
g
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(el
un:paaxemlqs:::wau ) ) +
(1) Ange intervall fér att uppdatera DatalLink-element.
Visa data som lagts till.
P) = Om du vill ta bort data som lagts till, for du muspekaren 6ver dataobjektet som ska tas bort och klickar pa

= Omdu vill redigera data som lagts till, for du muspekaren 6ver dataobjektet som ska redigeras och klickar

pa

(3) Ligg till data.



Innehallsfiler

Redigera DLK-innehall

Importera och redigera sparat DLK-innehall.

1
2

Klicka pa = pa Web Author-skdrmen.

Klicka pa fliken Datalink-innehall.

Oppna

LFD-nnehdll Datalink Mall Datalink-innehdll

2 objekt e - Namn, skapare Q
003
Varaktighet: | Typ: DLK
Senaste andring: | Storlek: 1 kB
003
Varaktighet: | Typ: DLK
Senaste andring: | storlek: 2 kB

Oppna Avbryt

Vilj en innehallsfil och klicka p& Oppna.

Redigera DLK-innehallet med samma metod som nar du skapar DLK-innehall.




Innehallsfiler

Hantera innehall

Godkanna innehall

Innehall som lagts till eller skapats av anvdandare som saknar behérighet kan godkénnas eller avvisas pa Magiclnfo Server.

#) obs!

« Funktionen maste forst aktiveras pa Magiclnfo Server. Mer information finns i foljande avsnitt: > Stalla in Magicinfo Server

« Om funktionen for att godkanna innehall &r inaktiverad, distribueras innehall som lagts till eller skapats av Magicnfo Server-anvandare direkt
utan att godkannas.

«Anvandare som ar behdriga att hantera innehall kan bara godkanna innehall. Innehall som lagts till av anvandare med den har rollen godkanns
och distribueras automatiskt. Mer information finns i foljande avsnitt: B Standardtyper av anvandarroller

1 Klicka pa Ej godkénd enhet.

— Listan 6ver innehdll som véntar pa att godkannas visas.
) Viljinnehéllet och klicka p4 Godkénner innehall.

3 I godkdnnandefonstret viljer du den grupp som ska tilldelas innehallsfilen och klickar p& OK.

— Innehallet distribueras och ar nu tillgangligt pa Magiclnfo Server.

Godk. X
Grupp default ~
OK Avbryt
Obs!

+ Om du vill avvisa ndgot innehall markerar du det i listan och klickar pa Avvisa.

+ Dutarbort innehall i listan genom att klicka pa Radera. Borttaget innehall flyttas till Papperskorgen.



Visa information om innehall

Visa och redigera informationen i innehallsfilen.

Klicka pa namnet pa en innehallsfil i listan.

Food 19

Forhandsgranska

2 3

P Food 19
Innehallsnamn

Inneh3listyp IMAGE
Enheter som stéds [} s3]
Upplésning 700 x 509
Speltid

Senaste dndringsdatum2016-02-22 09:42:01.696

Version 1

Skapare org005admin

Grupp group f
Dela ® Ja Nej

i Spara Avbryt

Du kan vilja att spela upp innehallet direkt pa MagicInfo Server utan att distribuera det till en enhet.

Visa detaljerad information om en innehallsfil. Redigera innehdllets namn eller grupp. Du kan ocksa dela innehallet.
Mer om hur du dndrar innehallsgrupper finns i

» Andra grupper for innehallsfiler

Visa innehallsversion och redigera filen.

Om du vill andra en innehallsfil klickar du pa Uppdatera fil. Nar du uppdaterar en innehallsfil konverteras
innehallets version.

Klicka pd @ bredvid ett versionsnummer om du vill anvdnda en viss version av en innehallsfil. Filversioner kan
anvandas for att hantera innehallsfiler pa ett smidigt satt.



Innehallsfiler

= Spara: Spara information som redigerats i informationsfonstret.

o

= Stdng: Stang informationsfonstret.

Obs!

« Endast filer som tillats for delning kan delas med andra anvandare inom samma organisation.

Du kan spara upp till fem versioner. Nar du sparar nya versioner tas de gamla bort. Du kan ange antal versioner som kan sparas genom att
redigera filen \conf\config.properties i Magicinfo Server-installationsmappen. Magiclnfo Server maste startas om for att andringen ska gélla (t.ex.

content.version_limit_count =5).

Radera en innehallsfil

Ta bort innehallsfiler fran en lista med innehallsfiler.
Valj en innehallsfil och klicka pa Radera. Det innehall som valts flyttas till Papperskorgen. Det har innehallet kan aterstéllas och
anvandas igen vid behov.
= Ett bekréftelsefonster visas om innehallsfilen som tas bort anvands av en annan anvandare eller &r tillagt i en spellista/
schema. Ddr visas ocksa i vilken spellista eller schema innehallet anvands.

= Klicka pa Ja i bekréftelsefonstret om du vill ta bort innehallet. Innehallet tas bort automatiskt fran spellistan eller schemat.

Hamta innehallsfiler

Ladda ned innehallsfiler till datorn. Vélj en innehallsfil och klicka pa Hamta.



Innehallsfiler

Lagga till innehallsfiler i en spellista

Lagg till innehall i en spellista.
1 Véljinnehallilistan och klicka pa L. t. i spelli.

7 Vilj spellista i listfonstret och klicka pa Lagg till.
— Innehallsfilen laggs till i den valda spellistan.
- | spellistfonstret visas bara spellistor som du sjalv har skapat.

— Om du vill skapa och lagga till en ny spellista klickar du pa Légg till ny spellista. Mer om hur du sétter ihop spellistor finnsi > Skapa
en spellista

Andra grupper for innehallsfiler

Innehallsfilgruppen kan andras i innehallslistan.

Obs!

Du kan bara dndra grupper for innehall som du har lagt till.

Valj alternativ for att &ndra innehallsgruppen.
Alternativ 1 Valjinnehallet och klicka pa Flytta. | gruppurvalsfonstret andrar du grupp och klickar pa Spara.

Alternativ2 Klicka pa innehéllets namn. | innehdllsinformationsfonstret andrar du grupp och klickar pa Spara.

En lista med innehallsfiler exporteras.

Exportera listan med innehallsfiler till Excel- eller PDF-format. Klicka pa Exportera och valj filtyp.



Spellistor

Menyn Spellista

Skapa en spellista som innehaller flera filer for uppspelning i olika lagen. En spellista ldses som en enda innehallsfil. Spellistor kan
laggas till och hanteras pa Magiclnfo Server.

Klicka pa . i huvudmenyfiltet.

Obs!

Magiclnfo Server-administratorer (allmanna administratorer och organisationsadministratorer) kan tilldela anvdandarna roller. Vilka funktioner

i Magiclnfo Server som ér tillgéngliga beror pd anvindarens roll. Mer information om anvéndarroller finns i foljande avsnitt:  » Andraen
anvandarroll

| det har kapitlet forutsatts att du ar inloggad med organisationsadministratorsbehorighet.

Spellista = & Dashboard Spelisa x| el x

org005admin  Logga ut

+ Nyspelista

Alla spellistor nnehd Spelistnamn

Enheter som stods Senaste andringsdatum

~ Skapare
Min spellsta

Playlisto0

L
G
1]

orgo0sadnin
Papperskorgen o

org005admin

Playlisto0s

orgo05admin

Playiisto03

orgo05admin

> Playiist002

e

org005admin

org005admin




Spellistor

Visa spellistor

En spellista lases som en enda innehallsfil. Som ett resultat kan policyerna for innehallsfiler dven tillampas pa policyerna for
spellistor.

Mer information finns i foljande avsnitt: P Visa innehall

Forhandsgranska spellistor

Pa den hdr menyn visas valda typer av spellistor. Har kan du ocksa soka efter en viss spellista.

‘ ?Typa\rSpellisia ~ |P Spellistnamn =i o
o Klicka pa = och markera de typer av spellistor du vill visa. Endast de typer av spellistor du valt visas pa skarmen.
P) Sok spellistor med nyckelord. Klicka pa = om du vill soka efter spellistor enligt olika sokvillkor, till exempel senast

andringsdatum.




Papperskorg

Klicka pa Papperskorgen om du vill visa borttagna spellistor.

-

Spellista
- Ny spelisa

Ala spelistor
Min spelista

Papperskorgen v}

€ Dashboard

@ Papperskorgen

Tabortalt

Spelistamn

[New Playlist]2016-03-10 22:16:32

[New Playlst]2016-03-04 16:4:32

org00Sadmin  Logga ut

« Klicka pa Aterstall om du vill aterstalla den valda spellistan till gruppen default.

= Klicka pa Radera om du vill ta bort den valda spellistan permanent.

= Klicka pd Ta bortallt eller 1] bredvid Papperskorgen om du vill ta bort alla spellistor permanent.

Obs!

Mer information om att radera spellistor finns i féljande avsnitt.

» Tabort en spellista




Spellistor

Skapa en spellista

Du kan lagga till innehall pa Magiclnfo Server i en spellista och spela upp det pa en enhet.

Skapa en gemensam spellista

1 Klicka pa Ny spellista.

) Slutfér den forsta spellistinstallningen och klicka pé& Skapa.

Ny spellista x

Enheter som stids 2

i Player 53 Player 52 Player Android Player

Typ av Spellista 2

Allmant v

Skapa Avbryt

Vidlj enhetstyp for spellistan.

Obs!

« Vanliga spellistor kan spelas pa alla typer av enheter.

Enheter som st6ds « Enheter med hogre prestanda an den valda enheten ingar automatiskt i valet. Om du till
exempel vdljer S2 Player, markeras automatiskt hdgre versioner, till exempel S3 Player, i
Player.

+ Med Enheter som stdds visas bara enhetstyper for enheter som for narvarande har
registrerade licenser pd Magiclnfo Server.

Vilj en typ av spellista. Valj Allmant.

Obs!

Typ av spellista - Tillgangliga typer av spellistor varierar beroende pa vilken typ av enhet du angav i steget
ovan.

+ Hall muspekaren éver | 7 | bredvid Typ av spellista sa visas information om de olika
spellisttyperna.




3 Slutfér instéllningarna for spellistan och klicka pé Spara.

Spellista

Spara

E Dashboard Ny spellista

Innehdll

Spellista

4

]

S &

| @
BESN=|

TP
s §

Innehallsfiler visas som en lista. Om du klickar pa innehall laggs innehallet till i rutan Spellista.

Obs!

Du kan lagga till samma innehdll flera génger.

Andra ldget for innehallsvy eller sok efter en innehallsfil.
. :Visa innehall efter grupp.

= Filtyp: Klicka pd =+ och markera kryssrutorna for de 6nskade filtyperna. Endast de filtyper du valt visas
pa skdarmen.

. EB: Andra lage for innehéllsvy. Vélj = for listvy eller E for miniatyrvy.

= Innehallsnamn: SOk innehall efter namn.

Visa innehallsfiler som ingar i spellistan.

Visa enhetstyper som kan spela upp spellistan som haller pa att skapas.

Anvand uppspelning av blandat innehall i spellistan.

Klicka pa menyn om du vill skapa en lista 6ver innehall for blandad uppspelning.
= Det gor du pa samma satt som nar du satter ihop en spellista.
= Du kan ange hur manga ganger blandat innehall ska spelas upp.

= Blandad uppspelning kan stéllas in for enheterna Player | och Player S3 och for spellistorna av typen
Allmant.



Ange uppspelningsalternativ for innehall som lagts till i spellistan. Valj minst ett innehallsobjekt i spellistan och
klicka pa den har menyn.

Obs!

Nar du haller muspekaren 6ver en innehallsfil i spellistrutan visas 5. Klicka pa 425 for att ange uppspelningsalternativ for
innehallsfilen.

= Varaktighet: Ange hur lang tid en innehallsfil ska spelas upp.

Obs!

« Detgarinte att dndra uppspelningstiden for innehallsfiler som har en férdefinierad varaktighet, t.ex. videofiler.

« Instéllningar for varaktighet hittar du under innehallsobjektets namn i spellistrutan. Du kan andra varaktighet for
uppspelningen pa samma satt.

= Uppspelningsdatum: Ange en tidsperiod for uppspelning av innehallet. Innehallet spelas da bara upp
under en viss period. Om du vill spela upp innehall i en slinga véljer du Var dag.

= Tagg:Tilldela olika taggar till innehallsfilerna. Detta gor att du kan spela upp en innehallsfil pa den enhet
du 6nskar. Mer information om spellistetaggar finns i féljande avsnitt: B Spellistetaggar

Obs!

Du kan skapa nya taggar. Klicka pa Lagg till tagg i tagginstéllningsfonstret. Mer om hur du skapar taggar finnsi P> Ldgga
till taggar

= Taggmatchn.typ: Om du har innehall med flera taggar kan du spela upp det enligt taggarna. Vélj Och om du
enbart vill spela upp innehallet pa enheter som har alla matchande taggar eller valj Eller om du vill spela upp
innehall pa enheter med minst en matchande tagg. Mer om hur du anvander flera taggar finnsi  » Anvédnda
flera taggar

Ta bort innehall fran en spellista. Vélj minst ett innehallsobjekt och klicka pa den har menyn.
Obs!
Nar du haller muspekaren 6ver en innehllsfil i spellistrutan visas i . Klickapa = om du vill ta bort filen.

Stall in filter for att bara visa innehdll med angivna taggar i spellistan. Klicka pd -+ och markera de taggar du
vill visa.

Du kan anvanda en effekt i borjan och i slutet av en spellista. Klicka pa och vélj en effekt i listan.



Spellistor

Spara

Spellistnamn [New Playlis2016-03-10 22:31:56
Grupp default

Blanda @ av (PR

Dela O S

Beskrivning

Spara

Avbryt

4 Ange spellistegenskaper inklusive namn och klicka pé Spara. En spellista har skapats.

Spellistnamn

Ange namnet pa spellistan.

Grupp Valj en grupp for spellistan.

Blanda Aktivera eller inaktivera blandad uppspelning.
Dela ut Valj om du vill dela spellistan.

Beskrivning Léagg till en beskrivning av spellistan.

70



Spellistor

Skapa en spellista for en speciell publik

Skapa en spellista for en speciell publik och spela innehallet pa en enhet som har en funktion for publikigenkanning.

Obs!

Med den hér funktionen kan en enhetskamera identifiera personer i omgivningen och spela upp forinstallt innehall.
1 Klicka pa Ny spellista.

) Slutfér den forsta spellistinstallningen och klicka pé& Skapa.

Ny spellista X

Enheter som stds 2
i Player S3 Player 82 Player Android Player

Typ av Spellista | 2

Publikmalgrupp -

Skapa Avbryt

Vilj enhetstyp for spellistan.

Obs!

« Spellistor for en viss malgrupp kan skapas nar i Player, S3 Player &r valt.

Enheter som stéds + Enheter med hégre prestanda @n den valda enheten ingdr automatiskt i valet. Om du till

exempel véljer S2 Player, markeras automatiskt hogre versioner, till exempel S3 Player, i
Player.

+ Med Enheter som stdds visas bara enhetstyper for enheter som for narvarande har
registrerade licenser pa MagicInfo Server.

Valj en typ av spellista. Valj Publikmalgrupp.

Obs!

Typ av spellista - Tillgéngliga typer av spellistor varierar beroende pa vilken typ av enhet du angav i steget
ovan.

« Hall muspekaren éver | ? ' bredvid Typ av spellista sa visas information om de olika
spellisttyperna.




3 Slutfér instéllningarna for spellistan och klicka pé Spara.

Spellista @ Dashboard Spelista X @ tyspelista

Spara Sting ﬂ

Innehdl ‘:‘ Fiyp B =)

Spellista
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Innehallsfiler visas som en lista. Om du klickar pa innehall laggs innehallet till i rutan Spellista.

0 Obs!

Du kan lagga till samma innehdll flera génger.

Andra ldget for innehallsvy eller sok efter en innehallsfil.
. :Visa innehall efter grupp.

= Filtyp: Klicka pd =+ och markera kryssrutorna for de 6nskade filtyperna. Endast de filtyper du valt visas
pa skdarmen.

. EB: Andra lage for innehéllsvy. Vélj = for listvy eller E for miniatyrvy.

= Innehallsnamn: S6k innehall efter namn.
(3] Visa innehallsfiler som ingér i spellistan.

Valj ett intervall for malgruppspublik for att spela upp publikspecifikt underhall.
(4] = Malgruppspublik: Spela upp innehallet nar en viss malgrupp identifieras.
= All publik: Spela upp innehdllet for all publik, oavsett typ.

0 Visa enhetstyper som kan spela upp spellistan som haller pa att skapas.



Ange uppspelningsalternativ for mélgruppsinrikat innehall. Vélj minst ett innehallsobjekt i spellistan och klicka

pa den har menyn.

7
Obs!
Nar du haller muspekaren 6ver en innehallsfil i spellistrutan visas 427 Klicka pa g2 for att ange uppspelningsalternativ

for innehallsfilen.

Uppspelningsdatum: Ange en tidsperiod for uppspelning av innehallet. Innehallet spelas da bara upp
under en viss period. Om du vill spela upp innehall i en slinga valjer du Var dag.

Ahérarmitning: Vilka menyobjekt som ér tillgingliga varierar beroende pa det valda intervallet for
malgruppspublik.

— Om Malgruppspublik ar vald for Playing for, kan du lata enheten spela upp det angivna innehallet nar
en publik med ett visst kon identifieras. Valj Malgruppspublik i listrutan och ange kon for innehallets
malgruppspublik. Du kan t.ex. valja innehdll A och B och stélla in kénet till manligt. Enheten spelar upp

innehdll A och B varje gdng en manlig publik identifieras. Nar en kvinnlig publik identifieras, spelar
enheten upp innehallsfiler i spellistan i foljd.

&) obs!
Innehall fér en manlig publik ar markerat med E och foér en kvinnlig publik med E

— Om All Publik &r vald for Playing for, kan du lata enheten spela upp det angivna innehallet nér
valfri publik identifieras. Valj All Publik i listrutan. Om ingen publik identifieras, spelar enheten upp
innehallsfiler i spellistan i foljd.

Obs!
Innehall for all publik markeras med m
Ta bort innehall fran en spellista. Vélj minst ett innehallsobjekt och klicka pa den har menyn.
Obs!
Nar du haller muspekaren 6ver en innehallsfil i spellistrutan visas 3 . Klicka pd  om du vill ta bort filen.
Visa hur lange innehallet ska spelas upp. Du kan ange varaktighet om det behdvs.

Obs!

Det gar inte att dndra uppspelningstiden for innehallsfiler som har en fordefinierad varaktighet, t.ex. videofiler.



Spellistor

4 Ange spellistegenskaper inklusive namn och klicka pé Spara. En spellista har skapats.

Direktuppspelning | 2 (@) pA

Beskrivning

Spara X
Spellistnamn [New Playlisf]2016-03-10 22:35:24
Grupp default ~
Dela e PA AV

Spara Avbryt

AV

Spellistnamn

Ange namnet pa spellistan.

Grupp

Valj en grupp for spellistan.

Dela ut

Valj om du vill dela spellistan.

Direktuppspelning

Du kan ange nér uppspelningen ska bérja. Om du vill spela innehall for en viss publik
omedelbart efter att malgruppspubliken kinns igen véljer du PA. Om du vill spela
innehall for en viss publik ndr uppspelningen av det nuvarande innehallet avslutas
trycker du pa AV.

Beskrivning

Lagg till en beskrivning av spellistan.




Spellistor

Skapa synkroniserade spellistor

Skapa en synkroniserad spellista som startar uppspelning av olika innehallsfiler fran flera spellistor samtidigt. Da kan olika
innehall spelas upp pa olika enheter pd samma gang.

Obs!

For att det ska ga att spela upp synkroniserade spellistor pa enheter maste synkroniserad uppspelning har schemalagts. Mer information finns i
foljande avsnitt: - » Skapa synkroniserade uppspelningsscheman

1 Klicka pa Ny spellista.

) Slutfor den forsta spellistinstallningen och klicka p& Skapa.

Ny spellista x

Enheter som stids 2

i Player 53 Player 52 Player Android Player

Typ av Spellista 2

Sync Play ~

Skapa Avbryt

Valj enhetstyp for spellistan.

Obs!

« Synkroniserade spellistor kan skapas ndr i Player, S3 Player dr valt.

Enheter som stéds « Enheter med hogre prestanda an den valda enheten ingar automatiskt i valet. Om du till
exempel véljer S2 Player, markeras automatiskt hdgre versioner, till exempel S3 Player, i
Player.

+ Med Enheter som stdds visas bara enhetstyper for enheter som for nérvarande har
registrerade licenser pd MagicInfo Server.

Vilj en typ av spellista. Valj Sync Play.

Obs!

Typ av spellista « Tillgéngliga typer av spellistor varierar beroende pa vilken typ av enhet du angav i steget
ovan.

+ Hallmuspekaren éver | ? ' bredvid Typ av spellista sé visas information om de olika
spellisttyperna.




3 Slutfér instéllningarna for spellistan och klicka pé Spara.

Spellista

Spara

E Dashboard Spelista X @ tyspelisa x org005admin  Logga ut
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Innehallsfiler visas som en lista. Om du klickar pa innehall laggs innehallet till i rutan Spellista.

Obs!

Du kan lagga till samma innehdll flera génger.

Andra ldget for innehallsvy eller sok efter en innehallsfil.
. :Visa innehall efter grupp.

= Filtyp: Klicka pd =+ och markera kryssrutorna for de 6nskade filtyperna. Endast de filtyper du valt visas
pa skdarmen.

. EB: Andra lage for innehéllsvy. Vélj = for listvy eller E for miniatyrvy.

= Innehallsnamn: SOk innehall efter namn.

Visa innehallet i alla spellistgrupper.

Visa enhetstyper som kan spela upp spellistan som haller pa att skapas.



Ange antalet innehallsobjekt for varje spellistgrupp nar synkroniserad uppspelning ar aktiverat.

Obs!

« De synkroniserade spellistgrupperna innehaller samma antal innehallsobjekt.

+ Spellistgrupper utan synkronisering kan innehélla hur manga innehallsobjekt som helst.

Andra konfiguration for spellistgruppen.
= Lagg till grupp: Lagg till spellistgrupper.

= Ta bort grupp: Ta bort de befintliga grupperna. Valj minst en grupp som ska tas bort och klicka pa den
har menyn.

Obs!

Nar du haller muspekaren 6ver en innehallsfil i spellistrutan visas 3 . Klicka pa  om du vill ta bort filen.

Markera kryssrutorna for spellistgrupper for att synkronisera uppspelning.

Spellistgrupper dar Synk inte ar markerat synkroniseras inte. Du kan ange antalet innehallsobjekt samt
varaktighet for uppspelningen.

Obs!

Foljande instéllningar maste anges for att spellistor ska kunna synkroniseras.

Tilldela taggar till spellistgrupper och enheter som du vill tillampa synkroniserad uppspelning pa. Du kan t.ex. tilldela
samma tagg till spellistgrupp 1 och enhet A. Se till att spellistan och enheten bara anvénder den enda angivna taggen. Du
kan tilldela en tagg for synkroniserad uppspelning nar du skapar ett schema for synkroniserad uppspelning.

Tilldela samma typer av innehallsfiler till spellistgrupper som ska spelas upp synkroniserat. Om t.ex. den forsta
innehallsfilen i spellistgrupp 1 &r en bildfil, maste den forsta innehallsfilen i spellistgrupp 2 ocksa vara en bildfil.
Visa hur lange innehallet ska spelas upp. Du kan ange varaktighet om det behdvs.

Innehallsfiler som ingar i spellistgrupper med Synk valt och som har samma uppspelningsordning maste ha
samma uppspelningsvaraktighet. Om t.ex. varaktigheten for den forsta innehallsfilen i en av spellistgrupperna
som synkroniserad uppspelning ska anvandas for stélls in till 30 sekunder, maste varaktigheten for de forsta
innehallsfilerna i de andra spellistgrupperna ocksa stallas in till 30 sekunder.

Obs!

Det gar inte att andra uppspelningstiden for innehallsfiler som har en fordefinierad varaktighet, t.ex. videofiler.



Spellistor

Spara

Spellistnamn [New Playlis{2016-03-10 22:37:18
Grupp default

Dela @ PR AV

Beskrivning

Spara

Avbryt

4 Ange spellistegenskaper inklusive namn och klicka pé Spara. En spellista har skapats.

Spellistnamn

Ange namnet pa spellistan.

Grupp Valj en grupp for spellistan.
Dela ut Valj om du vill dela spellistan.
Beskrivning Ldgg till en beskrivning av spellistan.
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Spellistor

Skapa reklamspellistor

Magiclnfo Server innehaller ett alternativ for att mappa flera spellistor till enheter sa att varje spellista spelas upp vid ett visst
datum eller en viss tidpunkt pa dagen. Om du vill anvénda reklamschemaldaggningsfunktionen maste du forst satta ihop en
reklamspellista.

Obs!

Mer om hur du schemaldgger reklaminslag finnsi  » Skapa reklamscheman

1 Klicka pa Ny spellista.

) Slutfor den forsta spellistinstaliningen och klicka p& Skapa.

Ny spellista X

Enheter som stids 2

83 Player 52 Player Android Player

Typ av Spellista (2

Reklam &

Skapa Avbryt

Valj enhetstyp for spellistan.

Obs!
+  Enreklamspellista kan skapas nar i Player &r valt.

Enheter som stéds «  Enheter med hogre prestanda an den valda enheten ingar automatiskt i valet. Om du till
exempel véljer S2 Player, markeras automatiskt hogre versioner, till exempel S3 Player, i
Player.
+ Med Enheter som stdds visas bara enhetstyper for enheter som for nérvarande har
registrerade licenser pa MagicInfo Server.




Valj en typ av spellista. Valj Reklam.

Obs!

Typ av spellista + Tillgéngliga typer av spellistor varierar beroende pa vilken typ av enhet du angav i steget
ovan.

Hall muspekaren 6ver bredvid Typ av spellista sa visas information om de olika
spellisttyperna.

3 Slutfér installningarna for spellistan och klicka pé Spara.

Spellista & vatbod . X 5 s x ootz Logga o

n:m a stang ﬂ o
instalningar Radera

e ::) ] | spetisa

Innehdll

R

4
E
E~)
I
o
9

.o
ERN=|
i
B
oo

TITEEL

&

1 ELR)

Innehallsfiler visas som en lista. Om du klickar pa innehall laggs innehallet till i rutan Spellista.

(1 Obs!

Du kan lagga till samma innehall flera ganger.

Andra ldget for innehallsvy eller sok efter en innehallsfil.
. :Visa innehall efter grupp.

9 = Filtyp: Klicka pd = och markera kryssrutorna for de 6nskade filtyperna. Endast de filtyper du valt visas
pa skarmen.

. EB: Andra lage for innehallsvy. Valj = for listvy eller vilj E om du vill férhandsgranska innehall.

= Innehallsnamn: Sok innehall efter namn.



(3] Visa innehallsfiler som ingdr i spellistan.

o Visa enhetstyper som kan spela upp spellistan som haller pa att skapas.

Ange uppspelningsalternativ for innehall som lagts till i spellistan. Valj minst ett innehallsobjekt i spellistan och
klicka pa den har menyn.

Obs!

Nér du héller muspekaren Gver en innehalisfil i spellistrutan visas 125 . Klicka p& %27 for att ange uppspelningsalternativ for
innehallsfilen.

= Varaktighet: Markera kryssrutan Aktivera om du vill ange varaktighet for uppspelningen. Om du inte
markerar kryssrutan Aktivera, spelas innehallet sa lange som angavs som varaktighet nar reklamschemat
skapades.

Obs!

En period ar en tidsenhet for schemalagda reklaminslag. Skapa det 6nskade antalet perioder och tilldela ett separat
reklamschema for varje period.

O = Uppspelningsfrekvens: Ange frekvens for uppspelning av innehallet.

= ISpela oberoende: Klicka pa Spela oberoende om du vill ange ett visst uppspelningsalternativ for
innehall. Ange datum, dag och tid for uppspelning av innehallet, och sla pa eller stang av laget for

upprepad uppspelning.

Obs!
Innehéllets uppspelningstid varierar beroende pa om laget for upprepad uppspelning ar pa eller av.

Om du till exempel staller in uppspelningsperioden och tid pa 1-15 oktober 2016 och 09.00-15.00, spelas innehallet upp
enligt foljande:

« Om laget for upprepad uppspelning ar aktiverat, spelas innehallet upp kontinuerligt fran 9.00 den 1 oktober till 15.00 den
15 oktober.

« Om laget for upprepad uppspelning ar avstangt, spelas innehallet upp mellan 9.00 och 15.00 varje dag mellan 1 och
15 oktober.

Ta bort innehall fran en spellista. Vélj minst ett innehallsobjekt och klicka pa den har menyn.

(6 Obs!

Nar du haller muspekaren ver en innehallsfil i spellistrutan visas # . Klicka pa . om du vill ta bort filen.

0 Du kan anvanda en effekt i bérjan och i slutet av en spellista. Klicka pa och valj en effekt i listan.

6 Visa hur lange innehallet ska spelas upp.



Spellistor

Spara

Spellistnamn [New Playlis{2016-03-10 22:38:40
Grupp default

Dela @ PR AV

Beskrivning

Spara

Avbryt

4 Ange spellistegenskaper inklusive namn och klicka pé Spara. En spellista har skapats.

Spellistnamn

Ange namnet pa spellistan.

Grupp Valj en grupp for spellistan.
Dela ut Valj om du vill dela spellistan.
Beskrivning Ldgg till en beskrivning av spellistan.




Spellistor

Skapa VideoWall-spellistor

Du kan skapa en spellista for VideoWall-uppspelning.
1 Klicka pa Ny spellista.

) Slutfér den forsta spellistinstallningen och klicka pa Skapa.

Ny spellista x

Enheter som stids 2
i Player S3 Player S2 Player Android Player
Typ av Spellista (2

VideoWall &

Skapa Avbryt

Valj enhetstyp for spellistan.

Obs!

+ EnVideoWall-spellista kan skapas nar S2 Player &r valt. Spellistorna kan dock spelas pa

Magiclnfo Player |, Player S3.
Enheter som stods
+ Enheter med hogre prestanda an den valda enheten ingar automatiskt i valet. Om du till

exempel véljer S2 Player, markeras automatiskt hogre versioner, till exempel S3 Player, i
Player.

+ Med Enheter som stdds visas bara enhetstyper for enheter som for narvarande har
registrerade licenser pa MagicInfo Server.

Valj en typ av spellista. Valj VideoWall.

Obs!

Typ av spellista - Tillgéngliga typer av spellistor varierar beroende pa vilken typ av enhet du angav i steget
ovan.

« Hall muspekaren éver | 7 | bredvid Typ av spellista sa visas information om de olika
spellisttyperna.
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3 Slutfér instéllningarna for spellistan och klicka pé Spara.

Spellista B oo St X0 s

Spara stang

Innehdll

Spellista
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Innehallsfiler visas som en lista. Om du klickar pa innehall Iaggs innehallet till i rutan Spellista.

0 Obs!

Du kan ldgga till samma innehdll flera génger.

Andra laget for innehéllsvy eller sok efter en innehallsfil.
. :Visa innehall efter grupp.

= Filtyp: Klicka pd *+ och markera kryssrutorna for de 6nskade filtyperna. Endast de filtyper du valt visas
pa skdarmen.

. EB: Andra lage for innehéllsvy. Vilj = for listvy eIIerEfér miniatyrvy.

= Innehallsnamn: S6k innehall efter namn.

Visa innehallsfiler som ingar i spellistan.

Visa enhetstyper som kan spela upp spellistan som haller pa att skapas.



Spellistor

Stéll in uppspelningstiden for innehallsfiler i spellistan. Vélj minst ett innehallsobjekt i spellistan och klicka pa
den har menyn.

Obs!
9 Du kan ocksa ange hur lange innehallet ska spelas upp pa foljande sétt.
» Instéliningar for varaktighet hittar du under innehallsobjektets namn i spellistrutan.

+ Nar du haller muspekaren éver en innehallsfil i spellistrutan visas @ Klicka pa @ om du vill &ndra varaktighet pa
uppspelningen.

+ Det gérinte att andra uppspelningstiden for innehallsfiler som har en fordefinierad varaktighet, t.ex. videofiler.

Ta bort innehall fran en spellista. Vélj minst ett innehallsobjekt och klicka pa den har menyn.

0 Obs!

Nar du haller muspekaren 6ver en innehallsfil i spellistrutan visas 3 . Klicka pd  om du vill ta bort filen.

0 Du kan anvénda en effekt i borjan och i slutet av en spellista. Klicka pa och valj en effekt i listan.

4 Ange spellistegenskaper inklusive namn och klicka pé& Spara. En spellista har skapats.

Spara X
Spellistnamn [New Playlisf2016-03-10 22:37:18
Grupp default ~
Dela s pPA I\
Beskrivning
Spara Avbryt
Spellistnamn Ange namnet pa spellistan.
Grupp Valj en grupp for spellistan.
Dela ut Valj om du vill dela spellistan.
Beskrivning Léagg till en beskrivning av spellistan.
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Hantera spellistor

Visa information om spellistan

Visa och dndra spellistans information om det behovs.

Klicka pd namnet pa en spellistfil i listan.

Playlistoo1

23

=

Spellistnamn Playlistooy

Enheter som stods [

Senaste andringsdatum2016-02-22 09:43:26.934

e default &
Dela O Nej

Beskrivning

i Redig, Spara Sting

Visa innehallsfiler som ingar i spellistan.

Visa detaljerad information om en spellista. Du kan ocksa redigera namn, grupp, delningsalternativ och beskrivning
av spellistan. | féljande avsnitt finns information om hur du &ndrar spellistgrupper.  » Andra spellistgrupper

Visa spellistversion och redigera spellistan.

Obs!

Om du @ndrar innehall som tillhor en spellista dndras spellistans version.

Klicka pad e bredvid ett versionsnummer for att konvertera spellistan till den klickade versionen. Med
filversioner kan du smidigt hantera spellistor.

Redigera: Redigera spellistan pa samma satt som nar du skapar en spellista.

Spara: Spara information som redigerats i informationsfonstret.

Stang: Stang informationsfonstret.

« Endast filer som tillats for delning kan delas med andra anvandare inom samma organisation.

+ Det gadrinte att andra enheten och spellisttyperna som stallts in for en skapad spellista.



Redigera spellistor

Redigera en spellista pa nagot av foljande satt.

Alternativ 1 Valj en spellista i listan och klicka pa Redig. Du redigeraClick groupr spellistor pa samma satt som du satter ihop
spellistor.

Alternativ2 Klicka pa en spellistas namn i listan 6ver spellistor, och klicka pa Redig, i informationsfonstret.

Obs!
« DuredigeraClick groupr spellistor pa samma satt som du satter ihop spellistor.
- Det garinte att andra enheten och spellisttyperna som stllts in for en skapad spellista.

+ Om du vill spara en redigerad spellista med ett annat namn, klickar du pa Spara som.

Ta bort en spellista

Ta bort spellistor fran listan.

Valj en spellista och klicka pa Radera. De valda spellistorna flyttas till Papperskorgen och kan aterstéllas och anvandas igen om
det behdvs.

= Ett meddelande visas om spellistan som tas bort anvands av ndgon annan anvandare eller har schemalagts. Fonstret betyder
att det inte gar att radera spellistan och visar information om schemat som anvander spellistan.

Kopiera spellistor

Kopiera en spellista for att skapa en ny spellista.
1 Vilj spellistan i listan och klicka pa Kopiera.

) Anvind kopieringsfénstret nar du vill konfigurera instillningar for spellistor, till exempel spellistans namn och grupp, och
klicka sedan pa Ny.

— Spellistan laggs till i listan.



Spellistor

Andra spellistgrupper

Andra spellistgrupper i listan.

Obs!

Du kan bara dndra grupper for spellistor som lagts till med ditt konto.

Valj alternativ for att andra spellistgruppen.
Alternativ 1 Valj spellistan och klicka pa Flytta. | gruppurvalsfonstret @andrar du grupp och klickar pa Spara.

Alternativ2 Klicka pa spellistans namn. | spellistans informationsfénster andrar du grupp och klickar pa Spara.

Exportera en lista med spellistor

Exportera spellistan som Excel- eller PDF-fil om det behdvs. Klicka pa Exportera och valj filtyp.
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Schema

Schema-menyn

Med funktionen Schema kan du anvdanda Magiclnfo mer effektivt. Med hjalp av planerad och systematisk schemaldaggning kan

manga enheter utnyttjas pa ett effektivt satt.

Klicka pa . i huvudmenyfiltet.

Obs!

+ Magiclnfo Server-administratorer (allmanna administratorer och organisationsadministratorer) kan tilldela anvandarna roller. Vilka funktioner
i Magiclnfo Server som ér tillgéngliga beror pd anvindarens roll. Mer information om anvéndarroller finns i foljande avsnitt:  » Andraen

anvandarroll

| det har kapitlet forutsatts att du ar inloggad med organisationsadministratdrsbehdrighet.

< org005admin  Logga ut

Schema B Dashboard B schema x
+ Nytschema Export
e Schemanamy Detaer Enhetersom stads Enhetsgrupp Enhetsanvandning  Publicera Status  Andrad den
Al @D +  scheduleont By [ ]5:] 0
Schematyp : Allmant
efter grupp -
% Scheduleoo nesn 0

Papperskorgen o

P Schedule0to L] 120 of

Handelse P nE 0

Scheduleoos

1474 B ]




Schema for innehallsfiler

Skapa och hantera scheman for att spela upp innehallsfiler som sparats i Magicinfo Server pa olika enheter.

Det gar att skapa scheman for dag, vecka och manad. Skarmen kan delas for uppspelning av innehallsfiler och styrning av
enheten.

Om du tilldelar en kanal till ett schema innan du distribuerar schemat, 6kar mangden innehdll du kan vélja att spela fran enheter.

Klicka pad Schema pa undermenyn.

Visa innehallsscheman

Skapa grupper i varje organisation for att hantera schemagrupper pa ett smidigt satt. | varje organisation skapas en default-grupp
som standard.

= Alla: Hdmta alla innehallsscheman som lagts till av anvandare.

= efter grupp: Innehallsscheman kan visas eller hanteras av grupper som angavs nar de lades till.

1 Hantera grupper genom att klicka pa efter grupp.

) Hantera grupper med ett av féljande alternativ:
Alternativ1 Markera en grupp och hégerklicka med musen.
Alternativ2 Placera muspekaren pa ett gruppnamn och klicka pa ==+

Schema ~
Alla

efter grupp -~

4 QOrg005 4
» default 1
> Group01 Qrﬂ_m
A
Ny grupp

Andra namn

Pa Radera U

Meddelande

Handelse




Skapa en undergrupp under den valda gruppen.

Ny grupp Obs!

Det gar att lagga till en rotgrupp genom att Iagga till en organisation. Mer information om att lagga
till organisationer finnsi B> Skapa en organisation

Andra namn p& den markerade gruppen.

Andra namn Obs!

Det gar inte att andra namn pa en rotgrupp.

Radera den markerade gruppen.

Ta bort Obs!

Det gar inte att ta bort en rotgrupp.

Obs!

+ Om du vill flytta en grupp, drar du gruppen fran efter grupp till en 6nskad plats. Undergrupper kan flyttas till rotgrupper. Det gar inte att flytta

rotgrupper till undergrupper. Om du flyttar en grupp som innehaller undergrupper, flyttas alla undergrupper tillsammans sa att grupphierarkin
behalls.

« Antalet scheman som har tilldelats en grupp visas bredvid gruppens namn.



Soka innehallsscheman

Ange nyckelord och klicka pa = .

Schemanamn = Q
Anpassad sokning
Klickapa = om du vill soka efter scheman med olika villkor.
Detaljer
Innehdll Q
Enhetsgrupp Q
Senaste andringsdatum Anvandare definierad v
B =
Sk
Innehall S6k scheman som har ett visst innehall. Klicka pa ©1 och valj innehall fran Vélj innehall.
Sok scheman som har distribuerats till vissa enheter. Klicka pa 1 och valjen
Enhetsgrupp . -
enhetsgrupp i fonstret Valj grupp.
L Sok efter scheman som har dndrats vissa datum. Ange datumet i listrutan. Du kan ocksa
Senaste dandringsdatum

vélja Anvéandare definierad och ange datumet manuellt.




Papperskorg

Klicka pa Papperskorgen om du vill visa borttagna scheman.

Schema =

Nyttschema

Schema
P
efter grupp
Pappersiorgen o
Meddelande

Handelse

& Dashboard £ Papperskorgen x

Tom papperskorg

Enheter som stods Enhetsgrupp

2 a8 0
Schedule007 o
Schedule011 o 0
[NEW AD Schedule] 20160310 01:30:27 [ 0
s [ a

org00Sadmin  Logga ut

« Klicka pa Aterstall om du vill aterstalla det valda schemat till en 6nskad grupp.

= Klicka pa Radera om du vill ta bort det valda schemat permanent.

= Klicka pd Tom papperskorg om du vill radera alla scheman i papperskorgen permanent.

Obs!

Mer information om hur du tar bort scheman finnsi  » Ta bort ett schema for en innehallsfil




Skapa ett schema for innehallsfiler

Skapa allmanna scheman

1 Klicka p3 Skapa schema > Innehall.

) Slutfér den forsta instéllningen i Skapa schema och klicka pé Skapa.

Skapa schema X

Enheter som stids (7))

\YER, S3PLAYER — Allmant / Sync Play / Publikm&lgrupp
i Player 83 Pla m_mfmmﬁayer
- SPLAYER — Allmant

Schematyp

Allmant ~

Skapa Avbryt

Vilj en enhetstyp som schemat ska distribueras till.

Obs!

« Allmanna scheman dr kompatibla med alla typer av enheter.

Enheter som st6ds « Enheter med hégre prestanda an den valda enheten ingar automatiskt i valet. Om du till
exempel vdljer S2 Player, markeras automatiskt hogre versioner, till exempel S3 Player, i
Player.

«Med Enheter som stdds visas bara enhetstyper for enheter som for ndrvarande har
registrerade licenser pa Magiclnfo Server.

Vilj en schematyp. Valj Allmént.

Schematyp Obs!

Vilka alternativ som ar tillgéngliga under Schematyp varierar beroende pa vilka enhetstyper
som markerats.




3 Konfigurera instéllningarna for det specifika schemat.
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Stéll in kanaler. Lagg till eller redigera en kanal genom att klicka pa Redigera kanal. Anvand fonstret "byt kanal”
for att valja en kanal. Du kan ocksa lagga till en kanal genom att klicka pa Lagg till och ange kanalens namn
och nummer.

Vad ar en kanal?

En kanal & samma sak som en TV-sandningskanal. Lagg till kanaler ndr du skapar ett schema och distribuera sedan kanalerna
till enheter. Detta gor att du kan spela upp 6nskat innehdll genom att byta enhetskanaler. Mer information om att byta
kanaler finns i foljande avsnitt. > Byta enhetskanaler

Vilj en skdarmbildruta for en enhet som schemat ska distribueras till. Spela upp en innehallsfil pa enhetens
skarm som delats upp enligt den valda bildrutan. Andra ramen genom att klicka p& Redigera ram.

Mer information om bildruteinstallningar finns i foljande avsnitt:  » Installningar for bildrutelayout nar du
skapar ett schema.

Visa enhetstyper som schemat ska distribueras till.

Vilj ett datum som schemat ska tilldelas.

Ange tidsenheten for en tidsversikt som ska tilldelas ett schema. Tidscversikter kan valjas dagligen, veckovis
eller manadsvis.

= Var dag: Visa en daglig tidsoversikt.
= Veckovis: Visa en veckobaserad tidsoversikt.
= Manadsvis: Visa en manadsbaserad tidsoversikt.

= Lista: Visa uppspelningsschema for innehallsfiler som kopplats till en tidséversikt som en lista.



4

Lagg till program i schemat med ett av foljande alternativ:
Alternativ 1 Klicka pa innehall i listan och dra det till schematabellen. Klicka pa det tillagda innehallet.
Alternativ2 Klicka pa eller dra tidsperioden i schematabellen for att lagga till innehallet.

Schema B Dashboard ) Papperskorgen X 2 skapaschema x orgoosadmin  Logga ut

[NEW Schedule] 2016-03-11 05:1023  1v8  NEER

Bidna < | 2016.03.06—12 > Dagigen | [Veciows

Tis 3/8 ons3/9 Tor3/10 re 3/11

€

Du kan sortera vyn efter innehall, spellista eller kélla.

Sok innehallsfiler eller spellistor efter namn. Klicka pa ett tomt omrade om du vill s6ka efter vissa typer av
innehall.

Visa innehall under en specifik grupp.

Sortera innehallslistan i miniatyrvy eller listvy.

Visa innehall, spellistor eller kéllor i listan.

Det hér ar schematabellen. Dra innehall eller klicka pa/dra i tidsperioden.

@ @ 6 © © ©



5 Konfigurera specifika programinstéllningar i fénstret for att skapa program och klicka pa Spara.

Skapa program

Inneh3ll
Uppspelningsdatum
Upprepa

Uppspelningstid

Radera

Food 21
2016-03-11
En géng

07:00:00

Q
2016-03-11 Har aldrig gtt ut
09:00:00 24 hours

Spara Avbryt

Innehall

Uppspelningsdatum

Upprepa
Speltid
Obs!

Valj eller andra innehall, spellistor och/eller kallor for enhetsdistribution.

Ange perioden som ett schema ska koras.

*  Om du vill kora ett schema kontinuerligt markerar du kryssrutan Har aldrig gatt ut.

= En gang: Kor ett schema endast en gang.
= Var dag: Upprepa ett schema varje dag.
= Veckovis: Upprepa ett schema pa angivna dagar.

* Manadsvis: Upprepa ett schema pa de angivna dagarna i varje manad.

Ange tiden for att spela upp en innehallsfil.

Om du vill spela innehall kontinuerligt under en viss tidsperiod, markerar du
kryssrutan 24 tim.

Ett program fungerar ungefér som ett tv-program. Du kan spela upp valt innehall under en angiven tidsperiod.

f  Efter att du konfigurerat de nédvindiga schemainstallningarna klickar du pa Spara.



installningar.

7/ Ange informationen i instéllningarna fér schemadistribution och klicka pa Spara. Klicka pé Fler alternativ om du vill se fler

Spara

Schemanamn

Schemagrupp Q default
Q

Publicera till

Beskrivning

~ Fler alternativ
Bakgrundsmusik Bakgrundsmusik

Innehdllssynkronisering ® AV pA

Reservation
Distribuera med reservation

Spara

[NEW Schedule] 2016-03-11 05:10:23

Avbryt

Schemanamn

Schemagrupp

Publicera till

Beskrivning

Bakgrundsmusik

Innehallssynkronisering

Distribuera med reservation

Ange schemanamnet. Ett och samma namn pa ett schema kan bara anvéndas en
gang.

Valj en grupp for schemat.

Klicka pa for att vélja en enhetsgrupp som schemat ska distribueras till. Enheter

kan vdljas per grupp. Det gar inte att vilja enskilda enheter.
Ange en beskrivning for schemat.

Vilj vilken innehallsfil som ska anvdndas som bakgrundsmusik for ett schema. Om
en innehallsfil som anvands i ett schema &r en video som innehaller ljud, ersétts
ljudet av den angivna bakgrundsmusiken och endast videon spelas.

Aktivera eller inaktivera ldget for synkronisering av innehallsfiler. Synkronisering av
innehallsfiler ar en funktion som synkroniserar uppspelningstider nar en innehallsfil
spelas upp pa flera enheter som delar samma schema. Funktionen kan bara
anvandas pa enheter pa samma natverk.

Markera Reservation om du vill distribuera schemat vid en viss tidpunkt. Alla
begdranden om schemadndringar sparas tills den angivna distributionstiden. Alla
andringar tas i bruk samtidigt nar schemat distribueras.



Installningar for bildrutelayout nar du skapar ett schema.

Ga till installningssidan for tidséversikt och valj en bildruta pa en enhet som ska ta emot en distribuerad fil. Spela upp en
innehallsfil pa enhetens skarm som delats upp enligt den valda bildrutan.

1 Klicka p Bildruta > Redigera ram for att stilla in bildrutan.

) |fonstret for att redigera bildrutor klickar du pa en bildruta och klickar sedan p& Nasta.

Redigera ram X

01 valj bildruta (02 visa detaljer

Skarmupplésning 1920 x 1080 (Liggande) ~

Ldgg till Personlig ram

Nasta Avbryt

(1] Valj ratt upplésning fér en enhet.

9 Skapa anpassade ramar.

(3] Vlj en ram.




3 Konfigurera instéllningarna fér den specifika bildrutan och klicka pa Spara.

Redigera ram

02 visa detaljer

Overgripande standardinneh3ll Q
Q
Overgripande rambehérighet
Frame 1 Frame 2
Frame 3 Frame 4
"¥ Bildrutenamn i
standardinneh3ll Q
Q
Rambehérighet
Tillbaka Spara Avbryt

Valj vilket innehall som ska spelas upp som standard i alla bildrutor nar inget innehall distribueras.
Vilj en anvandargrupp som kan anvédnda alla bildrutor.

Markera en specifik bildruta.

Visa och redigera det namn pé bildrutan som valdes i steg ©. 0 du vill anvinda bildrutan som huvudram,
véljer du Huvudram.

© © © ©



6 Valj vilket innehdll som ska spelas upp som standard i bildrutan i steg 9

(6) Vélj en anvdndargrupp som kan anvénda bildrutan som valdes i steg 6.
Obs!

«  Bildrutan pa en Magicinfo Player S-enhet kan delas upp i fyra avsnitt. Tva av avsnitten kan bara tilldelas videofiler.

+ Med Layout Editor kan du anvédnda videovaggfunktioner genom att konfigurera layouter for flera enheter. Mer information om Layout Editor
finns i foljande avsnitt.  » Anvanda videovagglayouter

Skapa ett VideoWall-schema

Distribuera videovdggscheman till enheter som har videovédgglayouter konfigurerade. Mer information om att konfigurera
videovagglayouter finns i foljande avsnitt. » Anvédnda videovdgglayouter

1 Klicka p3 Skapa schema > Innehall.

) Slutfér den forsta instéllningen i Skapa schema och klicka pé Skapa.

Skapa schema X
Enheter som stids ()
'b = (ER — Allmant / Sync Play / Publikm&3lgrupp
i Player 53 Playel mmﬂaver
- SPLAYER — Allmant
Schematyp
Video Wall-innehall -~
Publicera till Wilj
Skapa Avbryt




Valj en enhetstyp som schemat ska distribueras till.

Obs!

+ VideoWall-layoutscheman kan skapas nér i Player, S3 Player eller S2 Player har valts.

Enheter som stéds + Enheter med hogre prestanda dn den valda enheten ingar automatiskt i valet. Om du till

exempel véljer S2 Player, markeras automatiskt hogre versioner, till exempel S3 Player, i
Player.

+ Med Enheter som stdds visas bara enhetstyper for enheter som for nérvarande har
registrerade licenser pa Magicinfo Server.

Ange ett uppspelningslédge. Vélj Video Wall-innehall.

Schematyp Obs!

Vilka alternativ som ér tillgéngliga under Schematyp varierar beroende pa vilka enhetstyper
som markerats.

Klicka pa Vélj for att vélja en enhetsgrupp som schemat ska distribueras till. Enheter

kan véljas per grupp. Det gar inte att vélja enskilda enheter.

Publicera till Obs!

VideoWall-layoutscheman kan bara distribueras till enheter i samma grupp. Kontrollera att
enheterna har konfigurerade instéliningar for VideoWall-layout.




3 Konfigurera instéllningarna for det specifika schemat.

Schema

Innenail

003.0LK

fod, il
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Papperskorgen

B Skapa schema

< 2016.03.06 —12 >
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Stéll in kanaler. Lagg till eller redigera en kanal genom att klicka pa Redigera kanal. Anvand fonstret "byt kanal”

for att valja en kanal. Du kan ocksa ldgga till en kanal genom att klicka pa Lagg till och ange kanalens namn
och nummer.

Vad ar en kanal?

En kanal & samma sak som en TV-sandningskanal. Lagg till kanaler ndr du skapar ett schema och distribuera sedan kanalerna
till enheter. Detta gor att du kan spela upp 6nskat innehdll genom att byta enhetskanaler. Mer information om att byta
kanaler finns i foljande avsnitt. B Byta enhetskanaler

Vilj en skdrmbildruta for en enhet som schemat ska distribueras till. Spela upp en innehdllsfil pa enhetens
skarm som delats upp enligt den valda bildrutan. Andra ramen genom att klicka p& Redigera ram.

Mer information om bildruteinstallningar finns i foljande avsnitt:
skapar ett schema.

» Instéllningar for bildrutelayout nér du

Visa enhetstyper som schemat ska distribueras till.

Valj ett datum som schemat ska tilldelas.

Ange tidsenheten for en tidsoversikt som ska tilldelas ett schema. Tidsoversikter kan valjas dagligen, veckovis
eller manadsvis.

= Var dag: Visa en daglig tidséversikt.
Veckovis: Visa en veckobaserad tidsoversikt.
Manadsvis: Visa en manadsbaserad tidsoversikt.

Lista: Visa uppspelningsschema for innehallsfiler som kopplats till en tidséversikt som en lista.



4

Lagg till program i schemat med ett av féljande alternativ:
Alternativ 1 Klicka pa innehall i listan och dra det till schematabellen. Klicka pa det tillagda innehallet.
Alternativ2 Klicka pa eller dra tidsperioden i schematabellen for att lagga till innehallet.

Schema B Dashboard ) Papperskorgen X 2 skapaschema

NEW Schedule] 2016-03-11 05:14:02 803 ke [NEEK

Bidnta < 2016.03.06—12 > Dagigen | [Veciows

6n 3/6 Wén 3 Tis3/8 ons3/9 Tor3/10 re 3/11
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Food 20 sm

Du kan sortera vyn efter innehdll, spellista eller kélla.

Sok innehallsfiler eller spellistor efter namn. Klicka pa ett tomt omrade om du vill s6ka efter vissa typer av
innehall.

Visa innehall under en specifik grupp.

Sortera innehallslistan i miniatyrvy eller listvy.

Visa innehall, spellistor eller kéllor i listan.

Det hér ar schematabellen. Dra innehall eller klicka pa/dra i tidsperioden.

@ @ 6 © © ©



5 Konfigurera specifika programinstéllningar i fénstret for att skapa program och klicka pa Spara.

Skapa program
Inneh3ll ® Spelare Video Wall
Food 21 Q
Uppspelningsdatum 2016-03-11 ~ 2016-03-11 Har aldrig gtt ut
Upprepa En gang g
Uppspelningstid 07:00:00 ~ 09:00:00 24 hours
Radera Spara Avbryt
Valj en innehdllstyp. Skapa ett Magiclnfo-program genom att vélja SPELARE. Om du
Innehall vill skapa ett videovaggprogram valjer du Video Wall.

Uppspelningsdatum

Upprepa

Speltid

Klicka pa “-L for att valja och ersatta en innehallsfil.

Ange perioden som ett schema ska koras.

*  Om du vill kéra ett schema kontinuerligt markerar du kryssrutan Har aldrig gatt ut.

* En gang: Kor ett schema endast en géng.
= Var dag: Upprepa ett schema varje dag.
= Veckovis: Upprepa ett schema pa angivna dagar.

» Manadsvis: Upprepa ett schema pa de angivna dagarna i varje manad.

Ange tiden for att spela upp en innehallsfil.

Om du vill spela innehall kontinuerligt under en viss tidsperiod, markerar du
kryssrutan 24 tim.

f  Efter att du konfigurerat de nédvandiga schemainstallningarna klickar du pa Spara.



7/ Ange informationen i instéllningarna fér schemadistribution och klicka pa Spara. Klicka pé Fler alternativ om du vill se fler

instéllningar.
Spara
Schemanamn [NEW Schedule] 2016-03-11 05:14:02
Schemagrupp Q default

Group03 2
Publicera till

Beskrivning

~ Fler alternativ
Bakgrundsmusik Bakgrundsmusik

Innehdllssynkronisering ® AV pA

Reservation
Distribuera med reservation

Spara

Avbryt

Schemanamn

Schemagrupp

Publicera till

Beskrivning

Bakgrundsmusik

Innehallssynkronisering

Distribuera med reservation

Ange schemanamnet. Ett och samma namn pa ett schema kan bara anvandas en
gang.

Valj en grupp for schemat.

Visa malenhetsgruppen for distributionen av schemat. Klicka pa - for att dndra
den enhetsgrupp som schemat ska distribueras till. Enheter kan valjas per grupp. Det

gar inte att valja enskilda enheter.
Ange en beskrivning for schemat.

Vilj vilken innehdllsfil som ska anvandas som bakgrundsmusik for ett schema. Om
en innehallsfil som anvands i ett schema ar en video som innehaller ljud, ersétts
ljudet av den angivna bakgrundsmusiken och endast videon spelas.

Aktivera eller inaktivera laget for synkronisering av innehallsfiler. Synkronisering av
innehallsfiler ar en funktion som synkroniserar uppspelningstider nar en innehallsfil
spelas upp pa flera enheter som delar samma schema. Funktionen kan bara
anvandas pa enheter pa samma natverk.

Markera Reservation om du vill distribuera schemat vid en viss tidpunkt. Alla
begaranden om schemaandringar sparas tills den angivna distributionstiden. Alla
andringar tas i bruk samtidigt nar schemat distribueras.



Skapa synkroniserade uppspelningsscheman

Du kan schemaldgga spellistor for synkroniserad uppspelning till taggmappade enheter som startar och éverfor innehallet
samtidigt i flera spellistor. Det gor att olika innehall kan spelas upp pa olika enheter. Mer om hur du skapar synkroniserade
spellistor finnsi B Skapa synkroniserade spellistor

1 Klicka p3 Skapa schema > Innehall.

) Slutfér den forsta instéllningen i Skapa schema och klicka pé Skapa.

Skapa schema X

Enheter som stéds (7))

= \YER, S3PLAYER — Allmént / Sync Play / Publikm3larupp
i Player S3Pla ?Eﬁ‘—;.ﬂmat!’\hdwg; yer

- SPLAYER — Allmant

Schematyp
Sync Play -~
Publicera till Wlj Tilldela Tagg

Tnnan Synkad spellista kan anvandas méiste alla enheter i vald enhetsgrupp tilldelas taggar.

Skapa Avbryt

Valj en enhetstyp som schemat ska distribueras till.

Obs!

« Synkroniserade uppspelningsscheman kan skapas nar i Player, S3 Player ar valt.

Enheter som stéds « Enheter med hogre prestanda an den valda enheten ingar automatiskt i valet. Om du till
exempel véljer S2 Player, markeras automatiskt hogre versioner, till exempel S3 Player, i
Player.

+ Med Enheter som stdds visas bara enhetstyper fér enheter som for nérvarande har
registrerade licenser pd Magiclnfo Server.

Ange ett uppspelningslage. Vélj Sync Play.

Schematyp Obs!

Vilka alternativ som &r tillgéngliga under Schematyp varierar beroende pa vilka enhetstyper
som markerats.

Klicka pa Vélj och valj en enhetsgrupp for synkroniserad uppspelning.

Obs!

Publicera till « Synkroniserad uppspelning kan bara aktiveras om alla enheter i den valda gruppen har
samma tagginstalining.

« Klicka pa Tilldela tagg for att tagga enheter. Mer information finnsi  » Tilldela en tagg till
en enhet




3 Konfigurera instéllningarna for det specifika schemat.

Schema

Innenail
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Stéll in kanaler. Lagg till eller redigera en kanal genom att klicka pa Redigera kanal. Anvand fonstret "byt kanal”

for att valja en kanal. Du kan ocksa lagga till en kanal genom att klicka pa Lagg till och ange kanalens namn
och nummer.

Vad ar en kanal?

En kanal & samma sak som en TV-sandningskanal. Lagg till kanaler ndr du skapar ett schema och distribuera sedan kanalerna
till enheter. Detta gor att du kan spela upp 6nskat innehdll genom att byta enhetskanaler. Mer information om att byta
kanaler finns i foljande avsnitt. B Byta enhetskanaler

Valj en skdarmbildruta for en enhet som schemat ska distribueras till. Spela upp en innehallsfil pa enhetens
skarm som delats upp enligt den valda bildrutan. Andra ramen genom att klicka p& Redigera ram.

Mer information om bildruteinstallningar finns i foljande avsnitt:  » Installningar for bildrutelayout nar du
skapar ett schema.

Visa enhetstyper som schemat ska distribueras till.

Vilj ett datum som schemat ska tilldelas.

Ange tidsenheten for en tidsoversikt som ska tilldelas ett schema. Tidsoversikter kan valjas dagligen, veckovis
eller manadsvis.

= Var dag: Visa en daglig tidsoversikt.
= Veckovis: Visa en veckobaserad tidsoversikt.
= Manadsvis: Visa en manadsbaserad tidsoversikt.

= Lista: Visa uppspelningsschema for innehallsfiler som kopplats till en tidséversikt som en lista.



4

Lagg till program i schemat med ett av féljande alternativ:
Alternativ 1 Klicka pa innehall i listan och dra det till schematabellen. Klicka pa det tillagda innehallet.
Alternativ2 Klicka pa eller dra tidsperioden i schematabellen for att lagga till innehallet.

Schema B Dashboard ) Papperskorgen X 2 skapaschema x orgo0sadmin  Logga ut

Bidnta < 2016.03.06—12 > Dagigen | [Veciows

6n 3/6 Wén 3 Tis3/8 ons3/9 Tor3/10 re 3/11

WEn
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Du kan sortera vyn efter innehdll, spellista eller kélla.

Sok innehallsfiler eller spellistor efter namn. Klicka pa ett tomt omrade om du vill s6ka efter vissa typer av
innehall.

Visa innehall under en specifik grupp.

Sortera innehallslistan i miniatyrvy eller listvy.

Visa innehall, spellistor eller kéllor i listan.

Det hér ar schematabellen. Dra innehall eller klicka pa/dra i tidsperioden.

@ @ 6 © © ©



5 Konfigurera specifika programinstéllningar i fonstret for att skapa program och klicka pa Spara.

Skapa program

Innehdll
Uppspelningsdatum
Upprepa

Uppspelningstid

Radera

Food 21

2016-03-11 [ |~

En géng

07:00:00

.

Q
2016-03-11 [ Har aldrig gtt ut
09:00:00 24 hours

Spara Avbryt

Innehall

Valj en synkroniserad spellista.

Uppspelningsdatum

Ange perioden som ett schema ska koras.

= Om du vill kora ett schema kontinuerligt markerar du kryssrutan Har aldrig gatt ut.

Upprepa

= En gang: Kor ett schema endast en gang.

Var dag: Upprepa ett schema varje dag.
= Veckovis: Upprepa ett schema pa angivna dagar.

* Manadsvis: Upprepa ett schema pé de angivna dagarna i varje manad.

Speltid

Ange tiden for att spela upp en innehallsfil.

Om du vill spela innehall kontinuerligt under en viss tidsperiod, markerar du
kryssrutan 24 tim.

f  Efter att du konfigurerat de nédvindiga schemainstallningarna klickar du pa Spara.



7 Ange informationen i instéllningarna fér schemadistribution och klicka pa Spara. Klicka pa Fler alternativ om du vill se fler

instdllningar.
Spara
Schemanamn [NEW Schedule] 2016-03-11 05:14:02
Schemagrupp Q default
Group03 2 ®
Publicera till
Beskrivning
~ Fler altemativ
Bakgrundsmusik Bakgrundsmusik
Innehdllssynkronisering ® AV pA
Reservation
Distribuera med reservation
Spara Avbryt

Ange schemanamnet. Ett och samma namn pa ett schema kan bara anvéndas en

Schemanamn ging.

Schemagrupp Vilj en grupp fér schemat.

Publicera till Visa malenhetsgruppen for distributionen av schemat.
Beskrivning Ange en beskrivning fér schemat.

Valj vilken innehdllsfil som ska anvdndas som bakgrundsmusik for ett schema. Om
Bakgrundsmusik en innehallsfil som anvands i ett schema ar en video som innehaller ljud, ersétts
ljudet av den angivna bakgrundsmusiken och endast videon spelas.

Aktivera eller inaktivera laget for synkronisering av innehallsfiler. Synkronisering av
innehallsfiler ar en funktion som synkroniserar uppspelningstider nar en innehallsfil
spelas upp pa flera enheter som delar samma schema. Funktionen kan bara
anvandas pa enheter pa samma natverk.

Innehallssynkronisering

Markera Reservation om du vill distribuera schemat vid en viss tidpunkt. Alla
Distribuera med reservation begaranden om schemadndringar sparas tills den angivna distributionstiden. Alla
andringar tas i bruk samtidigt nar schemat distribueras.



Skapa reklamscheman

MagicInfo Server innehaller ett alternativ for reklamschemaldggning som mappar flera spellistor till enheter. Spela upp innehall i
spellistorna vid en viss tid pa ett visst datum.

Mer om hur du skapar reklamspellistor finnsi B Skapa reklamspellistor

1 Klicka p3 Skapa schema > Innehall.

) Slutfér den forsta instéllningen i Skapa schema och klicka pé Skapa.

Skapa schema bs

Enheter som stids (7)
- iPLAYER, S3PLAYER — Allmant / Sync Play / Publikmlgrupp

3P _saptayeR - Almnt [ Videowsll

- SPLAYER — Allmant
Schematyp

Reklam ~

Antal platser 3

Platslangd 10

<<y

Skapa Avbryt

Vilj en enhetstyp som schemat ska distribueras till.

Obs!

« Reklamscheman kan skapas nér i Player &r valt.

Enheter som st6ds «  Enheter med hogre prestanda an den valda enheten ingar automatiskt i valet. Om du till
exempel vdljer S2 Player, markeras automatiskt hogre versioner, till exempel S3 Player, i
Player.

«Med Enheter som stdds visas bara enhetstyper for enheter som for narvarande har
registrerade licenser pa Magiclnfo Server.

Ange ett uppspelningsldge. Valj Reklam.

Schematyp Obs!

Vilka alternativ som ar tillgéngliga under Schematyp varierar beroende pa vilka enhetstyper
som markerats.

Antal platser Ange antalet reklamperioder.

Platslangd Ange hur lang tid varje period ska spelas upp.




3

Lagg till reklaminslag i schemat enligt ett av f6ljande alternativ:

Alternativ 1

Klicka pa en spellista och dra den fran listan 6ver spellistor till schematabellen 6ver tidsperioder. Klicka pa den

tillagda spellistan.
Alternativ 2

| schematabellen dver tidsperioder klickar du pa eller drar tidsperioden som spellistan ska ldggas till i.

07Min 08Tis 090ns 107or

@ 6 © © ©
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Sok spellistor efter namn.

Visa spellistor under en specifik grupp.

Sortera spellistor i miniatyrbildslaget eller listvylaget.

Reklamspellistor visas.

Valj ett datum som schemat ska tilldelas.

Ange tidsenheten for en tidsoversikt som ska tilldelas ett schema.
= Veckovis: Visa en veckobaserad tidsoversikt.

= Manadsvis: Visa en manadsbaserad tidsoversikt.

Visa enhetstyper som schemat ska distribueras till.

Det har ar schematabellen med tidsperioder. Dra en spellista eller klicka pa eller dra en tidsperiod.



4 Konfigurera specifika reklaminstallningar och klicka pa Spara.

Skapa program X
Inneh3ll | Playlist0D6 Q
Starttid 2016-03-10 20:00:00 ~ Har aldrig gdtt ut
Sluttid 2016-03-11 [ 20:00:00

Radera Spara Avbryt
Innehall Valj eller andra en reklamspellista som ska distribueras till enheter.
Starttid Ange tiden ndr uppspelningen av reklamspellistan ska starta.

Ange tiden ndr uppspelningen av reklamspellistan ska sluta.

Sluttid = Om du vill upprepa uppspelningen av spellistan kontinuerligt véljer du Har

aldrig gatt ut.

5 Efter att du konfigurerat de nédvéndiga schemainstéllningarna klickar du pé Spara.



6  Angeinformationen i instillningarna fér schemadistribution och klicka pa Spara. Klicka pa Fler alternativ om du vill se fler
installningar.

Spara

Schemagrupp Q | default
Q
Publicera till

Beskrivning

~ Fler alternativ

Reservation
Distribuera med reservation

Schemanamn [NEW AD Schedule] 2016-03-11 05:18:1

Spara

Avbryt

Schemanamn

Ange schemanamnet. Ett och samma namn pa ett schema kan bara anvéndas en
gang.

Schemagrupp

Valj en grupp for schemat.

Publicera till

Klicka p& . for att vilja en enhetsgrupp som schemat ska distribueras till. Enheter
kan véljas per grupp. Det gar inte att vélja enskilda enheter.

Beskrivning

Ange en beskrivning for schemat.

Distribuera med reservation

Markera Reservation om du vill distribuera schemat vid en viss tidpunkt. Alla
begdranden om schemadndringar sparas tills den angivna distributionstiden. Alla
andringar tas i bruk samtidigt nar schemat distribueras.




Schemahantering for innehallsfiler

Visa information om schemat for innehallsfilen

Klicka pa schemanamnet i listan for att visa information om schemat.

Schedule011

« < Kanal 1 >»
< 2016, 03 > Schemanamn Schedule011
2016, 03
Son Man | Tis  Ons | Tor | Fre  Lor Antal kanaler 1
12 3 4 s

Schematyp Allmant

8t 12 Enheter som stods

13 14 15 16 17 18 19 Senaste andring O™ 3 dagar sedan
enaste anding (3016-03-08 04:17)

20 21 22 23 24 25 26 schemagrupp Group01 v

Enhetsgrupp

Beskrivning

i Redigera schema Spara Avbryt

Klickapd < / » iobjektet Kanal om du vill visa information om en annan kanal i ett schema. Den hér funktionen
(1) ar tillganglig nar ett schema har flera kanaler registrerade. Klicka pa <% / “» om du vill ga direkt till den férsta eller
sista kanalen.

(2] Visa scheman i kalendern.
9 Visa information om scheman. Redigera namn, grupp och beskrivning av schemat.
0 Visa innehallsfiler som lagts till i schemat. Klicka pa innehallsnamnet sd visas informationen.

* Redigera schema: Redigera schemat med hjalp av samma metod som du skapar scheman med.
6 = Spara: Spara information som redigerats i informationsfonstret.

= Avbryt: Stdng informationsfonstret.



Redigera ett schema for innehallsfiler

Redigera ett schema pa nagot av foljande satt.

Alternativ 1 Valj ett schemai en lista 6ver innehallsfilscheman och klicka pa Redig. Du redigerar pa samma satt som du skapar
ett schema.

Alternativ2 Klickapd + ischemalistan om du snabbt vill redigera och distribuera schemat. Mer information finnsi  » Snabbredigering

av innehallsscheman

Alternativ3 Vilj schemanamnet i innehallsschemalistan och redigera det i informationsfonstret. Mer information finnsi  » Visa

information om schemat for innehallsfilen

Ta bort ett schema for en innehallsfil

Ta bort scheman fran en lista med scheman for innehallsfiler.

Vilj ett innehallsfilschema och klicka pa Radera. Schemat for innehallsfilen flyttas till Papperskorgen. Scheman i Papperskorgen
kan aterstallas och anvandas igen.

= Enenhet med borttaget schema vaxlar till standardschemat.

Andra schemagrupper fér innehallsfiler

Schemagruppen kan andras i innehdllsschemalistan.

Valj alternativ for att andra schemagruppen.
Alternativ 1 Valj schemat och klicka pa Flytta. | gruppurvalsfonstret andrar du grupp och klickar pa Spara.

Alternativ2 Klicka pa schemanamnet. | schemainformationsfonstret @andrar du grupp och klickar pa Spara.



e

Kopiera innehallsscheman

Du kan skapa ett nytt schema fran en kopia av ett befintligt innehallsschema.
1 Viljinnehallsschemat i listan och klicka pa Kopiera.

7 Ange hur det kopierade schemat ska sparas och klicka pa Spara.

— Schemat laggs till i listan.

Distribuera om innehallsscheman till enheter

1 Valj ett schemaii en lista dver innehéllsfilscheman och klicka pa Publicera igen.

) |fonstret Vilj grupp viljer du en enhetsgrupp och klickar pa Spara.

Snabbredigering av innehallsscheman

Redigera snabbt och distribuera scheman fran innehallsschemalistan.

1 Klickapd + férschemat.



) Redigera information i snabbredigeringsfonstret.

Schema B Dashboard & Schema x orgo0Sadmin  Logga ut
nnendit 3 fE—
Schemanamn Detalr Enheter som stds Enhesorupp Enhetsanvandning  Publicera Status
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% scheduleo11 o8
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. = scheduieons o o220 o
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E Kanl Uppspeningsdatum Upprepa Spelid
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Innehallsfiler visas som en lista. Klicka pa innehallsobjektet och dra det till snabbredigeringsfonstret for att
gora andringar.

Visa innehallet i schemat som miniatyrer. Det gar att ersatta en innehallsfil med en annan fil i innehallslistan.

Visa och redigera den tidsperiod innehallet ska spelas upp.

Visa och redigera de tidpunkter innehallet ska spelas upp.

@ &6 & © @©

Distribuera innehallsschemat.



Meddelandescheman

Skapa och hantera meddelanden som ska spelas upp pa enheter.
Meddelandescheman kan skapas varje dag, varje vecka eller varje manad.

Klicka pd Meddelande pa undermenyn.

Visa meddelandescheman

Skapa grupper i varje organisation for bekvdm hantering av meddelandescheman per grupp. | varje organisation skapas en
default-grupp som standard.

= Alla: Visa meddelandescheman som lagst till av anvdandare i organisationen.

= efter grupp: Scheman kan visas eller hanteras av grupper som angavs nar meddelandena lades till.

Hantera meddelandeschemagrupper

1 Hantera grupper genom att klicka pa efter grupp.

) Hantera grupper med ett av féljande alternativ:
Alternativ1 Markera en grupp och hogerklicka med musen.
Alternativ2 Placera muspekaren pa ett gruppnamn och klicka pa ==+

Schema
Meddelande o

Al @D

efter grupp ~
4 QOrg005 4

I+ default 1

I Group01 1 i

b R

Ny grupp

’ Andra namn

= Radera U
Handelse




Ny grupp

Skapa en undergrupp under den valda gruppen.

Obs!

Det gar att lagga till en rotgrupp genom att lagga till en organisation. Mer information om att
lagga till organisationer finnsi  » Skapa en organisation

Andra namn

Andra namn pé den markerade gruppen.

Obs!

Det gar inte att andra namn pa en rotgrupp.

Ta bort

Radera den markerade gruppen.

Obs!

Det gdr inte att ta bort en rotgrupp.

Obs!

- Omdu vill flytta en grupp, drar du gruppen fran efter grupp till en 6nskad plats. Undergrupper kan flyttas till rotgrupper. Det gar inte att flytta
rotgrupper till undergrupper. Om du flyttar en grupp som innehaller undergrupper, flyttas alla undergrupper tillsammans sé att grupphierarkin

behalls.

+ Antalet anvéndare i en grupp visas bredvid gruppnamnet.



Soka meddelandescheman

Ange nyckelord och klicka pa .

Schemanamn = Q

Anpassad sokning

Klicka pd = om du vill s6ka efter scheman med olika villkor.

Detaljer
Innehdll Q
Enhetsgrupp Q

Senaste andringsdatum Anvandare definierad ~

Enhetsgrupp

Sok scheman som har distribuerats till vissa enheter. Klicka pa <1 och valjen
enhetsgrupp i fonstret Valj grupp.

Senaste dandringsdatum

Sok efter scheman som har andrats vissa datum. Ange datumet i listrutan. Du kan ocksa
valja Anvédndare definierad och ange datumet manuellt.




Papperskorg

Klicka pa Papperskorgen om du vill visa borttagna scheman.

Schema = 8 Dashboard & pappersiorzen x

Nyttschema Tom papperskorg

S + Meddelandetiel Enheter som stods Enhetsgrupp Andrad den

Meddelande Message 1 nes org00s

Al €D
efter grupp
Papperskorgen 0

Handelse

org00Sadmin  Logga ut

« Klicka pa Aterstall om du vill aterstalla det valda schemat till en 6nskad grupp.

= Klicka pa Radera om du vill ta bort det valda schemat permanent.

= Klicka pad Tom papperskorg om du vill radera alla scheman i papperskorgen permanent.

Obs!

Mer information om hur du tar bort scheman finnsi B Ta bort meddelandeplanering




Skapa meddelandescheman

1 Klicka p3 Skapa schema > Meddelande.

) Vilj enhetstyp i fonstret Lagg till meddelandeschema och klicka pé Skapa.

Nytt meddelande

Enhetstyp som stods

Android Player

Skapa Avbryt

Valj en enhetstyp som schemat ska distribueras till.

Obs!

+ Meddelandescheman finns for alla typer av enheter.

Enhetstyp som st6ds + Enheter med hogre prestanda an den valda enheten ingdr automatiskt i valet. Om dui till
exempel vdljer S2 Player, markeras automatiskt hogre versioner, till exempel S3 Player, i
Player.

« Med Enhetstyp som stdds visas bara enheter som for nérvarande har registrerade licenser

pa Magiclnfo Server.

3 Ange information om schemat.

chema @ Dashboard B Ala x B Nyt meddelande x org00Sadmin  Logga ut

+ Nyttmeddelande Spara Avbryt

Meddelande 1 x| _Meddelande 3

Meddelande 2 % nrial v | ten v [l v seorfan: (/v T 7| T
Meddelande 3 x

pelningsdatum | 2016-03-11 v | 20160311 Har aldrig gt ut

Upprepa Enging
Uppspelningstid 000000 ~ 01:00:00 24 hours

Flow Effect Rining  Ingen Hastighet —_—
Uingsam Normal  Snabb

Postion Witen

°




Lagg till eller radera meddelanden. Om du vill ldgga till ett meddelande klickar du pa Nytt meddelande. Om
0 du vill radera ett meddelande klickar du pa . Genom att ldgga till meddelanden kan du spela upp olika
meddelanden vid ett 6nskat tillfélle fran ett enda schema.

Konfigurera textegenskaper och bakgrundsfarg.

Forhandsvisa ett meddelande.

(4) Ange innehallet i ett meddelande.

= Flytande effekt: Ange riktning for meddelandet och hastighet pa enheter.

() obs!

Om enheten &r i videovédggslage visas meddelandet i mitten av layouten. Det innebar att meddelandet inte visas pa skarmen

ndr platsen &r installd pa Vanster eller Hoger.

9 = Uppspelningsdatum: Ange perioden da ett meddelande ska spelas upp. Om du vill att meddelandet ska
fortsatta spelas upp viljer du Har aldrig gatt ut.

= Upprepa: Ange cykeln for att upprepa ett meddelande.

= Speltid: Ange hur lange ett meddelande ska spelas upp.

= Plats: Ange ett meddelandes position pa enheter.

4 Efter att du konfigurerat de nédvindiga schemainstiliningarna klickar du pé Spara.

5 Ange informationen i instéllningarna fér schemadistribution och klicka pa Spara.

Spara

Meddelandetitel Meddelande 1
Meddelandegrupp | Q

Q

Publicera till

Spara Avbryt

Meddelandetitel

Meddelandegrupp

Publicera till

Ange ett namn for meddelandeschemat. Ett och samma namn pa ett schema kan
bara anvandas en gang.

Vilj en grupp fér meddelandeschemat.

Vélj en enhetsgrupp som meddelandeschemat ska distribueras pa. Enheter kan
véljas per grupp. Det gar inte att vdlja enskilda enheter.



Hantering av meddelandescheman

Visa information om meddelandescheman

Klicka pa ett schema i schemalistan for att se information om det.

Message003
- Meddelande 1 Meddelandetitel Message003
= < 2016,03 > Enheter som stids

om 17 dagar sedan

son M3n Tis Ons  Tor  Fre | Lor Senasteéndringsdatum(2016702722 10:42)

Meddelandegrupp Group03 ~
Groupo4

Enhetsgrupp

20 21 22 23 24 25 26

27 28 29 30 31

?Enhetgkart\aggning Redigera meddelande Spara Avbryt

Klickapd « / » foratt seinformation om ett annat meddelande om meddelandeschemat innehdller flera scheman.

Klicka pa <% / 2 om du vill ga direkt till det forsta eller sista meddelandet.

Visa meddelandescheman i kalendern.

9 Visa information om scheman. Redigera meddelandeschemats namn eller grupp.

= Enhetskartldggning: Du kan mappa meddelandescheman till enheter. Vélj en enhetsgrupp i fonstret Valj grupp.
= Redigera meddelande: Redigera schemat med hjalp av samma metod som du skapar scheman med.
= Spara: Spara information som redigerats i informationsfonstret.

= Stdng: Stang informationsfonstret.



Redigera meddelandescheman

Redigera ett meddelandeschema pa nagot av foljande satt.

Alternativ 1 Valj meddelandet i listan och klicka pa Redig. Redigera meddelandet pa samma satt som nar du skapar ett
meddelande.

Alternativ2 Vilj schemanamnet i meddelandeschemalistan och redigera det i informationsfonstret. Mer information finnsi B> Visa
information om meddelandescheman

Ta bort meddelandeplanering

Ta bort meddelanden fran en lista med meddelanden.

Vilj ett meddelande och klicka pa Radera. Meddelandet flyttas till Papperskorgen. Meddelanden i Papperskorgen kan aterstallas
och anvandas igen.

Andra meddelandeschemagrupper

Schemagruppen kan andras i meddelandeschemalistan.

Valj alternativ for att &ndra schemagruppen.
Alternativ 1 Valj schemat och klicka pa Flytta. | gruppurvalsfonstret &ndrar du grupp och klickar pa Spara.

Alternativ2 Klicka pa schemanamnet. | schemainformationsfonstret @ndrar du grupp och klickar pa Spara.

Mappa meddelandescheman till enheter

1 Valj schemat i meddelandeschemalistan och klicka pa Enhetskartlaggning.

) Vilj en enhetsgrupp i fénstret Vilj grupp.



Handelseschema

Skapa och hantera handelser som ska spelas upp pa enheter.
Héandelsescheman kan skapas som dagliga, veckovisa eller manatliga scheman.

Klicka pa Handelse pa undermenyn.

Skapa en handelse

Se till att skapa en hdndelse innan du skapar ett handelseschema.
1 Duskapar en hiandelse genom att klicka p& Handelsehanteraren.
) Klicka pa Skapa.

3 P4sidan for att skapa handelser konfigurerar du handelseinstéllningar och klickar pé Spara.

Schema ' @ Dashboard Handesehantersren X B3 Ny handelse

spara

Ange ett hdndelsenamn.

Ange en handelsebeskrivning.



Vilj en handelsetyp i listrutan. Handelsevillkoren varierar beroende pa vald handelsetyp.

Importera dataldnkserverinformation genom att markera kryssrutan Anvand Datalink och sedan klicka pa
Oppna.

Lagg till handelsevillkor. Om du vill Iagga till ett handelsevillkor klickar du pa Lagg till villkor. Radera ett villkor
genom att klicka pa = . Genom att ldgga till villkor kan du spela upp olika hédndelser baserat pa olika villkor fran
en enda hdndelse.

* Innehall: Om du vill vélja innehall att spela upp pa enheter nar hdandelsevillkoren ar uppfyllda, klickar du pa

* Meddelande: Ange ett meddelande att visa pa enheter nar handelsevillkoren ar uppfyllda. Klicka pa om
du vill ange meddelandetextens teckensnitt och position pa enheter.

= Kanal: Ange en enhetskanal att andra nar handelsevillkoren ar uppfyllda.

Obs!

+ Vilka visade héndelsevillkor som kan laggas till varierar beroende pa vald héndelsetyp.

- Efter att du klickat pa Légg till villkor kan hindelsetypen inte dndras. Andra hindelsetyp genom att avbryta skapandet av
handelsen och sedan borja igen.



Hantera handelser

Visa information om handelser

Klicka pd namnet pa en handelse i listan sd visas information om handelsen.

Haéndelsehanteraren v X

(3
8 Handelse 1 2
(2)

Handelsenamn 111

Beskrivning

Handelsetyp Text

om 1 dag sedan

Senaste andring (2016-03-09 10:16)

Meddelande

Villker travel

| Redig, Sting

Klickapa « / » forattvisainformation om ett annat héndelsevillkor om handelsen innehaller flera villkor.

Forhandsgranska handelsen.

Visa handelseinformationen.

= Redigera: Redigera handelsen med samma metod som nar du skapar en handelse.

© © © @©

= Stdng: Stang informationsfonstret.




Redigera handelser

Valj en handelse fran en lista 6ver hdandelser och klicka pa Redigera. Redigera handelsen med samma metod som nar du skapar

en handelse.

Obs!

« Handelsetyp kan inte redigeras.

+ Vissa hdndelsevillkor kan inte redigeras beroende pa den handelsetyp som angavs nar hdandelsen skapades.

Radera handelser

Radera handelser fran en lista med handelser, om det behdvs.

Valj en handelse och klicka pa Ta bort permanent om du vill ta bort hdndelsen fran Magiclnfo Server for gott. Handelser som
tagits bort permanent kan inte aterstallas.

Visa handelsescheman

Skapa grupper for varje organisation for att hantera handelsescheman efter grupp. | varje organisation skapas en default-grupp
som standard.

= Alla: Visa alla hdndelsescheman som lagts till av anvandare i organisationen.

= efter grupp: Visa eller hantera hdandelsescheman enligt den grupp som angavs nar schemana lades till.



Hantera hdandelseschemagrupper

1 Hantera grupper genom att klicka pa efter grupp.

7 Hantera grupper med ett av féljande alternativ:
Alternativ1 Markera en grupp och hogerklicka med musen.
Alternativ2 Placera muspekaren pa ett gruppnamn och klicka pa ==+

Schema
Meddelande
Handelse =

Al
efter grupp ~

4 Qrg005 2
I default 1
[ Group01 1Jﬁ,‘1

4 \_mg:mp

P

Endra namn
Paj Radera U
Handelsehanteraren
Skapa en undergrupp under den valda gruppen.
{I
Det gar att lagga till en rotgrupp genom att lagga till en organisation. Mer information om att
lagga till organisationer finnsi  » Skapa en organisation
Andra namn pé den markerade gruppen.
Andra namn Obs!

Det gar inte att andra namn pa en rotgrupp.




Radera den markerade gruppen.

Ta bort Obs!

Det gadr inte att ta bort en rotgrupp.

Obs!

« Omdu vill flytta en grupp, drar du gruppen fran efter grupp till en 6nskad plats. Undergrupper kan flyttas till rotgrupper. Det gar inte att flytta
rotgrupper till undergrupper. Om du flyttar en grupp som innehaller undergrupper, flyttas alla undergrupper tillsammans sé att grupphierarkin
behalls.

+ Antalet anvéndare i en grupp visas bredvid gruppnamnet.

Soka efter handelsescheman

Ange nyckelord och klicka pa .

Schemanamn

1
0o

Anpassad sokning

Klickapa = om du vill soka efter scheman med olika villkor.

Detaljer

Enhetsgrupp Q
Senaste andringsdatum Anvandare definierad ~

E | ~ )

Sk

Sok scheman som har distribuerats till vissa enheter. Klicka pa <1 och valjen

AR enhetsgrupp i fonstret Valj grupp.

Sok efter scheman som har dndrats vissa datum. Ange datumet i listrutan. Du kan ocksa

SEEGIRE TR R valja Anvédndare definierad och ange datumet manuellt.




Papperskorg

Klicka pa Papperskorgen om du vill visa borttagna scheman.

Schema = 8 Dashboard & pappersiorzen x

Nyttschema Tom papperskorg

S + Handelsenamn Enhetsgrupp

Meddelande Evento10 orgoos
Handelse

N

efter grupp

Pappersiorgen o

Handelsehanteraren

org00Sadmin  Logga ut

« Klicka pa Aterstall om du vill aterstalla det valda schemat till en 6nskad grupp.

= Klicka pa Radera om du vill ta bort det valda schemat permanent.

= Klicka pad Tom papperskorg om du vill radera alla scheman i papperskorgen permanent.

Obs!

Mer information om hur du tar bort scheman finnsi  » Radera hdandelsescheman




Skapa ett handelseschema

1 Klicka p3 Skapa schema > Hindelse.

7 Ange handelsetyp, period och villkor i installningsfénstret.

Handelse

nandeise Spara

@ Dashboard & Pappersiorgen x iy handelse

Ny héndelse

Tidstangd = Har aldrig gt ut
Startvillor innehdl Meddelande Kanal
Stop Condition Varaktighet Timme Wi

(5]

Obs!

Lagg till en handelse genom att klicka pa Ny handelse. Genom att ldgga till handelser kan du spela upp
onskade handelser baserat pa olika villkor fran ett enda schema.

Ange instéllningar for en skapad handelse i Hindelsehanteraren.
Ange perioden som ett schema ska koras.

= Om du vill kéra ett schema kontinuerligt markerar du kryssrutan Har aldrig gatt ut.

Konfigurera villkorsinstéllningarna for att starta en handelse. Markera kryssrutorna for handelser att visa pa
enheter nar villkoren dr uppfyllda. Vilka installningsalternativ som ér tillgangliga varierar beroende pa den
valda handelsen.

Konfigurera villkorsinstéllningarna for att stoppa en handelse. Vilka installningsalternativ som ér tillgangliga
varierar beroende pa den valda hdandelsen.

For att skapa ett hdndelseschema maste du forst skapa en handelse. Mer information finns i foljande avsnitt:  » Skapa en héndelse

3 Efter att du konfigurerat de nédvindiga schemainstillningarna klickar du pa Spara.



4 Ange informationen i instéllningarna for schemadistribution och klicka pa Spara.

Spara

Gruppnamn Q

Q

Publicera till

Spara

Handelsenamn [NEW Event] 2016-3-11 14:31:13

Avbryt

Handelsenamn

Ange ett namn pa handelsen.

Gruppnamn

Klicka i det tomma faltet for att vélja en schemagrupp.

Publicera till

Klicka pa Valj for att vélja enheter som ska spela upp handelseschemat. Enheter kan
valjas per grupp. Det gar inte att valja enskilda enheter.




Hantera handelsescheman

Visa information om handelsescheman

Klicka pa ett schema i en lista med handelsescheman om du vill visa schemainformation.

Héndelseschema

(3

< = >
Handelse 1 Meddelandetitel 107
< 2016, 03 > Startdatum 2016-03-08
£U10, U5
son | Mdn | Tis Ons Tor Fre | Lor Slutdatum 2016-03-23
1 2 3 4 5
Starta travel
6 7 8 9 10 11 12 . . .
Varaktighet 10Timme OMinuter
13 14 15 16 17 18 19 Innehdll food
Spellista

20 21 22 23 24 25 26

27 28 29 30 31

P Redigera handelse Avbryt

Klickapd < / » om du vill visa alla handelser for ett hdndelseschema som innehaller flera hdndelser.

Visa handelsescheman i kalendern.

Visa information om scheman.

* Redigera handelse: Redigera schemat med hjélp av samma metod som du skapar scheman med.

© © © @©

= Avbryt: Stang informationsfonstret.



Redigera handelsescheman

Redigera ett schema pa nagot av foljande satt.

Alternativ 1 Valj schemat i listan och klicka pa Redig. Redigera schemat med hjélp av samma metod som du skapar
handelsescheman med.

Alternativ2 Vilj schemanamnet i hdndelseschemalistan och redigera det i informationsfonstret. Mer information finnsi P Visa
information om hdndelsescheman

Radera handelsescheman

Radera scheman fran en lista med handelsescheman, om det behdvs.

Vilj ett hdndelseschema och klicka pa Radera for att flytta schemat till Papperskorgen. Scheman i Papperskorgen kan aterstallas
och anvandas igen.

Vidarebefordra handelsevillkor

Skicka 6nskade handelsevillkor till enheter.
1 Valj ett handelseschemai listan och klicka pa Villkor fér att skicka.

) Vilj en handelse och ett villkor i listrutan och klicka pa Villkor for att skicka.

Stoppa handelsescheman

Stoppa ett handelseschema som for narvarande spelas upp pa enheter. Markera ett hdndelseschemaii listan och klicka pa Stopp.



Enheter

Menyn Enhet

Hantera enheter som har lagts till i MagicInfo Server.

Kontrollera status eller 16s problem med enheter genom dvervakning, fjarranslutning eller fjarrstyrning och felkontroll av enheter.

Hamta enhetshandelser och tjdnster genom att spara logdfiler.

Klicka pa . i huvudmenyfiltet.

Obs!

+ Nar Enhetsbehdrigheter ar aktiverat kan enhetshanteraren bara hantera enheter som har godkants av allmdnna administratorer eller
organisationsadministratorer. Information om instéllningar for enhetshanteringsbehdrigheter hittar dui: ~ » Tilldela enhetsbehérigheter

» Magiclnfo Server-administratorer (allmdnna administratérer och organisationsadministratorer) kan tilldela anvandarna roller. Vilka funktioner
i Magiclnfo Server som ér tillgéngliga beror pd anvindarens roll. Mer information om anvéndarroller finns i foljande avsnitt:  » Andraen
anvandarroll

« Det har kapitlet forutsatter att du ar inloggad med behdrighet som allmén administrator.

Enhet & & pashboxrd @ Enhet x admin  Logga u

Enhet & Markera all Stamiagrng || Informaton | | Tgginfomation i} A>Z
P )
fter gupp
& godkind enhet @]
Fel s3] o En En A o
Er:e'( Alarm

Meddelanden @]

Programuppdatering

Fjarrjobb

/18 (30~




Visa enheter

Visa enheter som ar anslutna till MagicInfo Server, hdmta information om varje enhet och 6vervaka/fjarrstyr enheter. Skapa

grupper for varje organisation for att hantera enheter efter grupp. | varje organisation skapas en default-grupp som standard.

Klicka pa Enhet pa undermenyn.

= Alla: Visa alla enheter som &r anslutna till Magiclnfo Server, hdamta information om varje enhet och évervaka/fjarrstyr
enheter.

= efter grupp: Visa enheter som ar anslutna till Magicinfo Server efter grupp.

Obs!

+ Om en VideoWall-enhet dr ansluten till Magicnfo Server kan du klicka pa menyerna och visa information om enheten.

Nar Enhetsbehdrigheter dr aktiverat kan enhetshanteraren bara hantera enheter som har godkénts av allmédnna administratorer
eller organisationsadministratorer. Information om instéllningar for enhetshanteringsbehdrigheter hittar dui: > Visa detaljerad
anvandarinformation

Enhet e 8 Dshboxrd @ erhe

Markera alla

Enhet -
ala @

efter grupp
& godkénd enhet  GEID
Fel 2 o sV} (s3] V] o o

Alarm

Meddelanden @D

Programuppdatering

Fjarobb,

* Redigera: Redigera information om valda enheter. Mer information finnsi  » Redigera enhetsinformation

= Tabort: Ta bort den valda enheten.
o = Flytta: Flytta den valda enheten. Vélj en grupp i fonstret "flytta grupp"”.

= Snabbkontroll: Visa en lista 6ver fjarrkontrollfunktioner som anvands ofta. Mer information finns
i P Snabbkontroll

= Tilldela tagg: Tilldela taggar for enheter. Mer information finns i » Tilldela en tagg till en enhet




(=)
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Visa en beskrivning av ikonerna som visas i enhetslistan.

Filtrera enhetslistan sa att bara vissa enheter visas. Vilj ett villkor fran filterinstéliningsfonstret och klicka pa Spara.
Obs!
Med filtret Enhetstyp visas bara enheter som for narvarande har registrerade licenser for Magiclnfo Server.

Andra visningsliget fér enhetslistan.
»  =[): Visa enhetslistan som miniatyrer.

» (& :: :Visalistan med enheternas namn och information.

Konfigurera avsokning av enheter.
Sok efter enheter med enhetsnyckelord.
Valj infoobjekt att visa i miniatyrer. Alternativet visas bara nar enhetsvisningslaget ar instéllt pad miniatyrlage.

Andra storleken for miniatyrer. Alternativet visas bara nar enhetsvisningsliget &r instéllt p4 miniatyrlage.

Visa enhetslistan i bokstavsordning eller omvand bokstavsordning. Alternativet visas bara nér enhetsvisningsldget
ar installt pd miniatyrlage.
Visa listan 6ver enheter.

*  Om miniatyrvyldaget anvdnds klickar du pa en miniatyr for att vélja en enhet. Klicka pa ett enhetsnamn om du
vill visa enhetsinformation.

= Om listvyldget anvands markerar du en kryssruta for att vélja en enhet. Klicka pa ett enhetsnamn om du vill
visa enhetsinformation.



Enheter

Hantera enhetsgrupper

1 Hantera grupper genom att klicka pa efter grupp.

7 Hantera grupper med ett av féljande alternativ:
Alternativ1 Markera en grupp och hogerklicka med musen.
Alternativ2 Placera muspekaren pa ett gruppnamn och klicka pa ==+

Enhet &
Alla
efter grupp &
4 0Org0ol &
b 00127
b LT
Ny grupp
’ Andra namn
>
Radera
>
b Org002 1
b Org003 1
b Org004 o
b Org005 9
Skapa en undergrupp under den valda gruppen.
& 1
Ny grupp Obsl
Det gar att lagga till en rotgrupp genom att lagga till en organisation. Mer information om att
ldgga till organisationer finnsi  » Skapa en organisation
Andra namn pé den markerade gruppen.
Andra namn Obs!

Det gadr inte att andra namn pa en rotgrupp.




Enheter

Radera den markerade gruppen.

Ta bort Obs!

Det gadr inte att ta bort en rotgrupp.

Obs!

« Omdu vill flytta en grupp, drar du gruppen fran efter grupp till en 6nskad plats. Undergrupper kan flyttas till rotgrupper. Det gar inte att flytta
rotgrupper till undergrupper. Om du flyttar en grupp som innehaller undergrupper, flyttas alla undergrupper tillsammans sé att grupphierarkin
behalls.

+ Antalet anvéndare i en grupp visas bredvid gruppnamnet.

Snabbkontroll

Snabbkontroll ar en samling ofta anvanda fjarrkontrollfunktioner for enheter.

Du 6ppnarSnabbkontroll-instrumentpanelen genom att valja enheterna i listan och klicka pa Snabbkontroll.

Quick Control X
Strom
PA AV
Panelstatus
PA AV
Harrkontroll
Fjarrkontroll
Starta om
Starta om
Kalla
Schema Kanal
< >
Volym
< >
Tyst
PA AV




Strom

Panelstatus

VNC

Starta om

Kalla

Schemalagd kanal
Volym

Tyst

Tilldela en tagg till en enhet. Detta gor att enheten selektivt kan visa information som uppfyller villkoren i taggen som ér tilldelat
ett DLK-element eller en spellista.

Satt pa eller stang av en enhet.
Satt pa eller stang av en enhetspanel.

Aktivera fjdrranslutningsfunktionen.

Fjarratkomstfunktionen &r bara tillganglig i Magiclnfo Player I.

Starta om en enhet.

Vilj en ingdngskalla i listrutan.
Andra en enhetskanal.

Justera volymen pa en enhet.

Satt pa eller stang av enhetens ljud.

1 Vilj en enhet i enhetslistan och klicka pa Tilldela tagg. Det gar att vélja fler &n en enhet.

Enhet

Enhet
Fel

Aarm

Meddelanden
Programuppdatering

Fjarrjobb

E Dashboard

Markera alla

1-18/18 [30_v

© Enhet




Enheter

7 Anvind tagginstallningsfonstret fér att konfigurera tagginstallningar och klicka pa Spara.

Tilldela Tagg X
Alla taggar Vald]}anhet
Enhet

tago3 nhetsnamn Q
tag02 Devicedl7

(c4-57-6e-91-11-c8)
tagol

tagl x

tag2
tagl

Devicedl8

(fe-ed-9a3-1e-06-81)

tagl X

Redigera P Spara Stdng

Taggarna visasi en lista.

(1) = Valjen tagg och dra den till enheten.
= Ldggtill eller ta bort taggar genom att klicka pa Redigera.

Visa listan 6ver enheter.
0 = Dukan ldgga till vilken tagg som helst fér en enhet.
= Omduvill ta bort en tagg du lagt till, klickar du pa .




Enheter

= Spara: Spara tagginstallningar.

(3]

= Stdng: Stang tagginstallningsfonstret.

Obs!

Om du vill tilldela en tagg en enhet maste du forst lagga till taggen pa Magicinfo Server. Mer information om att lagga till eller redigera taggar finns
i foljande avsnitt: B> Hantera taggar

Visa information om enheten

Visa och redigera enhetsinformation genom att klicka pa enhetens namn i listan.

Om du vill visa information om status for uppspelning av innehall klickar du pa namnet pa en enhet i listan.

* B Device018 v X

Enhetsinfo.  Spelar inneh3Il nu Slishamtni andhnir Software Error
* Innehsll

Magicinfo - Lite / S + Meddelande

Magicinfo - T - Handelse
Skarmlagrin

e Enhetsmodelinamn
MAC-adress fe-ed-a-1e-06-81
i 192.168.0.27
Firmware-version  T-GFSLAKUC 0717.0;T-GFSLAKUS-1000
Ledigt minne 168

Memo Redigera Fjarrkontroll Stang

Markera kryssrutan for att visa en skarmbild av enheten.

Obs!

Skarmlagring + Omingen skarmbild har sparats visas ingen bild.

+Magiclnfo Player S stoder inte funktionen for att visa skarmbilder.

- Du kan ange skarmbildsfrekvens for valda enheter pa instéliningsfliken. Mer information finns
i » Andra enhetsinstiliningar




Enhetsinfo.
On Air-innehall

Innehallshamtningsstatus

Systemanvandning

Fel

Memo

Redigera

Fjarrkontroll

Stang

Visa information om en enhet.
Visa detaljer om en innehallsfil som spelas pa en enhet.
Visa status for det hamtade innehallet pa enheten.

Visa enhetens anvandning av processor, RAM-minne och natverk i ett diagram.

Om du vill visa anvdandningen av processor, RAM-minne och natverk klickar du pa Starta.
Visa nya fel. Om du vill visa information om fel i Magiclnfo Player klickar du pa Visa mer.
Lagg till en anteckning om enheten.

Klicka om du vill redigera informationen om enheten. Mer information finnsi  » Redigera
enhetsinformation

Du kan visa och konfigurera enheten via fjarranslutning om den &r ansluten till Magicinfo
Server. Om du klickar pa det hér alternativet visas den aktuella skdarmen pa enheten i ett
nytt fonster.

Obs!

Fjarratkomstfunktionen r tillganglig i Magiclnfo Player I. Om du ldgger till en fjdrrserver i Magiclnfo
Server kan anvéndarna fjérrstyra den fran Magiclnfo Player S2- och Magiclnfo Player S3-enheter. Mer
information om MagicInfo Player S-fidrrservern finns i foljande avsnitt. » Hantera en Magiclnfo
Player S-fjarrserver

Stéang fonstret med enhetsinformation.



Enheter

Redigera enhetsinformation

Redigera enhetsinformationen pa nagot av féljande satt.
Alternativ 1 Valj enheten i listan och klicka pa Redig. Om fler an en enhet &r vald klickar du pa Redigera flera.

Alternativ2 Klicka pa enhetens namn i listan och klicka pa Redig. i fonstret med enhetsinformation.

Redigera grundldaggande information

1 Valj fliken Information i redigeringsfénstret.

) Visa och redigera information och klicka pa Spara.

Redigera Device018 X
Informaton Tid Installation Skarm
Felinformation
Enhetsnamn Debiceate
MAC-adress fe-ed-9a-1e-06-81
P 192.168.0.27
Enhetsmodellnamn S ~
Plats
Version
Firmware-version T-GFSLAKUC 0717.0; T-GFSLAKUS-1000
0S-bildversion Linux;3.8.13;
Klientprogramversion B2B-EP-MIP-4716-2
Svetem -
Spara Sting
= Enhetsnamn: Andra namnet pd en enhet.
= MAC-adress: Visa enhetens MAC-adress.
Felinformation = IP:Visa IP-adressen.
= Enhetsmodellnamn: Redigera enhetens modellnamn.
= Plats: Redigera platsinformationen fér en enhet.
= Firmware-version: Visa firmware-versionen.
Version = OS-bildversion: Visa operativsystemavbildningens version.

= Klientprogramversion: Visa klientprogramversionen.




System

Lagringsstorlek

ETC

Processor: Visa information om processorn.
Minnesstorlek: Visa minneskapacitet.
Lagringsstorlek: Visa lagringskapacitet.
Videoadapter: Visa information om grafikkortet.

Videominne: Visa grafikkortets minneskapacitet.

Videodrivrutin: Visa information om grafikkortets drivrutin.

Anvant diskutrymme: Visa anvant diskutrymme.

Tillganglig kapacit.: Visa tillgangligt diskutrymme.

Godkannandedatum: Visa datum da enheten godkandes.
Skarmstorlek: Visa enhetens skarmstorlek.

Upplosning: Visa enhetens skarmuppldsning.
EWF-status: Visa om enhetens disk ar skrivskyddad.

Kod: Visa enhetskoden.

Serienyckel: Visa enhetens serienyckel.



Enheter

Redigera tiden

1 Valj fliken Tid i redigeringsfénstret.

) Visa och redigera information och klicka pa Spara.

— Om du vill uppdatera den aktuella enhetens status klickar du pa Aktuell status.

Redigera Device018 x
Informaton Tid Installation Skarm
Tid
Datum 2016-03-10[%]
Tid 12:30PM
Timer

Timer P3slagningstid Avstangningstid Velym Kalla

Timer1l 5:00 AM  Var dag 11:00 PM  En gdng 19 MagicInfo-Lite

Timer2 - - 11:00 PM En ging

Timer3

Timer4

TimerS

Timer6

Timer7

Aktuell status Spara Stang
= Datum: Stéll in dagens datum pa enheten.
Tid . . . N
= Tid: Stall in aktuell tid.

. Stéll in timern for ndr enheten ska slas pa och av. Mer information finnsi B Stélla

Timer . I
in timern

Helgdagshantering Helgdag: Stéll in helgdagar for att forhindra att enheten anvénds under vissa dagar.




Enheter

Stalla in timern

Stéll in timern for ndr enheten ska slds pa och av.

1 Klicka pa timern i listan.
— Om du klickar pa en tidigare instélld timer, kan du redigera timern fér anvandning.

— Om duvill Igga till en ny timer klickar du pa en timer som inte har stallts in.

) Ange timerinformation.

Redigera Device018 X

Informaton Tid Installation

Dag

p3slagningstid

Skarm

Timer Pislagningstid Avstiangningstid Volym Killa
Timerl 5:00 AM Var dag 11:00 PM En ging 19 MagicInfo-Lite
Starttid ® Anvand Anvand inte

v Son v M3n v Tis «| Ons v Tor v Fre |v| Lor

05:00AM

Volym
Kalla MagicInfo-Lite/S
Helgdag verkstall
Sluttid ® Anvand Anvand inte
Dag Son Man Tis ons Tor Fre Lor
Avstangningstid 11:00PM
Helgdag | Verkstall
Timer2 - - 11:00 PM En ging
Aktuell status Spara Stdng
Ange vilken tid enheten ska slds pa. Anvand timern genom att vélja Anvand.
= Dag: Stéll in de veckodagar som atgdrden ska upprepas.
Starttid = Paslagningstid: Ange vilken tid enheten ska slas pa.
= Volym: Ange vilken enhetsvolym som ska anvéndas nér den slas pa.
= Kalla: Valj en kdlla att anvanda nar enheten slas pa.
Ange vilken tid enheten ska stdngas av. Anvdnd timern genom att valja Anvand.
Sluttid » Dag: Stéll in de veckodagar som atgarden ska upprepas.

= Avstdangningstid: Ange vilken tid enheten ska stdngas av.




Enheter

Andra enhetsinstillningar

1 Vilj fliken Installation i redigeringsfénstret.

) Visa och redigera information och klicka pa Spara.

Redigera Device018 X
Informaton Tid Installation Skarm
Tidszon
Tidszon (GMT+01:00) Amsterdam, Berlin, Bern, Rome, Stockholm, Vienna ~
Sommartid ® AV PA
Anslutning
MagicInfo-server URL http://54.198.26.177:80/MagicInfo
Proxy-instillning ® Anvand inte Anvand
FTP-anslutningslage Active Passive
Tidsgrans for anslutning 5 I 5
Period
Utlasningsintervall 5 I  sek
Overvakningsintervall 3 2 | Min =
Spara Sting
= Tidszon: Valj en tidszon for varje stad.
= Sommartid: Sla pa eller av sommartidslaget. Anvand sommartidslaget genom
" att konfigurera start- och slutinstallningar.
Tidszon
V4
£ obs!

Med sommartidsinstaliningen stélls klockan fram en timme under sommaren.
= MagicInfo-server URL: Ange webbadressen till Magiclnfo Server.
= Proxy-instéllning: Aktivera eller inaktivera proxyservern. Redigera

instdliningarna om det behovs.

Anslutning = FTP-anslutningsldge: Konfigurera FTP-anslutningslaget.

= Tidsgrans for anslutning: Ange nér enheten ska kopplas fran Magiclnfo Server
om kommunikationen med FTP-servern inte ar tillganglig under en angiven
tidsperiod.




» Utlosningsintervall: Ange utldsningsfrekvens.
» Overvakningsintervall: Ange évervakningsfrekvens.

= Skarmtagningscykel: Ange skarmbildsfrekvens. Intervallet gar fran 1 till 180
minuter.

* PDF-konverteringsintervall: Ange tidsintervallet for att varje enhet ska vaxla
till en annan sida i ett distribuerat PDF-dokument. Alternativet ar tillgangligt

Period

nar dokumentet innehaller fler an en sida.

= Office-konverteringsintervall: Ange tidsintervallet for att varje enhet ska vaxla
till en annan sida i ett distribuerat Office-dokument. Alternativet ar tillgangligt
ndr dokumentet innehdller fler an en sida.
Hantering av spelverifiering
= Validity: Ange hur lange uppspelningsloggar ska lagras.
= Giltig storlek: Ange lagringsstorlek for uppspelningsloggar.

Hantera = Senaste kontr.tid: Visar tidpunkt for senaste dtkomst till uppspelningsloggar.

Obs!
Innehallsfiler tas bort automatiskt nar perioden gatt ut eller om utrymmet blir fullt.
Tagg Tagg: Lagg till taggar for enheter.

* Installation: Ladda endast ned innehall fran en nedladdningsserver.
Innehallshamtningsstatus * Intervall: Ange intervall f6r nedladdning av innehall.

» Jobbenhet: Stéll in enheten for hamtningsintervall till sekunder eller procent.



Enheter

Redigera skarminformation

1 Valj fliken Skdrm i redigeringsfénstret.

) Visa och redigera information och klicka pa Spara.

— Klicka pa Visa mer om du vill visa fullstandig skarminformation.

— Om du vill uppdatera den aktuella enhetens status klickar du pa Aktuell status.

Redigera Device018 X

Informaton Tid Installation skarm

Allmant

Strém AV

Panelstatus e PR AV

Kalla Magiclnfo-Lite/S -

Volym 20 [

Tyst PA ® AV

Panel p3 tid 1042 Timme

Security

Sak.13s ® AV PA

Fjarrkontroll AV ® PA

Panellds e AV PA

0sD AV ® PA -

Aktuell status Spara Sténg

Byta enhetskanaler

Andra schemakanal fér en enhet med hjilp av ndgot av féljande alternativ:
Alternativ1 Andra kanalen med enhetens fjarrkontroll.

Alternativ2 Markera enhetenilistan och andra kanal via Snabbkontroll.




Fel och Alarm

Visa allvarliga fel och alarm som kan péaverka systemdriften. Visa och d@ndra felstatusen. Vidta &tgarder direkt nér fel och alarm
visas och undvik pa sa vis problem med driften.

Visa programvarufel

Om du vill kontrollera spelare dar fel som paverkat systemunderhallet har intréffat och visa information om dem, klickar du pa Fel
> Programvarufel.

Enhet iz & Dastboard @ Software Eror x admin  Logga u

Enhet

Alarm 2016-03-10T13:00:23 2016-03-10 12:09:42.0

Meddelanden @D 07T12:30:03

Programuppdatering 2016-03-10T11:59:49

Farrjobb SESG b9b2-f95b3b07203) 2016-03-10T11:36:14

DEMO_10d 24-4b-03-03-21-8b 21007 F [Default Contents] There is no content to play in Intemal/USB.
Enhetsnamn Ange enhetsnamnet.
MAC-adress Visa enhetens MAC-adress.
Kod Visa koden som identifierar varfor det intrdffade ett fel med spelaren.
Visa typ av fel.
Felniva = A:Visar ett spelarfel som skickar ett varningsmeddelande till administratoren.
= F:Visar ett kritiskt spelarfel som omedelbart bor 16sas av administratoren.

Enhetsfel Visar en snabb oversikt dver felet.
Enhetstid Visar tiden pa enheten nar felet intraffade.
Servertid Visa tidpunkten pa MagicInfo Server da felet intréffade.



Visa enhetsfel

Om du vill visa allvarliga enhetsfel och information om sddant som kan stora systemdriften, klickar du péa Fel > Maskinvarufel.

Enhet & 8 Dastboard @ Hardwre Eor x admin  Logga
Fel Ing
m Alarm
Er:e\ Meddelanden
Programuppdatering
Fjarrjobb
Enhetsnamn Visa namnet pa en enhet som innehaller fel.
MAC-adress Visa enhetens MAC-adress.
Enhetsmodellnamn Visa modellnamnet pa en enhet som innehaller fel.
Visa typ av fel.
Fel

= Problem med lampa, ljusstyrkesensor och enhetens flakt visas.

Status for service efter . ey
. Visa status for dtgardande av ett fel.
forsaljning

Handelsedatum Visa datumet da felet intraffade.

Nér en enhet med ett fel har identifierats kan administratéren uppdatera statusen for atgardande av fel, genom att klicka pa Ta
emot.

= Om ett enhetsfel haller pa att [6sas klickar du pa Process och uppdaterar enhetsfelets atgardsstatus.

= Om felet intraffar igen efter att det har atgardats, klickar du pa Rulla bakat och andrar Efterhandsférsaljningsstatus till
Tillfalle.



Enheter

Felmeddelande

1 Om duvill skicka ett e-postmeddelande till en specifik anvindare angdende ett enhetsfel, markerar du en enhet i listan dver
enheter med fel och klickar pa Meddelande.

? Valj vad du ska informera anvdandaren om (Fel, Alarm) och klicka pé Spara.

Obs!

Om du vill skicka e-postmeddelanden till anvéandare maste du forst ange SMTP-serverinstéllningar. Mer information finns i foljande
avsnitt: > Stdlla in Magiclnfo Server

Visa information om alarm

Klicka pa Alarm om du vill visa information om ett alarm, till exempel namn och modell pa den enhet som genererade larmet,
och typ, niva och datum for alarmet.

Exportera en lista 6ver alarm

Om du vill exportera en lista 6ver enheter med alarm som en Excel- eller PDF-fil, klickar du pa Exportera.

Alarmmeddelande

1 Omdu vill skicka ett e-postmeddelande till en specifik anvandare angdende ett enhetslarm, markerar du en enhet i listan
over enheter med larm och klickar pa Meddelande.

7 Viljvad du ska informera anvandaren om (Fel, Alarm) och klicka pé Spara.



Enhetsgodkannande

Visa och godkann enheter som &r anslutna till Magiclnfo Server men som inte har godkants.

Godkanna enheter

1 Klicka pa Enhet > Ej godkénd. Enheter som inte godkants visas.

Enhet & @ Dashboard O Goodndenhet adnin  Logga ut

i S Enhetsnamn v MAC-dress P Enhetsmodelinamn Registrerad

g desk
A €D o €8-03-926d-11-2¢ 10.88.73.237
efter grupp
& godkind enhet Q@ERD)

NONAME

Fol. 00-23-15-31-28-58 00,00 Custom

NONAME
€8-11-32-01-c-68 0000 Custom

-
nhet Aarm

Meddelanden @2
Programuppdatering

Fyarrjobb

) Valjen enhet och klicka p& Godkiann enhet. Ett fonster 5ppnas dir du kan godkinna enheten.

3 Ange namn, grupp, plats och utgdngsdatum. Klicka p& OK. Enheten har godkénts.

Godkann enhet X

Enhetsnamn egk_desk

Enhetsgrupp /élj enhetsgrupy

Plats
Gatt ut 2016-03-10 | Har aldrig gt ut
OK Avbryt
&/
Obs!

+ Omduvvill ta bort en ej godkand enhet utan att godkénna den, markerar du den och klickar pa Ta bort.

« Om du vill godkanna flera enheter av samma modell markerar du dem och klickar pa Godk. Om du anger beskrivande namn pa enheterna
sparas namnen i formatet "beskrivande namn_(sekvensnummer)".



-

Visar status for flera enheter

Visa lagringskapacitet, scheman eller innehallsdistribution och andra statusar for enheter som ar anslutna till Magicinfo Server for
ett effektivare underhall av flera enheter.

Kontrollerar enheter utan angiven tidszon

Kontrollera enheter utan angivna tidszoner.

Klicka pa Meddelanden > Tidzon har inte stallts in.

Exportera enhetslista

Om du vill exportera en lista 6ver enheter ddr aviseringar intréffat som en Excel- eller PDF-fil, valjer du enheterna och klickar pa
Exportera.

Stalla in enhetens tidszon

Du kan stélla in universell tidszon och sommartid for enheter. Markera kryssrutan for 6nskad enhet och klicka pa Installation.

Starta om enheter

Du kan starta om enheter efter att ha uppdaterat tidszonen. Markera kryssrutan for 6nskad enhet och klicka pa Starta om.



-

Kontrollerar enheter med otillrackligt diskutrymme

Kontrollera enheter med otillrackligt diskutrymme.

Klicka pd Meddelanden > Otillracklig kapacitet.

Exportera enhetslista

Om du vill exportera en lista 6ver enheter ddr aviseringar intréffat som en Excel- eller PDF-fil, valjer du enheterna och klickar pa
Exportera.

Kontrollerar enheter utan distribuerat schema

Kontrollera de enheter som ar anslutna till Magicinfo Server men som saknar distribuerade scheman.

Klicka pd Meddelanden > Schemat publicerades inte.

Exportera enhetslista

Om du vill exportera en lista 6ver enheter dar aviseringar intréffat som en Excel- eller PDF-fil, valjer du enheterna och klickar pa
Exportera.

Distribuerade scheman

Om du vill distribuera ett schema till enheter som inget schema har distribuerats till, valjer du en enhet och klickar pa Skicka.

Obs!

Funktionen kan bara anvandas pa enheter som &r paslagna.



-

Kontrollerar enheter som inte fatt nagot schema

Kontrollerar enheter som inte fatt ndgot distribuerat schema pa grund av ett natverksanslutningsfel eller otillrackligt utrymme.

Klicka pd Meddelanden > Schemapubliceringen misslyckades.

Exportera enhetslista

Om du vill exportera en lista 6ver enheter ddr aviseringar intréffat som en Excel- eller PDF-fil, valjer du enheterna och klickar pa
Exportera.

Distribuerade scheman

Om du vill distribuera schemat igen till enheter som misslyckats med att ta emot ett distribuerat schema, markerar du en enhet
och klickar pa Skicka.

Obs!

Funktionen kan bara anvandas pa enheter som ar paslagna.

Kontrollerar enheter utan distribuerat innehall

Kontrollera enheter utan distribuerat innehall.

Klicka pa Meddelanden > Innehallsfel.

Exportera enhetslista

Om du vill exportera en lista 6ver enheter dar aviseringar intréffat som en Excel- eller PDF-fil, valjer du enheterna och klickar pa
Exportera.

Distribuera innehall

Om du vill distribuera innehall pa inaktiva enheter, valjer du enheten och klickar pa Skicka.

Obs!

Funktionen kan bara anvéndas pa enheter som ar paslagna.



Programvaruuppdatering

Med MagicInfo Server kan du distribuera programuppdateringar pa Magiclnfo Player vid en schemalagd tidpunkt.

Registrera programvara

Om du vill uppdatera programvara pa en enhet som dr ansluten till MagicInfo Server maste du forst registrera programvaran pa
MagiclInfo Server.

1 Duregistrerar programvaran p& Magicinfo Server genom att klicka pa Programvaruuppdatering > Registrera och
Publicera.

) |fonstret Registrera och Publicera klickar du pa Registrera.

Enhet G @ Dashboard © Registrera och Publicera adnin | Logga ut

Enhet Enhetsmodelinamn ~ Programnamn

Fel DHABE TAVTLEFWWS1-1018 T-NVTLEFWWS1 1018

Aarm
DHaBE T-GFSLEZAKUC TAVTLEFWWS1 1018

Meddelanden @23

Programuppdatering
Regisirera och Publicera
Tillampad status

Fyarrjobb




3 lregistreringsfonstret anger du information om den programvara som ska uppdateras och klickar pa Spara.

Registrera program

Enhetstyp iPLAYER

Programnamn

Valj de enhetstyper som ska uppdateras i listrutan med enheter som &r anslutna till

Ange namnet pa programvaran som ska uppdateras pa enheten.

Du véljer en programfil genom att klicka pa

Filnamn
Avbryt
Device Type Magiclnfo Server.
Programnamn
Filnamn
Obs!

Om du vill exportera listan 6ver registrerad programvara pa MagicInfo Server som en Excel- eller PDF-fil, klickar du pa Exportera.

Distribuera programvara

1 Dudistribuerar programvara som &r registrerad p& MagicInfo Server genom att klicka p& Programvaruuppdatering >

Registrera och Publicera.

) Vilj programvaran som ska distribueras och klicka pa Skicka.

Enhet . @ Dashboard

Enhet Enhetsmodelinamn

Fel v
Aarm
Meddelanden @D

Programuppdatering

24

Registrera och Publicera
Tillmpad status

Farrjobb

v Programn

© Registrers och Publicera

Publis
TNVTLERWWS1-1018

T-GFSLEZAKUC

n ) (Ex

admin  Logga ut

portera

Senaste andring

TAVILEFWWS 1018 om 2 ménader sedan
i (2015-12:20 00:41)

o er sedan
TNVTLEFWWS1 1018
(2015-12:29 00:41




3 Ange distributionsinformation och klicka pé Skicka.

Visa enhetsmodellinformationen som angavs vid programregistreringen.
Visa programvarunamnet som angavs vid programregistreringen.
Visa filnamnet pa uppdateringen som valdes vid programregistreringen.

Visa programvaruversionen som angavs vid programregistreringen.

Publish
Enhetstyp SPLAYER
Enhetsmodellnamn DH48E
Programnamn T-NVTLEFWWS1-1018
Programfilnamn T-NVTLEPWWS1-1018.zip
Programversion T-NVTLEFWWS1 1018
CRC-info. dcc3bbdo
Publiceringstid ® Publicera nu Schemapublicering
Schemapublicering 2016-03-10 00:00:00
Anvand version VERSION_ALL ~
valj tilamplig(a) enhet(er). (@ Enligt enhetsmodell Enligt enhetsgrupp
Publish Avbryt
Enhetsmodellnamn
Programnamn
Programfilnamn
Programverswn
CRC-info. Visa CRC-information.
Publiceringstid

Publicera scheman

Anvand version

Vélj tillamplig(a) enhet(er)

Obs!

CRC, Cyclic Redundancy Check, eller cyklisk redundanskontroll, anvands for att identifiera fel och kontrollera tillforlitligheten for data genom

seriell dverforing.

Du kan distribuera programvaran direkt eller vid en senare tidpunkt.

Ange distributionsdatum och tid. Det har alternativet ar tillgangligt om en
programdistribution har schemalagts.

Vilj den programvaruversion som ska uppdateras i listrutan.

Valj de enheter dar programvaran ska uppdateras efter modell eller grupp.

Om den angivna tidpunkten for en schemalagd programdistribution ar fore aktuell tid, sker distribueringen omedelbart efter

schemaldggningen.

Om du vill visa vilken programversion som ar installerad pa enheten klickar du pa enheten i listan.



Enheter

Redigera programvara

1 Dukan redigera informationen om den programvara som ir registrerad pd MagicInfo Server genom att klicka p&
Programvaruuppdatering > Registrera och Publicera.

) Vilj programvaran som ska redigeras och klicka pé& Redig.

3 Redigera informationen om programvaran och klicka pa Spara.

Redigera program X
Enhetstyp SPLAYER
Modell som anvands DH48E -
Programnamn prm_1100_9
Version T-NVTLEFWWS1 1018
Spara Avbryt
Device Type Visa typer av enheter dédr programvaran ska uppdateras.

Vélj namnen pa de enheter ddr programvaran ska uppdateras i listrutan med enheter

Modell som anvéands « . .
som ar anslutna till Magiclnfo Server.

Programnamn Ange namnet pa programvaran som ska uppdateras pa enheten.

Version Visa programvaruversion.




-

Ta bort program

1 Dutar bort programvara som ar registrerad pa Magiclnfo Server genom att klicka p&4 Programvaruuppdatering > Registrera
och Publicera.

) Vilj den programvara som ska tas bort och klicka pa Ta bort.

Visa status for programdistribueringen

Nar programvaran har registrerats och distribuerats klickar du pa Programvaruuppdatering > Tillampad status. Du kan visa
statusen for programvarudistributionen.

Redigera distributionsscheman

Om du vill redigera ett schema for programdistribution markerar du ett schema och klickar pa Redig,.

Avbryta distributionen

Om du vill avbryta ett schema for programdistribution markerar du ett schema och klickar pa Avbryt.

Exportera status for programvarudistributionen

Om du vill exportera en lista med distributionsstatusar som en Excel- eller PDF-fil, vdljer du distributionsaktiviteten och klickar pa
Exportera.



-

Fjarrjobb
Du kan styra enheter och bearbeta data via fjdrranslutning.

Obs!

Funktionen for fjarruppgifter ingar inte i Magicinfo Player S.

Lagga till en fjarruppgift

1 Klicka pa Fjarrjobb > Légg till.

) Ange ett namn p4 aktiviteten med hjilp av fénstret for instélining av fjarruppgifter.

Plats: (@ Standardplats () Anpassad plats |

Fillista :

Filstorlek Filplacering
28946 C\Users\AST\Desktop\Sample02.LFT e

Autoksrning

Filnamn Autoker...
[ Sampled2.LFT




3 Ange typ av uppgift och fyll i 6vriga instéllningar, och klicka pa Nasta.

Skicka fil

Hamta fil

Ta bort fil/mapp

Starta om

Servicehantering

Utfor kommando

Dodandeprocess

Stang fonster

Hamta Log-fil
Obs!

Skicka filer eller mappar som ar sparade pa datorn till sérskilda enheter eller
enhetsgrupper.

* Autokorning: Stéll in att filen ska koras automatiskt efter Gverféringen.

*» Plats: Valj standardplatsen eller en anpassad plats som kallplats for
filoverforingen. Standardplatsen ar D:\Repository\JobFile. Om du vill anvanda
en anpassad plats anger du en plats pa datorn.

Importera filer eller mappar till datorn fran den enhet som &r ansluten till Magiclnfo
Server.

= Filplacering: Ange sékvagen till filen som ska importeras.

Ta bort filer eller mappar pa den enhet som ar ansluten till Magicinfo Server.

= Fil-/mappplacering: Ange sokvagen till filen eller mappen som ska tas bort.
Starta om systemet eller Magiclnfo Player I-programmet pa den enhet som ar
ansluten till Magiclnfo Server.

= Mal for omstart: Vilj Spelare eller System.

Hantera tjanster pa en enhet.
= Servicenamn: Ange namnet pa en tjanst.

= Kommandotyp: Vilj en kommandotyp for tjansten.

Ange och kor ett kommando pa en dator.

= Funktionen kan inte anvandas om kommandot inte finns.
Avsluta en process som kors pd en enhet genom att ange processnamnet.

Ange namnet pa ett dppet fonster pa en enhet for att stanga det.

= Om flera fonster med samma namn ar 6ppna viljs ett fonster slumpmadssigt och
stangs sedan.

= Setill att ange hela namnet som visas Gverst i fonstret.

Importera logdfiler fran en enhet till datorn.

Tank pa att ange exakt sokvag och filnamn nar du anger platsen for en fil eller mapp.



-

4 Ange ett intervall for fjarruppgifter och klicka p& Nasta.

|
Upprepa: @ Anvind direkt  © En gang () Dagligen () Veckovis () Méanadsvis !

Slutfor jobbet direkt efter att hamtningen har slutforts.

| Tilloaka | | Masta | | Avbryt |

5 Valj en enhet dar du ska utféra en fjdrruppgift och klicka pa Nasta.
- Fjarruppgiften laggs till i Magiclnfo Server.

mobbauerfﬁrare for MagicInfo-i
— ~
il 5 Y 9

Jobbenhet : @ Indviduell enhet ) Enhetsgruppsobjekt !

org.: [semsung -] (Egg 1] (T2 bort velde

CINONAME

Individuell enhet Valj bara en specifik enhet.

Enhetsgruppsobjekt Vilj alla enheter i en grupp.




-

Ateranvindning av fjarruppgifter

Ateranvind en fjarruppgift som redan har konfigurerats. Det kan spara tid nar du utfér samma uppgift igen.
1 Klicka pa Fjarrjobb.
7 Valj den fjarruppgift i listan som ska ateranvandas och klicka pa Ateranv.

3 De efterféljande stegen dr desamma som nar man lagger till en fjarruppgift.

Redigera fjarruppgifter

1 Klicka pa Fjérrjobb.
) Vilj den fjarruppgift i listan som ska redigeras och klicka pé Redig.

3 De efterféljande stegen dr desamma som nar man lagger till en fjarruppgift.

Avbryta fjarruppgifter

Avbryt en schemalagd fjarruppgift.
1 Klicka pa Fjérrjobb.

) Vilj den fjarruppgift i listan som ska avbrytas och klicka p& Avbryt.



Reservspelare (redundansuppspelning)

Om en primédr enhet som spelar upp innehall som maste spelas upp kontinuerligt kopplas bort fran natverket eller om enhetens
indatakalla andras, kdnner en angiven sekundar enhet for redundansuppspelning av problemet och fortsatter spela upp

innehallet.

Obs!
De primara och sekunddra enheterna maste finnas i samma enhetsgrupp.

+ Varoch en av de primdra och sekunddra enheterna maste ha en tagg tilldelad.
» Anvanda reservspelaren

Mer information om att anvanda Reservspelare finns i

1 Véljenhetsgrupp i efter grupp.

— Reservspelarens meny visas.

S B8 Dashboard @ Enhet
on

Enhet
Quick Contol  Tildela Tagg ) | Hantera Videow
Skamizgrng || Infornaton || Tagginformation

Markera alla

yestes2 0

£ godkind enhet. @ED
Fel

Aarm

Meddelanden
Programuppdatering

Fjarrjobb




Enheter

) Vilj en sekundir enhet som ska utféra redundansuppspelning och klicka p& Reservspelare > Instéllning.

3 Anvénd instéllningsfonstret for reservspelare for att visa enhetstaggar och klicka pa Nasta.

Reservspelare X
SELECT BACKUP PLAY
01 AssiGNTAG 02 &
Skapa etiketter for alla enheter i den har gruppen.
Device0016 tag03
DeviceD04 tag02
Device017 tagl
Device018 tagl
Avbryt Nasta >
- . o
4 Valjen typ av reservspelare och klicka pa OK.
Reservspelare X
SELECT BACKUP PLAY

01 assiGNTAG 02 smres

() Anpassad s

Du kan inte byta ispelare nar Automatisk sal ing har valts.

Malenhet Schema i MAC-adress Reservspelare
Device017 172.16.10.153 4-57-6e-91-11-c8 Automatiskt val
Device004 192.168.43.199 90-f1-33-74-c9-d3 Automatiskt val
DeviceD016 192.168.1.178 50-85-69-c5-1d-11 Automatiskt val

Avbryt oK

Automatisk sdakerhetskopia Vilj automatiskt en sekundar enhet som ska utféra redundansuppspelning.

. . Anvand listrutan for att valja en sekunddr enhet som ska utféra
Anpassad sakerhetskopia .
redundansuppspelning.




Anvanda videovagglayouter

Anvand flera enheter som en enda stor skarm genom att konfigurera videovagglayoutinstallningar.

() obs!

+ Om du vill konfigurera en VideoWall-layout for en enhetsgrupp, maste du se till att gruppen bestér av enheter som tillhér samma spelartyp (i
Player, S3 Player eller S2 Player).

+ Menyn Hantera VWL-layout visas nér en grupp av enheter som tillhdr samma spelartyp visas medan de r i laget for enhetsgruppvyn.

Valj enhetsgrupp i efter grupp.

= Menyn Hantera VWL-layout visas.

Enhet 8 Dashboard @ Enhet x admin Logga u

Ehhet N Markera alla Skamiagring | | Informaton || Tagginformation 3 —— A>Z

A @D

efter grupp

s3] V] =3l V]

Fel
Alarm

Meddelanden @29
Programuppdatering

Fjarobb,




Konfigurera videovagglayouter

Forhandsgranska en VideoWall-layout som skapats av Layout Editor och sedan distribuerats till MagicInfo Server. Tilldela eller ta

bort tilldelningen av layouten till/frdn en enhetsgrupp.

Tillampa videovagglayouter

Du kan stélla in VideoWall-layouter och distribuera dem pa Magicinfo Server.

1 Klicka pd Hantera VWL-layout > Installation > Skapa.

£ godkend enhet @ERD
Fel

Aarm

Meddelanden @D
Programuppdatering

Fjarrjobb

«

Enhet @ Dashboard @ Enhet

QuickContol ) (Tildea Tagg ) ( Hantera VideoWalayout
Enhet Y Markera alla Instalning
Forhandsgrans on

A @D avbryt

eter grupp

> ogoot

orgo02

orgoo3 1 20 2o

admin  Logga ut

) Nér Layout Editor har startat skapar du en VideoWall-layout och distribuerar den pa Magiclnfo Server.

— Den konfigurerade videovagglayouten tillampas pa enheter under motsvarande grupp.

— Enheter som hor till en grupp som har en videovagglayout tillampad visas med .

Obs!

+ Menyn Hantera VWL-layout &r tillgénglig nar alla enheter i den valda enhetsgruppen &r anslutna till Magiclnfo Server.

Editor

+ Information om hur du konfigurerar VideoWall-layouter i Layout Editor och distribuerar dem till Magiclnfo Server, finns i

» Anvdnda Layout



Enheter

Visa den aktuella videovaggslayouten
Visa den aktuella videovédggslayouten som tillimpats pa en enhetsgrupp, med hjélp av en virtuell skarm.
1 Klicka pd Hantera VWL-layout > Férhandsgranska.

— Varje enhetsskdrm med videovdggslayouten tillimpad visas.

— Varje enhetsskdrm visar huvudinformation om enheten. Klicka pa en enhetsskarm om du vill visa detaljerad information
om enheten eller om du vill fjdrransluta till enheten.

) Klickapé x nardu har visat videovdggslayouten.

Avbryta en videovaggslayout

Om du vill avbryta den aktuella videovaggslayouten for en enhetsgrupp, klickar du pa Hantera VWL-layout > Avbryt.

= Videovaggslayouten avbryts och market H forsvinner fran enhetslistan.



Enheter

Hantera videovagglayouter

Du kan hantera VideoWall-layouter som har skapats med Layout Editor och distribuerats pa Magiclnfo Server.
1 Klicka p Hantera VWL-layout > Installation > Oppna.

) Anvind layouthanteringsfonstret i VideoWall for att hantera layouter.

Viélj layout X

2016-02-22
10:07:35.66

El Open Hamta Stang

o Listan 6ver registrerade VideoWall-layouter visas. Vélj en videovaggslayout.

= Oppna: Oppna och redigera en VideoWall-layout med Layout Editor.
(2] = Hamta: Spara en VideoWall-layoutfil pa datorn.
= Stang: Stang layouthanteringsfonstret i VideoWall.




Anvanda Layout Editor
Konfigurera videovédgglayouter med Layout Editor.

Obs!

Information om hur du kor Layout Editor finns har: -~ » Konfigurera videovdgglayouter

Om Layout Editor

Nar du kor Layout Editor visas huvudsidan enligt nedan.

= Om du startar Layout Editor fran Magiclnfo Server, visas fonstret Layoutinstéllningar. Mer information om att konfigurera

videovdgglayouter finns i féljande avsnitt. » Layoutinstéllningar

Ardv(E) Redigera®) VisaQ) Hjalp(H)
2 [fa]Groutiage " © Wappringsiage mb =1 Fijusteringslage b el Sutior
CIE Tz e e ey

Centerposition X

Centerposition Y 340
Rotera 180
Forsta X-position X 993
Forsta Y-position 605
Andra X-position 75
Andra Y-position 605
Tredje X-position 75
Tredje Y-position 75
Fjarde X-position 993

Fjérde Y-position




Enheter

Detta ar menyféltet. Nar du klickar pa ett menyobjekt visas undermenyobjekt.

Detta &r atgardsfaltet. Fyra steg for att konfigurera en videovagglayout visas.

Detta ar verktygsfaltet. Tillgangliga verktyg for det steg som valdes i atgérdsfaltet visas.

Visa och konfigurera egenskaper for elementet (sektion eller enhet) som valdes i redigeringsdelen till hoger.

Obs!

| Layout Editor erkdnns enheter under en grupp som en enda sektion.

Detta ar redigeringssektionen dér en videovédgglayout kan konfigureras. Virtuell skarm for en enhet under den
valda enhetsgruppen visas.

Statusinformation visas om elementet som valdes i redigeringssektionen, t.ex. plats och storlek.




Anvanda menyfaltet

Endast menyobjekt som hor till det steg som valdes i atgardsféltet aktiveras.

Arkiv(Fl  Redigera(El Visa(\) Hjdlp(H)

||§ | Skriv ut () Ctrl+P

Avslutald

= Skriv ut: Skriv ut en videovégglayout efter att ha konfigurerat utskriftsinstallningar.

= Avsluta: Stdng programmet.
Fil Om layoutkonfigurationen &r klar och ldget Slutfort ar aktiverat far du frdgan
om du vill distribuera VideoWall-layouten pa Magiclnfo Server innan du stanger
programmet. Om laget Slutfort inte &r aktivt, visas ett meddelande som bekraftar att
programmet stangs.

= Sortera: Ange kriteriet for att justera enheter i redigeringssektionen. Mer
information finns i foljande avsnitt: B Justera enheter

Redigera . o . , .
= Ordning: Ange hur enheterna ska ordnas i redigeringssektionen. Mer information
finns i foljande avsnitt: B Arrangera enheter
= Positionsinformation: Visa eller d6lj information om platsen for enheten som valdes
i redigeringssektionen.
= Rutnatinstallningar: Konfigurera rutnatinstallningar for redigeringssektionen. Tryck
pa menyobjektet och konfigurera sedan foljande installningar fran fonstret for
detaljerade installningar.
Visa mer - Anpassa objekt efter rutnat: Flytta en enhet med hjalp av linjalen.
- Anpassa objekt till ett annat objekt: Flytta den markerade enheten baserat pa en
annan enhet.
— Visa rutnét: Visa linjaler i redigeringssektionen.
— Intervall: Ange linjalintervallet i millimeter. Tillgdngliga alternativ ar 10 mm,
20 mm, 50 mm, 100 mm, 200 mm, 500 mm och 1 000 mm.
Help Om programvara: Visa programversionen och licensinformationen.



Anvanda atgardsfaltet

Atgardsfaltet bestar av fyra menyobjekt som motsvarar de fyra stegen som anvinds for att konfigurera en videovigglayout. Vilka
menyobjekt som ar tillgangliga i menyfaltet och verktygsfaltet kan variera beroende pa menyobjekt som valts i dtgardsfaltet.

Obs!

+ Mer information om att konfigurera en videovéagglayout finns i foljande avsnitt:  » Gora en videovagglayout

Finjusterin

Anvanda verktygsfaltet

Tillgdngliga verktyg for det steg som valdes i dtgardsfaltet visas. Verktygen for att angra och géra om (. / .) och zooma (| Autoanpas [§)
finns tillgangliga i alla steg.




Anvanda snabbredigeringsmenyn

Hogerklicka i redigeringssektionen for att visa objekten i snabbredigeringsmenyn. Vilka snabbredigeringsmenyobjekt som visas
kan variera beroende pa vilken plats man klickat pa.

Ordning(C) m, Placera tverst(F)
Justera(N) ", Skicka lingst bak(@)

L3 Ta ett steg framat(R)
¥ Léget flytta(v) Skicka bakat ett steg(A)




Enheter

Gora en videovagglayout

Layoutinstallningar

Om du startar Layout Editor frdn MagicInfo Server, visas fonstret Layoutinstallningar. Konfigurera grundlaggande
layoutinstéllningar i fonstret och klicka pa Skapa.

= Envideovdgglayout skapas i redigeringssektionen, och layoutlage aktiveras.

= Om du anvander en videovaggslayout som skapats tidigare startas Layoutldge, men fonstret Layoutinstallningar visas inte.

c |
2|

Innehallsnamn[Innehallsnamn]

Ange ett nytt namn for videovaggslayouten.

VideoWall-layout

Valj en videovédggslayout. Det har alternativet ar tillgangligt nar enhetsgruppen bestar av
enheter av samma modell.

= Formell: Ordna enheterna i formellt ldage med en férdefinierad matris, t.ex. 2x2 och
3x4.

= Irreguldr: Anpassa ordningen av enheterna sa att det blir som du vill ha det.

Modellnamn

Typen av enheter som ska bilda en videovdgglayout visas.

Antal visningsenheter i
horisontell riktning

Antalet horisontella enheter i en videovédgglayout visas.

Antal visningsenheter i vertikal
riktning

Antalet vertikala enheter i en videovagglayout visas.




Konfigurera en layout

Konfigurera en videovdgglayout efter behag med Layoutlage.

Obs!

Under formellt videovagglayoutldge &r en fordefinierad layout skrivskyddad och kan inte redigeras.

Justera enheter
1 Vilj en enhet fran redigeringssektionen.
) Justera enheter med ett av féljande alternativ:
Alternativ 1 Klicka pa Redig. > Sortera i menyfaltet och vélj sedan ett justeringslage.
Alternativ2 Hogerklicka pa en enhet i redigeringsavsnittet och valj Sortera. Ange ddrefter justeringslaget.
Alternativ3 Klicka pa 6nskad justeringsikon (M) i verktygsfaltet.
Arrangera enheter
1 Vilj en enhet fran redigeringssektionen.
) Arrangera enheter med ett av féljande alternativ:

Alternativ 1 Klicka pd Redigera > Ordning frdn menyfaltet och vélj sedan en arrangemangsordning.

Alternativ2 Hogerklicka pa en enhet i redigeringssektionen och valj Ordning. Ange darefter arrangemangsordningen.

Alternativ3 Klicka pa 6nskad arrangemangsikon (m) i verktygsfaltet.



Enheter

Konfigurera egenskaper for sektion

Obs!

| Layout Editor kdnns enheter under en enhetsgrupp igen som en enda sektion.

1 Valj en sektion frdn redigeringssektionen.

Obs!

For att vélja en sektion klickar du pa ett annat tomt omrade an den virtuella enhetsskarmen i redigeringssektionen, och klickar sedan pa en enhet.

) Nar den detaljerade sektionsinformationen visas pé fliken Egenskaper, dndrar du informationen om sektionsplatsen
(rotationsvinkeln) efter behag.

= Position X, Position Y: Horisontella och vertikala platser i en sektion visas.

Obs!
X- och Y-vérdena dr skrivskyddade och kan inte redigeras.

= Rotera: Ange arrangemangsvinkeln for en sektion. Dra rullningslisten at vanster
eller hoger for att ange vinkeln.

Plats Obs!

Alternativa sétt att ange rotationsvinkeln ar foljande:

+Markera en sektion fran redigeringssektionen, och klicka sedan och flytta den visade
tills en dnskad vinkel har natts.

«Markera en sektion fran redigeringssektionen och ange sedan rotationsvinkeln med

verktyget for vinkelinstélining pa verktygsfaltet.

« Vdlj en sektion fran redigeringssektionen och klicka sedan pa pa verktygsfaltet for att
rotera sektionen. Sektionen roterar med 90 grader varje gang du klickar pa ikonen.




Konfigurera enhetsegenskaper

1 Vilj en enhet frdn redigeringssektionen.

) Nar detaljerad information om den valda enheten visas pé fliken Egenskaper, konfigurerar du information om enhetsplatsen
efter behag.

Visningsenhetsinformation ar skrivskyddad och kan inte redigeras.
= Modellnamn: Ett enhetsmodellnamn visas.
= Horisontell upplsning: Den horisontella upplésningen for en enhet visas.
= Vertikal uppldsning: Den vertikala uppldsningen for en enhet visas.
* Bredd: Visa enhetens bredd.

— Horisontell panelstorlek: Enhetsbredden visas. Ramtjockleken &r bortraknad
Visningsenhet fran bredden.

- Ramtjocklek, 6verkant till nederkant: Ramtjockleken pa en enhets vanster- och
hogerkanter visas.

* Hojd: Enhetshojden visas.
- Vertikal panelstorlek: Visa enhetens hojd minus ramens bredd.
- Ramtjocklek, vanster till hoger: Ramtjockleken pa en enhets 6ver- och
underkanter visas.
Konfigurera information om en enhets plats.

= Centerposition X: Ange den horisontella platsen for mitten av en enhet. Ange ett
platsvarde. Enhetsplatsen dndras.

= Centerposition Y: Ange den vertikala platsen for mitten av en enhet. Ange ett
platsvarde. Enhetsplatsen dandras.

* Rotera: Ange arrangemangsvinkeln for en enhet. Dra rullningslisten at vanster
eller hoger for att ange vinkeln.

Plats Obs!

Alternativa satt att ange rotationsvinkeln &r foljande:

Markera en enhet fran redigeringssektionen och klicka och flytta sedan den visade tills en

onskad vinkel har natts.

Markera en enhet fran redigeringssektionen och ange sedan rotationsvinkeln med

vinkelinstdllningsverktyget () pa verktygsfaltet.

« Vdlj en enhet fran redigeringssektionen och klicka sedan pa m pa verktygsfaltet for att rotera
enheten. Enheten roterar med 90 grader varje gang ikonen klickas.



= Forsta X-position X: Ange den horisontella platsen for Gvre vanstra kanten av en enhet.

= Forsta Y-position: Ange den vertikala platsen for Gvre vanstra kanten av en enhet.

= Andra X-position: Ange den horisontella platsen for 6vre hdgra kanten av en enhet.

= Andra Y-position: Ange den vertikala platsen for 6vre hdgra kanten av en enhet.

* Tredje X-position: Ange den horisontella platsen for undre hogra kanten av en enhet.

Plats * Tredje Y-position: Ange den vertikala platsen for undre hogra kanten av en enhet.

» Fjarde X-position: Ange den horisontella platsen for undre védnstra kanten av en enhet.

= Fjarde X-position: Ange den vertikala platsen for undre vanstra kanten av en enhet.

&) obs!

En enhetsplats kan ocksa konfigureras genom att enheten dras till en 6nskad plats i
redigeringssektionen.

Mappa enheter

Nar du har konfigurerat de instéllningar som behovs i Layoutlage, klickar du pAMappningslage.

Ett ID visas pa den faktiska enhetsskarmen sa fort Mappningsldge aktiveras. Anvand ID:t och kontrollera den virtuella enhetens
skarm i redigeringssektionen tillsammans med den faktiska enheten.

Obs!

Enhets-ID tilldelas utifran antalet enheter som bildar en enhetsgrupp. Om t.ex. en enhetsgrupp har tio enheter, sa visas olika ID pa varje enhet i
intervallet 01-10.

1 Viljen enhet fran redigeringssektionen.

) Naér detaljerad information om den valda enheten visas p4 fliken Egenskaper, anger du det ID som finns pa den faktiska
enheten.

— ID:t visas pa enhetsskarmen i redigeringssektionen.

Obs!
+ Om du vill visa eller délja enhets-ID:t pa en faktisk enhetsskarm, klickar du pa E/E pa verktygsfaltet.

« Omdu vill dterstélla ID:t som ér tilldelat till en enhet i redigeringssektionen, klickar du pa u i verktygsfaltet.



Enheter

Finjustera layouter

Nar du har konfigurerat de instaliningar som behdvs i Mappningslage, klickar du pa Finjusteringslage.

Om du vill finjustera platsinstaliningar for en faktisk enhet, anvander du Finjusteringslage for att redigera instéllningarna.

Obs!
Finjusteringslage ar endast tillgangligt efter att ett enhets-ID stéllts in i Mappningslage.
Finjusteringslage ar ett valfritt steg. Du kan hoppa 6ver det har steget om du vill.

| Finjusteringsldge kan en videovaggslayout finjusteras dven nar layouten ar i formellt lage.
1 Vil ett element (sektion eller enhet) fran redigeringssektionen.
) Nér detaljerad information om det valda elementet visas pa fliken Egenskaper, redigerar du platsvirdet.

3 Klicka pé& [l pa verktygsfiltet.

- Andringar tillampas.

#) obs!

+ Merinformation om hur du anger platsvérdet for en sektion eller en enhet finns i foljande avsnitt:  » Konfigurera en layout

Ett monster visas pa en faktisk enhetsskarm sa att layouten kan justeras exakt. Om du vill visa eller dolja monstret pa en faktisk enhetsskarm,
klickar du pd . / E i verktygsfaltet.
« Om du vill andra monstret pa en faktisk enhetsskarm, klickar du pa E

Distribuera till MagicInfo Server

1 Nér du har konfigurerat en videovigglayout klickar du pa Slutfért.

Obs!

Steget Slutfort ar bara tillgangligt nér ett enhets-ID har stéllts in i Mappningslage.

) Nar du far frigan om att bekrafta distributionen av VideoWall-layouten till MagicInfo Server klickar du pa YES.

- Den VideoWall-layout du har konfigurerat distribueras till Magicinfo Server och tilldmpas pa valda enhetsgrupper.



Statistik

Menyn Statistik

Visa statistik om enheter och innehall som har lagts till i MagicInfo Server.

Klicka pa . i huvudmenyféltet.

(2] obs!

+Magiclnfo Server-administratorer (allmanna administratérer och organisationsadministratorer) kan tilldela anvéndarna roller. Vilka funktioner
i Magiclnfo Server som ér tillgangliga beror pa anvindarens roll. Mer information om anvéndarroller finns i foljande avsnitt:  » Andraen
anvandarroll

« Det hdr kapitlet forutsatter att du ar inloggad med behérighet som allman administrator.

Visa sammanfattande statistik

Visa sammanfattande statistik om enheter och innehall.

Klicka pd Sammanfattning.

Statistik S @ Dashboard @ stttk x o (r—

enheter anslutna enheter Status for godkann.
Sammanfattning

Enhet.
Ansiten ® pancl
Frdnkopplad

Tnnendl
Anorare .

18 18 21

Statistik

Registrerat innehall efter typ

50 14
12

CFS DK ETC FLASH FIP IMAGE LFD LFT MOVIE OFFCE PDF SOUND STRM VWL




Anslutningsstatus for alla Visa statistik i ett cirkeldiagram om anslutningsstatus for Magicinfo Server med enheter

enheter registrerade i Magiclnfo Server.
Panelstatus for anslutna Visa statistik i ett cirkeldiagram fér panelstatus (av/pa) for enheter som ar anslutna till
enheter Magiclnfo Server.

En enhet maste ha godkants av en administrator innan den kan laggas till i Magicinfo

SETTB{ el (el i Server. Visa statistik for godkanda och ej godkanda enheter i ett tartdiagram.

Visa statistik for innehall som lagts till i MagicInfo Server efter typ (CIFS, DLK, ETC, Flash, FTP,

Registrerat innehall efter typ foton, LFD, LFT, videor, dokument, PDF, musik, VWL).

Visa statistik for enheter

Visa statistik for enheter som lagts till i Magiclnfo Server och visa fel, anslutningsstatus, anslutningsloggar och godkannande.

Klicka pa Enhet.

Visa statistik for fel

Klicka pa Ett fel har uppstatt.

Ett fel har uppstatt Visa datum da enhetsfel férekom och det totala antalet fel som intréffade pa ett visst datum.
Felférekomst efter period Visa antalet enhetsfel sorterat efter datum.
Felforekomst efter typ Visa antalet enhetsfel sorterat efter feltyp.

€] obs!

Visa statistik for en specifik tidsperiod. Klicka pa *# och ange en period. Om du véljer Anpassad, aktiveras fonstret for datuminmatning. Klicka
pa fonstret for att visa en kalender och valja datum fran kalendern. Klicka pa S6k om du vill visa statistik for den angivna tidsperioden.

Du kan ladda ned hamtad statistik i Excel- eller PDF-filformat till datorn. Klicka pa Exportera och vlj filtyp.



Statistik

Visa statistik for anslutningsstatus

Klicka pa Anslutningsstatus.

Statistik =

Sammanfattning
Enhet ~
Ett el har uppstitt
Anslutningsstatus
Anslutnings Histork
Godkénd enhet
Innehdil

Anorare

) Dashboard

Exportera ~

Anslutningsstatus.

Frankopplad

16

Panelstatus for anslutna enheter

@ Ansiutningsstatus

admin  Loggaut

Anslutningsstatus

Panelstatus for anslutna

Visa den aktuella statusen for alla enheter som registrerats i Magiclnfo Server.

Har visas statistik for antalet anslutna enheter i MagicInfo Server samt enheter som ar
frankopplade.

enheter

Visa statistik for panelstatus (av/pa) for enheter som ar anslutna till Magicinfo Server.

Obs!

Du kan ladda ned héamtad statistik i Excel- eller PDF-filformat till datorn. Klicka pa Exportera och vdlj filtyp.



Statistik

Visa statistik for anslutningsregistreringar

Klicka pa Anslutningshistorik.

Statistik & Dashboard @ Anshutnings Histork % admin  Loggaut
Exporiera
S Tidsangd Vaiperiod « [ aowozos |~ [ 2060341 sok
Enhet A eeohesgupp | val
el haruppstdtt - .
Anslutningsstatus lerouen3 *
Ansutnings Histork
Godkend enhet
Innehdl
s Anslutningshistorik
MACadress Enhetsnamn Enhetsonpp Ansluten Fednkopplad Varaktighet
4576691118 Device01? Group2 20160309 13:01:58 20160311 04:56:37 30:5439
576691118 Device01? Group2 20160307 18:5121 20160308 07:21:41 123020
576091118 Device017 Group02 2016.03-08 20:48:03 2016.03-09 06:19:03 09301
576091118 Device017 Group02 20160307 06:22:05 20160307 10:57:00 43455
576091118 Devicen1? Group02 20160309 07:27:18 20160309 10:56:26 0322008
4576691118 Device017 Group02 20160308 09:15:06 20160308 11:02:18 o471

Anslutningshistorik Visa enhetsanslutningsloggar i Magiclnfo Server.

Obs!

« Visa statistik for en specifik tidsperiod. Klicka pa =# och ange en period. Om du véljer Anpassad, aktiveras fonstret for datuminmatning. Klicka
pa fonstret for att visa en kalender och vélja datum fran kalendern. Klicka pa S6k om du vill visa statistik for den angivna tidsperioden.

« Visa anslutningsloggar sorterade efter enhetsgrupp. Klicka pa Valj bredvid Enhetsgrupp och valj enhetsgrupp. Klicka pa Sk om du vill visa
anslutningsloggar for enhetsgruppen.

+ Dukan ladda ned hdamtad statistik i Excel- eller PDF-filformat till datorn. Klicka pa Exportera och valj filtyp.



Visa statistik for godkanda enheter

Klicka pd Godkand enhet.

Statistik '3 & Dahboard B Godkind enhet x admin Logga

Exportera -

Sammanfattning
Tidstangd Vaij period v [ 2060305 |~ [ 20160341 sok

Enhet ~

it el har uppstit Status for godkann.

Ansuningsstatus

Ala
Ansutnings Hitork
Godkand enhet

Innehéil 21
Anérare

£ godkind enhet

Datum for begaran
5 objekt

Datum Begarda enheter

201603.07 1
20160308 1
201603.09 1
201603-10 2

Totalt 5
2016-03-07 2016-03-08° 20160308 2016-03-10

Visa den aktuella godkdnnandestatusen for enheter med en begaran om registrering i
MagicInfo Server.

Status for godkann. L . . . )
Da visas antalet enheter som vantar pa att godkdnnas, godkdnda enheter och enheter som
har avvisats i Magiclnfo Server.
. . Visa datum dd godkannandeforfrdgningar skickades och antalet enheter med en begdran
Datum for begaran

om godkannande pa ett visst datum.

£ obs!

« Visa statistik for en specifik tidsperiod. Klicka pa " och ange en period. Om du véljer Anpassad, aktiveras fonstret for datuminmatning. Klicka
pa fonstret for att visa en kalender och vélja datum fran kalendern. Klicka pa S6k om du vill visa statistik for den angivna tidsperioden.

+ Dukan ladda ned hdmtad statistik i Excel- eller PDF-filformat till datorn. Klicka pa Exportera och vlj filtyp.



Visa statistik for innehall

Visa typ, uppspelningsfrekvens och detaljerade statistikrapporter for innehallsfiler som lagts till i Magiclnfo Server.

Klicka pa Innehall.

Innehallstyp

Visa statistik om innehall sorterat efter typ som har lagts till i Magiclnfo Server.

Klicka pa Innehallstyp.

Statistik & Dashboard @ Tnnendlstp
Exportera

Sammanfattning
Tidslzngd Va perioa 2160305~ | 20160311 sok
Enhet
Innehsi ~ Registrerat innehall efter typ
8 b
Tnnehdlsyp 60
Uppspelningsfrekvens

Detafyapporter )

Anorare 30 20
2

F o

2016.03.07 Tt

20160307 20160308 20160309 2016.03-10

Registrerat innehall efter typ Visa antalet innehallsobjekt sorterat efter typ som har lagts till i Magic Info Server.

Registrerat innehall efter

Visa antal innehall som lagts till ett visst datum efter typ.
datum

Obs!

Visa statistik for en specifik tidsperiod. Klicka pa =# och ange en period. Om du véljer Anpassad, aktiveras fonstret for datuminmatning. Klicka
pa fonstret for att visa en kalender och valja datum fran kalendern. Klicka pa S6k om du vill visa statistik for den angivna tidsperioden.

« Dukan ladda ned hdmtad statistik i Excel- eller PDF-filformat till datorn. Klicka pa Exportera och vlj filtyp.



Statistik

Uppspelningsfrekvens

Visa statistik over uppspelningsfrekvens efter innehallsalternativ.
1 Klicka pa Uppspelningsfrekvens.

) Vilj en tidsperiod och en periodenhet i Period.

— Om du valjer Anpassad fran Period, aktiveras fonstret for datuminmatning. Klicka pa fonstret for att visa en kalender och
védlja datum fran kalendern.

3 Klicka p4 Valj bredvid Valj innehall och vilj innehll.
4 Klicka pa Vilj bredvid Enhetsgrupp och vilj enhetsgrupp.

5 Klicka pa Sék.

— Du kan visa uppspelningstid och varaktighet fér innehall som spelas upp i den valda gruppen under den angivna
tidsperioden.

Obs!

+ Statistik om hur ofta innehall spelas upp kan visas efter att innehallet har spelats pa en enhet i en eller flera dagar.

+ Dukan ladda ned hdmtad statistik i Excel- eller PDF-filformat till datorn. Klicka pa Exportera och valj filtyp.

Detaljstatistikrapport

Du kan visa detaljerad statistik om uppspelningsfrekvens.
1 Klicka pa Detaljrapporter.

) Vilj en organisation, statistikperiod (ar) och mal for statistik (allmant innehall eller VideoWall-innehéll).

— Statistik som bygger pa angivna villkor visas.



Visa statistik for publik

Visa statistik om publiken som visat innehallet. Du kan ocksa visa statistik om personerna som passerat ndra enheten.

Klicka pa Publikstatistik.

Ahorarmétning

1 Klicka p4 Ah6rarméatning.

Statistik & @ Dashboard @ publistatist adnin  Logga ut

Semmanfattning
Enhet

Innehall

Anorare

Publikstatistk

Detalyzpporter

) Klicka pa Vilj bredvid Enhetsgrupp och vilj enhetsgrupp.

3 Vilj ett statistiklage.

- Ahorarmétning: Visa statistik om kon, &ldersgrupp och andra kannetecken for publiken som har visat innehallet

— Trafik: Visa statistik om personerna som passerat ndra enheten.



Statistik

4 Vilj en tidsperiod och en periodenhet i Period.

— Om du véljer Anpassad fran Period, aktiveras fonstret for datuminmatning. Klicka pa fonstret for att visa en kalender och
valja datum fran kalendern.

5 Klicka pa Sék.

— Statistik som bygger pa angivna villkor visas.

Obs!

Du kan ladda ned hamtad statistik i Excel- eller PDF-filformat till datorn. Klicka pa Exportera och vilj filtyp.

Detaljstatistikrapport

Visa detaljerad statistik om publiken som tittade pa innehallet och information om allmanna bestkare som passerade en enhet.

1 Klicka pa Detaljrapporter.

) Ange organisation, tidsperiod och malgrupp (publik och allminna besékare).
— Statistik som bygger pa angivna villkor visas.
— Malen for den statistiska analysen kan klassificeras sa har:

Ahoérarmétning: Visa detaljerad statistik om publiken som tittade pa innehallet, inklusive kon, alder och hur 1ang tid som
tillbringades runt en enhet.

Trafik: Visa detaljerad statistik om personer som passerat i ndrheten av en enhet.



Anvandare

Menyn Anvandare

Du kan lagga till eller ta bort MagicInfo Server-anvandare och d@ndra anvandarroller och organisationer.

Klicka pa i huvudmenyféltet.

Obs!

+Magiclnfo Server-administratorer (allmanna administratérer och organisationsadministratorer) kan tilldela anvéndarna roller. Vilka funktioner
i Magiclnfo Server som ér tillgangliga beror pa anvindarens roll. Mer information om anvéndarroller finns i foljande avsnitt:  » Andraen
anvandarroll

« Det hdr kapitlet forutsatter att du ar inloggad med behérighet som allman administrator.

Anvindare S 8 Dashboard @ Anvindare x admin  Loggau

Lagg bl a

Al v.1D

efter grupp

£ godkand
Indragna anvandare

Roll

User1010

SEBI016




Anvandare

Visa anvandare

Skapa grupper i varje organisation for att hantera anvandare efter grupp. | varje organisation skapas en default-grupp som
standard.

= Alla: Du kan visa och hantera alla registrerade anvdndare pa Magiclnfo Server.

= efter grupp: Himta och hantera anvandare efter grupp.

Hantera anvandargrupper

1 Hantera grupper genom att klicka pa efter grupp.

) Hantera grupper med ett av féljande alternativ:
Alternativ1 Markera en grupp och hogerklicka med musen.
Alternativ2 Placera muspekaren pa ett gruppnamn och klicka pa ==+

Alla

efter grupp e

HandyAV 1
On Tech 1
Org001 o
I» defaul o
Group01 nr]';;
b L
Ny grupp

[ .
Andra namn
0

0l
Org004 1
Org005 2
ScreenCom 1
SEBN2D16 1
SET2016 1
SENA 1
SESG2016 1
yestestl o
yestest? o
Administratirer 3

Ej godkand

Radera




Anvandare

Skapa en undergrupp under den valda gruppen.

Ny grupp Obs!

Det gar att lagga till en rotgrupp genom att lagga till en organisation. Mer information om att
lagga till organisationer finnsi  » Skapa en organisation

Andra namn pé den markerade gruppen.

Andra namn Obs!

Det gar inte att andra namn pa en rotgrupp.

Radera den markerade gruppen.

Ta bort Obs!

Det gdr inte att ta bort en rotgrupp.

Obs!

- Omdu vill flytta en grupp, drar du gruppen fran efter grupp till en 6nskad plats. Undergrupper kan flyttas till rotgrupper. Det gar inte att flytta

rotgrupper till undergrupper. Om du flyttar en grupp som innehaller undergrupper, flyttas alla undergrupper tillsammans sé att grupphierarkin
behalls.

+ Antalet anvéndare i en grupp visas bredvid gruppnamnet.



Anvandare

Soka anvandare

Ange nyckelord och klicka p& .

1l
D

Anv -1D,Anv.namn

Anpassad sokning

Klicka pd = om du vill soka efter anvéndare enligt olika sokvillkor.

Detaljer
Organization Select v
Group Select v
Role Select v
Senaste andringsdatum Anvandare definierad ~
~
Sok
Organisation Valj en organisation.
Grupp Valj en grupp.
Roll Vilj en roll.

Sok efter anvandare vars information redigerades pa ett visst datum. Ange datumet i

Senaste andringsdatum . - « -
9 listrutan. Du kan ocksa vélja Anvandare definierad och ange datumet manuellt.




Anvandare

Lagga till anvandare

1 Klicka pa Lagg till anvéndare i anvindarlistan.

“

Anvéndare = @ Dashboard @ Anvindare x admin  Logga ut
@ ) S e ) CEES P -
e
Ala v AwD Anv.namn Guppnamn Rollnamn
o a0mn adnin Adminstratorer Senver Adminstator
Ej godkand user001 Magicinfo 0rg004 ‘Schedule & Device
Indragna anvéndare 10052dmir Magicinfo default Administrator
o sever manager sam defalt sover
w00 Samsung 001 Schedule & Device
219004admin ‘Samsung Kim default Administrator
usrioln Screencom defalt Adminirstor
sEm0ts seBnz016 defoult Adminirator
SER016 SEI2016 default Administrator
SENA2016 SENA default Administrator
sEsq01s sesaa0is defalt Adminirstor
‘ssemadmn System Admin Adminitatorer Adminirator
mintTesos00 [ Admintatorer Adminirator
1007 User007 default Administrator
User3030 User3030 default Administrator

1-15/15 [100 v

7 Ange grundliggande uppgifter och organisationsinformation om anvéandaren.

Lagg till anvéndare

Felinformation  # sr ett abligatoriskt alternativ. Ange ett virde.

Anv.-ID #

Losenord #

Bekrafta nytt lésenord *
Anv.namn #

E-post #
Mobiltelefonnummer

Telefonnummer

ORganisationsinformation

Anv-ID

Lasenord

Bekrafta nytt Iosenord

Anv.namn

magicinfo@samsung com

Mobiltelefonnummer

Telefonnummer

0Org. * Vilj organisation ~
Grupp # 'Valj en anvandargrupp.

Roll # Administrator ~
Team Team

Position Position

Spara

Avbryt




Grundldaggande information

Anvandar-ID
Anv.namn

Losenord

Bekrafta I6sen.
E-post
Mobiltelefonnummer

Telefonnummer

Organisationsinformation

Organisation

Grupp

Roll
Team

Position

eller siffror.

+ Falt med * maste fyllas i.

Ange anvandar-ID:t. Ett anvandar-ID maste besta av mellan 5 och 20 tecken.
Ange anvandarnamnet.

Ange anvandarkontots |6senord.

Ange anvandarkontots |6senord igen.

Ange anvéndarens e-postadress.

Ange anvéndarens mobiltelefonnummer.

Ange anvandarens telefonnummer.

Valj en organisation att tilldela i listrutan.

Klicka pa Valj grupp for att valja en ny grupp i den valda organisationen. Ett fonster
for att valja grupp visas.

Tilldela en anvandare en roll genom att vélja en roll i listrutan.
Ange anvandarens avdelning.

Ange anvandarens position.

Att tanka pa nér du lagger till anvandare
Ett anvandar-ID kan vara 5 till 20 tecken langt.
Ett anvandar-ID ér skiftlageskansligt och far bara innehalla punkter () och alfanumeriska tecken.

Ett 16senord kan besta av en kombination av alfanumeriska tecken. Du kan inte anvanda ett I6senord som bara bestar av antingen bokstaver

Anvand inte samma tecken eller siffra tre eller fler ganger i foljd.

Losenordet maste innehalla mellan 8 och 50 tecken.

» Andra en anvindarroll

Vlj rdtt organisation och grupproller. Mer information om olika typer av roller finns i féljande avsnitt:

Lagg till ett plustecken framfor telefonnumret for att visa landsnumret.

Nar en anvandare laggs till med organisationsadministratorsbehdrighet, gar det inte att dndra Org.

3 Klicka pé Spara.



Anvandare

Ta bort anvandare

Radera specifika anvandare.

Obs!

Det gar inte att ta bort en allman administrator eller organisationsadministrator.

1 Valj den anvindare som ska tas bort frén anvéndarlistan och klicka p& Radera.

Anvéndare v Dashboard @ Anvandare x admin  Logga ut
Lagg il anvandare | | Lagg lorganis. | (_Radera ) | Anara organisaton ) ( Exporera | | Enhatsbenanigheter e =a
Al ~ A Anvinamn Guppnamn Rollnamn
i admn adnin Administarer Server Administator
Ejgodkand  @ED v user001 Magicinfo 0rg0o4 Schedule & Device
‘Tndragna anvandare 0rq0052dmin Magicinfo default. Administrator
Roll ‘server manager Sam default ‘server
user002 ‘Samsung 001 ‘Schedule & Device
oro0043dmin Samsung kim defaut Administator
userioto Screencom defait Adminisator
SEBN2016 SEBN2016 default Administrator
seR0ls senois defait Adminirtor
sens2ots sena defait Administator
sesG2016 sescais defait Adminisrator
‘systemadmin ‘System Admin Administratorer Administrator
minTesn0 et Administatrer Adminirtor
User007 User007 default. Administrator
use030 Usersos0 defait Adminisator
,
1-15/15

) Ange orsak till borttagningen och klicka pa Ja. Information om en borttagen anvindare finns i listan Indragna anvindare.

Radera x

Avférningsskal

Avfamingsskal

OK Avbryt




Visa anvandare som vantar pa att godkannas

Anvandare som har registrerat sig maste godkdnnas av en administrator innan de kan logga in. Administratérer kan godkanna
eller avvisa anvandare.

Klicka pa Ej godkéand om du vill visa anvéandare som inte har godkants. En lista visas dver registrerade anvandare som vantar pa
att bli godkdnda av administratoren.

Anvandare < & Dashboard @ & godkand x admin  Logga u

Alla ) Anv.-D Anv.namn org

efter grupp yestest

£ godkind @) w usero0s

orgoo1

e o Ny userno? Samsung orgoos

Roll

= Om du vill godkédnna en forfragan om registrering markerar du en anvandare som inte godkénts och klickar pd Godk. Ange
anvandarrollen och anvandargruppen i fonstret som visas, och klicka pa Godk.

= Om du vill avvisa en forfragan om registrering markerar du en anvandare som inte godkants och klickar pa Avvisa. Ange
skalen for avvisning i fonstret som visas och klicka pa Ja.

= Om du vill skicka en lista med anvdndare som vantar pa godkdnnande som en Excel- eller PDF-fil klickar du pa Exportera.

Obs!
+ Béde allmédnna administratorer och organisationens administratorer kan godkdnda anvandare.
« Det gar bara att godkénna en anvandare i taget.

« Om en anvandare forsoker logga in med ett avvisat ID visas anledningen till avvisningen. Ett varningsmeddelande om misslyckad registrering
visas vid det forsta forsoket att logga in. Om fler forsok gors visas ett meddelande om att ID:t inte finns.



Visa anvandare med borttagna konton

Du visar anvandare med borttagna konton genom att klicka pa Indragna anvandare. En lista visas ver anvdandare som pa egen

hand tagit bort sina konton eller vars konton tagits bort av en administrator.

Anvéndare i 8 Dastboxrd Indragna anvsndare

Al Av.D
LT user010 user010
£ godkind  @ED
Indragna anvandare

Roll

admin  Loggaut

= Klicka pa anvandar-id:t i listan sa visas information.

= Anvéndarinformationen tas automatiskt bort en vecka efter det att kontot tagits bort. Du kan ta bort anvandarinformationen

i listan manuellt genom att vélja anvandaren och klicka pa Radera.



Anvandare

Hantera anvandarinformation

Visa detaljerad anvandarinformation

1 Visa anvandarinformationen i anvindarlistan och klicka pa ett anvindar-ID som du vill redigera information fér.

) Visainformationen. Redigera informationen om det behévs och klicka pa Spara.

Redigera anvéndare x

Felinformation  * ar ett obligatoriskt alternativ. Ange et varde.

Anv.-ID # userd01
Anv.namn # Magicinfo
E-post # magicinfo@samsung.com

Mobiltelefonnummer

Telefonnummer

ORganisationsinformation

Org. » Org004

Grupp * Org004

Roll # Schedule & Device ~
Team

Position

Anslutningsdatum 2016-02-22 09:28:33.242

Senaste inloggning 2016-03-10 06:52:50.731

Aterstall losenord Utfardande

Spara Avbryt




Anvandare

Andra en anviandargrupp

Andra grupp fér en anvéndare i anvandarlistan.

Obs!

Det &r bara allménna administratorer och organisationens administratérer som kan dndra anvéndargrupper.
1 Klicka pa ett anvandar-ID i anvandarlistan som du vill ndra grupp for.

) Klicka p& Grupp i fonstret med detaljerad anvandarinformation.

Redigera anvéndare X

Felinformation  * ar ett obligatoriskt alternativ. Ange et varde.

Anv.-1ID # user001
Anv.namn # | Magicinfo
E-post * | magicinfo@samsung.com l

Mobiltelefonnummer |

Telefonnummer |

ORganisationsinformation

Org. » Org004

Grupp # | Org0o4

Roll * | Schedule & Device |
Team | |
Position | |
Anslutningsdatum 2016-02-22 09:28:33.242

Senaste inloggning 2016-03-10 06:52:50.731

Aterstall losenord Uttardande

Spara Avbryt




Anvandare

3 Valj det nya gruppnamnet och klicka pd Spara. Anvindarens grupp dndras.

Vvalj grupp

3 Administratérer 3
3 HandyAV 1
3 On Tech 1

13 Org001 0

v
=3

0Org002 1

v
=3

Org003 o

v
=3

Org004 1

v
=3

QOrg005 2

v
=3

SEBN2016 1

v
=3

SEI2016 1

v
=3

SENA 1

-
=3

SESG2016 1

v
=3

ScreenCom 1

v

yestestl o

3

Spara | ' Stang

Andra en anvandarroll

Andra en anvandarroll i anvandarlistan.

Obs!

« Det garinte att andra rollen som allman administrator eller organisationsadministrator.

+ Allmanna administratérer och organisationsadministratorer kan lagga till och hantera roller. Mer information finnsi  » Hantering av
anvandarroller

1 Klicka pa ett anvandar-ID i anvéandarlistan som du vill &ndra roll fér.



Anvandare

) ViljRoll i listrutan och klicka pa Spara. Anvindarens roll dndras.

Redigera anvéndare x

Felinformation  # ar ett obligatoriskt alternativ. Ange et varde.

Anv.-ID # userd01
Anv.namn * Magicinfo
E-post # magicinfo@samsung.com

Mobiltelefonnummer

Telefonnummer

ORganisationsinformation
Org. # Org004
Grupp * Org004
Roll * Schedule & Device ~
Team Administrator
Position ‘Content Manager
‘Content Schedule Manager

| Ccontent Uploader

Anslutningsdatum Custom_Role

Senaste inloggning Device Manager

Schedule & Device
Aterstall losenord Schedule Editor

Srhedule Mananer

Spara Avbryt

Standardtyper av anvandarroller

Administrator: Behorig att hantera 6vergripande forehavanden i organisationen.
Content Manager: Behdrig att 6ppna och hantera innehéllsrelaterade menyalternativ.
Content Schedule Manager: Behorig att hdmta och hantera innehéll och scheman.
Content Uploader: Behorig att skapa innehall och spellistor.

Device Manager: Behdrig att dppna och hantera enhetsrelaterade menyalternativ.

Schedule Editor: Behorig att skapa och dndra innehallsscheman och meddelandescheman.

Schedule Manager: Behdrig att 6ppna och hantera schemarelaterade menyalternativ.

User Manager: Behorig att 6ppna och hantera anvandarrelaterade menyalternativ.




Anvandare

Utfarda tillfalliga losenord

Administratéren kan utfarda ett tillfalligt I6senord at en anvandare som har tappat bort sitt |[6senord.

Obs!

+ Om du vill anvdnda den har funktionen gar du till Installation > Serverhantering > Serverinstéllningar > och markerar kryssrutan Aktivera
alarmutskick.

+ Nérdu har fatt ett tillfélligt I6senord bor du dndra l6senordet efter inloggningen. Annars visas ett varningsmeddelande om att I6senordet bor
dndras varje gang du loggar in.

1 Klicka pa ett anvandar-ID i anvandarlistan som du vill utférda ett tillfalligt I6senord at.

) Klicka pa Utfardande fran Aterstall I6senord i fonstret med detaljerad anvandarinformation.

Redigera anvéndare x

Felinformation  * ar ett obligatoriskt alternativ. Ange et varde.

Anv.-ID # userd01
Anv.namn # Magicinfo
E-post # magicinfo@samsung.com

Mobiltelefonnummer

Telefonnummer

ORganisationsinformation

Org. » Org004

Grupp * Org004

Roll # Schedule & Device ~
Team

Position

Anslutningsdatum 2016-02-22 09:28:33.242

Senaste inloggning 2016-03-10 06:52:50.731

Aterstall losenord Utfardande

Spara Avbryt

3 Klicka p& OK i dialogrutan fér bekriftelse av utfardandet.



Skapa en organisation

Organisationer &r de storsta enheterna for att dela in anvandare i kategorier. En allman administrator kan skapa organisationer i

MagiclInfo Server.

Obs!

Nar en organisation skapas, skapas samtidigt en administrator helt automatiskt.

1 Klicka pa Lagg till organis. i anvindarlistan.

Anvéndare @ Dashboard Anvandare
Lago tanvandare) (Lago i organis. ot~

Al

efter grupp

Ejgodkand  @ED
Indragna anvandare Magicinfo defoult

Roll

deault
userto10 default
sean2016 default
SER01s default
senazots default

016

Jsar007 User007 default

User3ozo User3030 defauit

& Device

in  Loggaut

) Ange information om organisationen och organisationsadministratoren.

L&gg till organis.

Felinformation  «
Anv.-ID #

Lisenord #

Bekrafta nytt 16senord *
Anv.namn +

E-post #
Mobiltelefonnummer

Telefonnummer

ORganisationsinformation
0org. *

Grupp *

Roll #

Team

Position

Spara Avbryt




Grundldaggande information

Anvandar-ID

Losenord

Bekrafta lIosen.
Anv.namn

E-post
Mobiltelefonnummer

Telefonnummer

Organisationsinformation

Organisation
Grupp

Roll

Team

Position

Ange ID:t for organisationens administrator. Ett organisationsadministrators-1D

maste innehalla mellan 5 och 20 tecken.

Ange l6senordet till organisationsadministratorskontot.
Ange l6senordet till organisationsadministratorskontot igen.
Ange organisationsadministratérens namn.

Ange organisationsadministratdrens e-postadress.

Ange organisationsadministratérens mobiltelefonnummer.

Ange organisationsadministratérens telefonnummer.

Ange ett organisationsnamn.

Ange en organisationsadministrator under gruppen default.

Ange ett organisationsadministratdrskonto med rollen Administrator.

Ange organisationsadministratdrens avdelning.

Ange organisationsadministratdrens position.

3 Klicka p& Spara nar du ar klar.

£ obs!

« Enny organisation maste ha en organisationsadministrator.

+ Falt med * maste fyllas i.



Hantering av anvandarroller

Allmanna administratérer och organisationsadministratorer kan lagga till och tilldela anvandarroller.

Klicka pa Roll.

Obs!

«+ Enorganisationsadministratdr har bara behdrighet att tilldela anvandare roller under den organisation dar administratéren har behorighet.

« Bara anvandare med behdrighet att skapa anvandare, som allmanna administratdrer, organisationsadministratorer och anvandarhanterare, kan
skapa anvandare med behérighet att anvanda alla funktioner i Magiclnfo Server.

« Det garinte att redigera standardroller och -behérigheter.

Lagga till en anvandarroll

1 Klicka pa Lagg till roll i listan 6ver roller.

Anvéndare & & Dshboard @ rl

adnin  Loggaut
Lagg Exporera

Ala « Rollnamn Anvindarantal

efter grupp

Egodkend @D

Indragna anvandare

Roll

Schedule Editor

Schedule Manager 0

12/ [0 a




) Konfigurera rollinstéllningar och klicka pé Spara.

Lagg till roll
Rollnamn Check Duplication
Roll Anpassad roll v
Las Skapa Hantera
Innehdll & Spellista
Schema
Enhet
Anvandare
Hantera
Serverinstallningar
Statistik
Spara Stang
(1) Ange ett rollnamn och klicka pa Kontrollera duplicering for att se om det finns dubbletter av nagra rollnamn.
Q Om du vill importera behérigheter fran en roll som skapats tidigare, markerar du rollen.

Valj behdrigheter som den nya rollen ska tilldelas.

Visa: Ge behdrighet att visa den valda menyn.
Skapa: Ge behorighet att skapa, redigera och ta bort information eller innehall pa den valda menyn.

Hantera: Ge behérighet att visa och skapa information eller innehall pa den valda menyn. Nér du véljer
Hantera markeras automatiskt bada alternativen Visa och Skapa.

Serverinstallningar eller Statistik > Hantera: Tilldela behdrigheter for att konfigurera Magiclnfo Server-
installningar och komma at alla funktioner som hor till statistikmenyn.



Anvandare

Redigera en anvandarroll

1 Markera kryssrutan for nskad roll i listan 6ver roller, och klicka p& Andra roll.

Obs!

Du kan ocksa klicka pa rollnamnet.

Anvéndare € @ Dashboard @ Roll x admin  Logga ut
o) (Feoar) (o) (Bwows < prm— a

Ala ~ Rollnamn Anvandarantal

efter grupp
Egodkind @D ontent Manager

Indragna anvandare Content Schedule Manager

1-12/12

] Redigera anvandarrollen och klicka pé Sténg for att uppdatera den.

Andra roll X
Schedule & Device
Lis Skapa Hantera

Innehdll & Spellista 4 |

Schema v | |

Enhet v L L

Anvandare v

Hantera
Serverinstallningar b
Statistik L
Spara Stang




Anvandare

Radera en anvandarroll

1 Valj den roll som ska tas bort och klicka pa Radera.

Obs!
Det gar inte att ta bort roller som tillhandahalls som standard. Féljande roller tillhandahalls som standard:
« Administrator: Behorig att hantera 6vergripande férehavanden i organisationen.
- Content Manager: Behdrig att 6ppna och hantera innehallsrelaterade menyalternativ.
+ Content Schedule Manager: Behorig att hdmta och hantera innehall och scheman.
+ Content Uploader: Behorig att skapa innehall och spellistor.
+ Device Manager: Behorig att dppna och hantera enhetsrelaterade menyalternativ.
« Schedule Editor: Behorig att skapa och andra innehallsscheman och meddelandescheman.
+ Schedule Manager: Behdrig att dppna och hantera schemarelaterade menyalternativ.

+ User Manager: Behorig att dppna och hantera anvandarrelaterade menyalternativ.

Anvandare & Dastboard al x =
Lagg il Andra roll {\ Radelagj Exportera v Anv.namn Q
™ T P
efter grupp Adminitrator 5
Ejgodand @D Content Mansger 3
Indragna anvandare Content Schedule Manzger N
Roll Content Uploader 0
istom_Role 9
Device Manager ]
v ‘Schedule & Device 2
‘Schedule Editor 0
Schedule Manager 0
— "
i i
Yestestl 0
112/




Anvandare

) Klicka p4 Ja sé tas rollen bort.

Title .4

Ar du s3ker pd att du vill ta bort vald(a) roll(er)?

Yes Mo

Exportera en lista over roller

1 Sparaen lista 6ver anvandarroller som en fil genom att klicka pa Exportera fran rollistan.

— Valj de roller vars uppgifter ska sparas.

7 Klicka p& Excel eller PDF.

— Rollinformationen sparas i den filtyp du valt.

Enhetshantering

Tilldela enhetsbehorigheter

Den allmédnna administratéren kan tilldela behorigheter till enhetshanterare for enheter som for tillfallet ar anslutna till Magiclnfo
Server.

Obs!

Den hér funktionen ar bara aktiverad nar en anvéndare med behdrighet att hantera enheter har markerats.



Anvandare

1 Markera en anvéndare i anvéndarlistan och klicka p& Enhetsbehérigheter.

Anvandare s Dashboard @ Al x admin  Logga ut
Lagg ilanvandars | Lagg tllorganis.| | Radera | | Anc Expore (Enhotsbonaigheter) eorye— =a
Al ~ A Anvinamn Gruppnamn Rolinamn
e admn adnin Administratorer Server Administator
£1godkind v useon Magicinfo orguos Schedule & Device
s org00524min Magicinfo default Adminisrator
Roll sever manzger Sam default sarver
etz Samsung 001 Schedule & Device
oro00436min Samsung Kim defait Administrator
Userl010 Screencom default Adminisator
SEBN2016 sea016 default Administator
seRots senots default Adminisator
senszots sena defaut Adminisrator
SEsG2016 sesc16 defait Adminisator
sxtemadmin System Adnmin Administaterer Administator
ImntTestn00 et Adminstrtorer Adminisator
usero07 Use07 default Adminisrator
userd030 User3030 default Adminisator
»
1-15/15

) Nar fonstret for att vélja enhet visas markerar du enheter fér vilka du vill tilldela behérigheter till anvindaren och klickar pa
Spara.

Vélj grupp X
4 [ B Org0o1 4 =
» [E B oo12
> £ B o2
» o B ooz
b B oo40
> W Boose
» E 0rg0o2 1
b 0Orgoo3 1
& 0rg0o4 o
b Orghos s
- [] M| SEBN2016 0
> E SEI2016 1
b E SENA 0 =
Spara Stdng
) 4




Installningar

Menyn Installning

Hantera dina personliga uppgifter och konfigurera Magiclnfo Server-instéllningarna.

Klicka pa . i huvudmenyféltet.

£) obs!

Magiclnfo Server-administratorer (allmanna administratérer och organisationsadministratorer) kan tilldela anvandarna roller. Vilka funktioner
i Magiclnfo Server som ér tillgangliga beror pa anvindarens roll. Mer information om anvéndarroller finns i foljande avsnitt:  » Andraen
anvandarroll

Det hdr kapitlet forutsatter att du ar inloggad med behérighet som allman administrator.

Hantera mitt konto

Du kan visa och redigera dina uppgifter som ar tillagda pa Magiclnfo Server. Du kan dven ta bort ditt konto fran Magicinfo Server.

Klicka pa Mitt konto.



Hantera min information

Du kan visa och hantera dina uppgifter som ér tillagda pa Magicinfo Server.

Klicka pa Min information.

Installning & 8 Dastboard @ msaling x ad

n  Loggaut

Redg,

Mitt konto
Grundldggande information
i

30 upp medlemskap pav. 1D admin
Serverhantering Anv.narn admin

Extern serverhantering Epost

Licensinfo

Tagghantering

Diagnostikhantering

Extem lank ’
o Administrattrer
Grupp ROOT

Roll Server Administrtor

Redigera min information

1 Duredigerar din information genom att klicka pa Redig.
) Angel6senord och klicka p& OK.

3 Redigera informationen i redigeringsfénstret.
- Félt med * maste fyllas i.
- Losenordet maste vara en kombination av 8-50 alfanumeriska tecken. Du fér inte upprepa en bokstav mer &n tre ganger

och du far inte ange tre efterféljande siffror i rad.

4 Klicka pa Spara om du vill spara dndringarna.

Obs!

| fonstret for att redigera information kan en organisationsadministrator 6verfora organisationsbehdrigheter till en annan anvéndare i samma
organisation och redigera anvandarroller.



Ta bort konto

Du kan sluta anvanda Magiclnfo Server och ta bort ditt konto.

1 Klicka pa Sag upp medlemskap.

) Lasigenom meddelandet innan du avslutar ett konto, markera kryssrutan om bekréftelse och klicka sedan p3 Dra tillb.

— Ett bekraftelsefonster visas dar du slutfor borttagandet.

Obs!

Det gdr inte att avsluta ett konto for en allman administrator. For att en organisationsadministratdr ska kunna avsluta sitt konto maste han/hon
forst dverfora sina organisationsadministratorsrattigheter till en annan anvéndare i samma organisation. Du 6verfor organisationsadministratorsrat

tigheter i fonstret for att redigera din information.

Hantera Magiclnfo Server

Du kan hantera information om instéliningar, enheter och system for Magiclnfo Server samt visa logginformation. Om du vill
hantera allménna instéllningar for Magicinfo Server klickar du pa Serverhantering.

Stalla in Magicinfo Server

Om du vill visa installningarna for Magicinfo Server klickar du pa Serverinstéllningar. Redigera instéllningsvardena och klicka pa

Spara.

Installning = £ Dashboard @ Sewerinstaliningar x admin  Logga ut

Mit konto
General
Serverhantering
Senverinstalningar
Enhetssummering
Systeminfo.
Logg

Extem serverhantering

Licensinfo

v Aktivera

Tagghantering

esevspear v
Diagnostikhantering Resehiepeie et

Extem lank

Antal enhetsgrupper Alcivers

Enhetens stromkontroll ! Aktivera

Instliing

Extem lank ! Aktivera

Logghantering

Instalining loggniva ERROR WARN @ INFO




Allmant

Intervall for
enhetsuppdatering

Frekvens for
enhetsuppdatering

Godkanner Innehall

Registrera

Antal misslyckade
inloggningar

Inloggningsblockeringens
varaktighet

Premium
Enhetsbeharigheter

Reservspelare

Extern lank

Obs!

Ange ett tidsintervall for att importera enhetsinstéllningar, i sekunder fran 1 till 999.

Ange hur ofta enhetsinformationen ska uppdateras i minuter inom omradet 1-999.

Om du vill aktivera funktionen for att godkdnna innehdll markerar du kryssrutan Aktivera. Mer
information om att godkédnna innehdll finns i foljande avsnitt.  » Godkénna innehall

Om du vill aktivera registreringsmenyn pa inloggningssidan markerar du kryssrutan Aktivera.

Du kan tillata ett visst antal inloggningsférsok innan anvandaren blockeras fran att logga in pa
Magiclnfo Server.

Ange hur lange anvédndare ska blockeras nér de har uppgett fel [6senord innan de kan logga in
i Magiclnfo Server.

Om du vill att enhetshanteraren ska kunna hantera vissa enheter, markerar du kryssrutan
Aktivera.

Om du vill aktivera funktionen for redundansuppspelning markerar du kryssrutan Aktivera.

Vad ar en reservspelare?

Om en enhet frankopplas eller om @ndringar sker av kdllan medan viktigt innehall spelas upp, upptacker
den anvédndarinstéllda reservenheten problemet och fortsatter att spela upp innehallet. Mer information
om installningar for reservspelaren finns i foljande avsnitt.  » Anvanda reservspelaren

Markera kryssrutan Aktivera om du vill aktivera funktionen for externa lankar. Mer information

om hur du anvander externa lankar finnsi  » Anvanda externa lankar

Ingen sérskild behdrighet kravs for Magiclnfo Server-administratorer (allmanna administratorer och organisationsadministratorer) eftersom de

redan har behdrighet att hantera alla enheter som &r anslutna till Magiclnfo Server.

Tank pa att konfigurera behorighetsinstallningar sé att enhetshanteraren kan hantera sérskilda enheter nar Premium Enhetsbehdrigheter har

aktiverats. Information om instéllningar for enhetshanteringsbehérigheter hittar du i:

P Visa detaljerad anvandarinformation




Logghantering

Installning loggniva

Filstorlek

Filantal
Hamta

Samla in loggen

SMTP-server

Aktivera alarmutskick

Serveradress
Autentisering
Inloggnings-ID
Losenord

Port

SSL

£) obs!

Ange loggniva. Om du exempelvis staller in loggnivan pa ERROR sparas inte WARN- och INFO-
loggar eftersom de &r pa en ldgre niva an ERROR.

Ange lagringsstorlek for loggfiler. Sparade loggar raderas automatiskt nar logglagringsutrymmet
ar fullt.

Ange hur manga loggfiler som ska kunna sparas. Om det maximala antalet loggdfiler Gverskrids,
tas filerna bort automatiskt.

Ladda ned logdfiler till datorn.

Samla in loggar for MagicInfo Player S-handelser. Om du vill aktivera funktionen som samlar in
Magiclnfo Player S-loggar, markerar du kryssrutan Aktivera.

Skicka e-postmeddelanden om enhetslarm till ansvarig anvandare. Utfarda och skicka vid behov
ett tillfélligt I6senord till en anvdandare med en e-postadress som &r registrerad i Magiclnfo
Server.

Ange den SMTP-serveradress som ska anvandas for att skicka e-post.
Markera kryssrutan om autentisering kravs vid anslutning till SMTP-servern.
Ange det anvdandarkonto som kravs for att ansluta till SMTP-servern.

Ange det I6senord som kravs for att ansluta till SMTP-servern.

Ange portnumret till SMTP-servern.

Aktivera eller avaktivera SSL.

SMTP é&r ett protokoll som anvands for att skicka e-post. P4 samma sétt som http dr det huvudsakliga protokollet for WWW &r SMTP ett protokoll
som anvands for att skicka e-post. Bland protokoll som anvands for att ta emot e-post finns POP och POP3.



E-postlarm for frankopplad enhet

Anvand

Intervall for
enhetsuppdatering

Kortid

Meddelande

Obs!

Om du vill meddela anvandarna ndr en enhet kopplas bort fran Magiclnfo Server, markerar du
kryssrutan Aktivera.

Ange ett tidsintervall for import av information om anslutningsstatusen mellan MagicInfo Server
och en enhet.

Stéll in tiden for korning av funktionen for e-postlarm.

Valj anvandare som ska meddelas via e-post.

Om du vill fa ett e-postmeddelande nér en enhet frankopplas, markerar du kryssrutan Aktivera alarmutskick fran SMTP-server.

LDAP-server

Serveradress
Root DN
Manager DN

Manager Password

Automatisk tidszon (SPlayer)

Automatisk tidszon
Tidszon
Sommartid

Starttid

Sluttid

Tidsskillnad

£) obs!

Ange LDAP-serveradressen.
Ange rotkontot som behdvs for atkomst till LDAP-servern.
Ange administratdrskontot som behdvs for atkomst till LDAP-servern.

Ange administratorslosenordet som behdvs for atkomst till LDAP-servern.

Markera kryssrutan Aktivera for att stélla in tidszonen pa Player S automatiskt.
Valj en tidszon.

Markera kryssrutan Aktivera om du vill aktivera sommartidslaget.

Ange starttiden for sommartidslaget.

Ange sluttiden for sommartidslaget.

Ange timforskjutningen ndr sommartidslaget anvands.

Starttid, Sluttid och Tidsskillnad &r aktiverade nar sommartidslaget ar aktiverat.



Sammanfattning av enhetsinfo

Du kan visa sammanstalld information for enheter som har lagts till i MagicInfo Server. Klicka pd Enhetssummering.

= Om du vill ladda ned enhetsinformationen till datorn klickar du pa Exportera.

Instliing

Instalining

Mitt konto

Serverhantering

Serverinstaliningar

Systeminfo.
Logg

Extern serverhantering

Licensinfo

Tagghantering

Diagnostikhantering

Extem lank

Cl

Dashboard

@ Enhetssummering

B2BEP-APP-5413-13

B2BEP-APP-5413-133

B2BEP-APP-5413-141

OREP-MIP-4607-108

0.0.0.0

10.175.190.57

B2BEP-MIP-4602-183

FaL

TGRSLE2AKUC-1022.0

B2BEP-MIP-4602-108

Visa modellnamn och antal enheter per modell fér enheter som har lagts till i MagicInfo Server.

Visa firmware-version och antal enheter per version fér enheter som har lagts till i Magiclnfo Server.

Visa information om enheter som har lagts till i MagicInfo Server. Det omfattar MAC-adress (id), namn, ip-adress,

modellnamn och firmware-version for varje enhet.



Visa systeminformation

Visa systeminformation om Magiclnfo Server.

Klicka pa Visa systeminformation.

Installning 8 Dashboard @ Systeminfo. x

Mt konto
System
Serverhantering

Serverinstaliningar

Enhetssummering

Extem serverhantering

eminfo. 05 bildver

Logg Storagestorle

Apache Tomcat/7.0.68

erver 2008 R2

61

(€:\) 0GB Free of 2968

(D) 27668 Free of 29968

Licensinfo (E:) 29668 Free of 20968

Tagghantering (F) 26368 Free of 20968

(6:) 29968 Free of 2998
Diagnostikhantering () ee of

Extern lank o :’":::m’
05S-info
Visa systeminformation
WAS-info Visa information om WAS (Web Application Server).
0S-namn Visa det installerade OS-namnet.
OS-bildver Visa operativsystemets version.
Lagringsstorlek Visa hdrddiskenhetens kapacitet fér den dator dar Magiclnfo Server &r installerat.
OS-arkitektur Visa operativsystemets arkitektur.
JVM-version Visa JVM-versionen (Java Virtual Machine).
JVM-forsaljare Visa JVM-forsdljaren (Java Virtual Machine).



Installningar

0S-info
Fysiskt minne Visa den totala minneskapaciteten.
Filstorlek for totalsida Visa filstorleken for alla sidor.
Minnesinlasning Visa minnesanvandningen.
Process Kernel-tid Visa processens kerneltid.
Ledigt minne Visa tillgdnglig minneskapacitet.
Filstorlek for ledig sida Visa filstorleken for dterstdende sidor.
Processanvandningstid Visa processens anvandningstid.

JVM-info
Ledigt minnesutrymme Visa hur mycket tillgangligt minne som aterstar i JVM.
Max ledigt minne Visa hur mycket minne som finns maximalt i JVM.
Totalt ledigt minne Visa den totala minneskapaciteten i JVM.

Obs!

« JVMéren forkortning for Java Virtual Machine.

« WAS ar en forkortning for Web Application Server. En WAS &@r en mellanprogramvara (en programvarumotor) som anvénds for att kdra program
online via HTTP pa en dator eller enhet.



Visa loggar

Visa loggar 6ver alla handelser pa Magiclnfo Server. Klicka pa Logg.
= Du kan ladda ned loggar i Excel- eller PDF-filformat till datorn. Klicka pa Exportera och valj filtyp.

= Om du vill visa loggar for Innehall eller nagot annat menyobjekt, klickar du pa Filtrera pa och viljer ett menyobjekt. Anvand
sokrutan om du vill hdmta fram specifika loggar.

= Du kan soka efter loggar for en angiven period. Klicka pd ™ och ange en period. Om du valjer Anpassad, aktiveras fonstret
for datuminmatning. Klicka pa fonstret for att visa en kalender och valja datum fran kalendern. Klicka pa Visa om du vill visa
loggar for en sarskild period.

Installning B Dashboard @ Logg x admin  Loggau

Tidstangd Envecka sedan v || 20160305 ~| 20160311 visa
Mitt konto

Serverhantering

Serverinstaliningar

Extem serverhantering

Licensinfo

Tagghantering

Diagnostikhantering

Extem lank

Instliing

H:: 4
Meny Visa namnet pa menyobjektet i Magicinfo Server dér en hdndelse intréffade.
Handelsetyp Visa handelsetyp.
Héandelsetid Visa datum och tidpunkt da en handelse intraffade.
Anvandar-ID Visa id for den anvéndare som var ansvarig for handelsen.



Hantera externa

Du kan valja att anvdnda externa servrar for underlétta driften av Magiclnfo Server. Klicka pa Extern serverhantering.

servrar

Datalankserverhantering

Légg till en DataLink Server i MagicInfo Server om du vill anvanda extra funktioner.

Klicka pa Datalénkserver.

Mitt konto Servemamn »

Serverhantering

Extem serverhantering

Tagghantering
Diagnostikhantering

Extem lank @

Instllning . 8 Dastboard @ Datlsnksarver

Servernamn
IP
Webbport

FTP-port

Visa namnet pa DataLink Server.

Visa ip-adressen for DatalLink Server.

Visa webbportnummer for DataLink Server.

Visa FTP-portnummer for DataLink Server.
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Period Visa intervallet (i sekunder) fér uppdatering av data fran DataLink Server.
SSL Visa status for SSL-anvandning.

BYPASS Visa forbikopplingsstatus for kommunikation med DataLink Server.
Anslutning Visa anslutningsstatus mellan MagicInfo Server och DataLink Server.

Lagga till datalankservrar

1 Omdu vill ligga till en DataLink Server klickar du pa Ligg till.

) lregistreringsfonstret for Datalink Server fyller du i falten och klickar pé Spara.

— Namnet pa DataLink Server far inte vara detsamma som andra namn som anvands. Klicka pa OK bredvid servernamnfaltet
for att kontrollera tillganglighet.

Obs!
+ Duredigerar DataLink Server-information genom att klicka pd namnet pa den DataLink Server som ska dndras.

+ Tabortinformation om en DataLink Server genom att markera DataLink Server och klicka pa Radera.



Hantera nedladdningsservern

Varje huvudserver har en nedladdningsserver som standard. Det gar att ldgga till en nedladdningsserver for att minska
belastningen pa huvudservern.

Klicka pa FTP-serverhanterare.

= Starta en nedladdningsserver genom att markera kryssrutan for den 6nskade nedladdningsservern i listan och klicka pa
Starta. Om du klickar pa Stopp stoppas nedladdningsservern. Om du klickar pa Startas om startas nedladdningsservern om.

= Tabort en nedladdningsserver fran Magiclnfo Server genom att markera servern i listan och klicka pa Radera.

Obs!

Du kan dven starta, stoppa och starta om nedladdningsservrar genom att klicka pa atgardsknappen bredvid statusindikatorn for varje
nedladdningsserver i listan.

Instéllning kit 8 Dastboard @ FIpsenehanterare

admin  Loggaut

Mitt konto

Private 1P Webbport FTP-port ™ Status

SPLAYER fismserverhantering
Licensinfo

Tagghantering
Diagnostikhantering

Extern lank &

Servernamn Visa namnet pa en nedladdningsserver.

P Visa den offentliga IP-adressen for en nedladdningsserver.
Private IP Visa privata IP-adressen for en nedladdningsserver.
Webbport Visa webbportnummer fér en nedladdningsserver.



FTP-port

Typ

Status

Visa FTP-portnummer for en nedladdningsserver.
Visa typ av nedladdningsserver.

Visa nedladdningsserverns status.

Obs!

Ett kommando som valts for att styra nedladdningsservern kanske inte tilldmpas omedelbart fér Magiclnfo Server.

Hantera en Magiclnfo Player S-fjarrserver

Du kan lagga till fjarrservrar i Magiclnfo Server for att fjarrstyra Magiclnfo Player S2 och Magiclnfo Player S3. Klicka pad SPLAYER-
fjarrserverhantering. Information om hur du fjérrstyr servrar finnsi  » Visa information om enheten

Obs!

Magiclnfo Player S stoder inte fjérrstyrningsfunktionen som finns tillganglig via registreringsprocessen for fjérrservern.

Installning e 8 Dastboard @ sPavERfseneha . X

Mitt konto v Sevemamn » Webbport ssL Status

e mserver 54.198.26.177 80
Extern serverhantering
Datalénkserver
FTP-senverhantera
SPLAYER famsenverhantering
Licensinfo
Tagghantering
Diagnostikhantering

Extern lank

Servernamn Visa namnet pa MagicInfo Player S-fjarrservern.

P Visa ip-adressen for MagicInfo Player S-fjarrservern.
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Webbport Visa webbportnummer for Magicinfo Player S-fjarrservern.
SSL Visa status for SSL-anvandning.
Status Visa status for Magiclnfo Player S-fjarrservern.

Lagga till MagicInfo Player S-fjarrservrar

1 Dulagger till en MagicInfo Player S-fjarrserver genom att klicka pa Lagg till.

) Iregistreringsfonstret fér Magiclnfo Player S-fjdrrservern fyller du i filten och klickar pé Spara.

- Namnet pa Magiclnfo Player S-fijdrrservern far inte vara detsamma som andra namn som anvands just nu. Klicka pa OK
bredvid servernamnfaltet for att kontrollera tillgénglighet.

Obs!

Om du vill ta bort information om en Magicinfo Player S-fjdrrserver markerar du en Magiclnfo Player S-fjérrserver i listan och klickar pa Radera.
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Hantera SLM-licenser

Visa information om licenser som aktiverats for Magiclnfo Server och hantera licenser.

Klicka pa Licensinfo.

Ytterligare licensaktivering

Forlang en licensperiod eller 1agg till en licens for en ny enhet.

Obs!
« Omdu vill forlanga giltighetsdatumet for en registrerad licens kontaktar du aterforsaljaren.

- Ytterligare aktivering ar inte mojlig for utvarderingslicenser.

« Merinformation om att registrera licenser for forsta gangen finns i foljande avsnitt: ~ ® Aktivera en produktlicens

1 Markera kryssrutan fér den énskade licensen i listan och klicka pa Ytterligare aktivering.

) Vilj en status for Internetanslutning och klicka p& Nasta.

Ytterligare aktivering x
Internetanslutning ® Ansluten Frinkopplad
Licensnyckel 000000 = 000000 E 000000 = 0000
Avbryt Nasta >
&/
Obs!

« Omduinte @r ansluten till internet valjer du Frankopplad och foljer anvisningarna pa skédrmen for att aktivera licensen.

+ Omdu vill aktivera en licens offline gar du till licensservern (https://v3.samsunggsbn.com) och hdmtar en aktiveringsnyckel.

3 Klicka pé Spara.

- Tillampa dndringarna genom att logga ut och sedan logga in igen.
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Aterlamna licenser

Nar en licens har godkénts pa en dator kan den inte anvindas pa andra datorer. Aterlimna en licens om du vill flytta den
aktiverade programvaran till en annan dator eller om du inte ldngre anvander licensen.

Obs!

Du kan inte &terldmna en utvérderingslicensnyckel.

@ Varning!
Om du terlamnar en licens, raderas information pa enheter som &r anslutna till Magiclnfo Server och du kommer inte langre att kunna anvanda
Magiclnfo Server. Om du vill anvdnda Magiclnfo Server igen upprepar du forstagangsaktiveringen.

1 Markera kryssrutan for den 6nskade licensen i listan och klicka p& Aterlamna licens.
) Klicka p& OK i fénstret som visas for att bekréfta aterlamningen av licensen.

3 Vilj en status for internetanslutning och klicka p& OK.

Obs!
- Omduinte ransluten till Internet valjer du Frankopplad och foljer anvisningarna pa skarmen for att aterlamna licensen.

+ Omdu vill aterlamna en licens offline gar du till licensservern (http://v3.samsunggsbn.com) och anger licensnyckeln.

4 Klicka p& OK.

Kontrollera historiken over utfardade licenser

Du kan visa utfardade licenser som hanteras pa Magiclnfo Server genom att klicka pa Licenshistorik.
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Hantera taggar

Lagg till taggar i Magiclnfo Server och tilldela dessa taggar till DLM-element, innehallsfiler i spellistor och enheter.
En innehallsfil med en tagg spelas bara upp pa en enhet som har samma tagg.

Klicka pa Tagghantering.

Visa taggar

Visa taggar som har lagts till i MagicInfo Server.
= Alla: Visa alla taggar som har lagts till i MagicInfo Server.

= Grupp: Visa taggar efter anvandargrupp.

Obs!

+ Anvéndarna, férutom allmédnna administratorer, kan bara se den egna organisationens taggar och vanliga taggar som anvands globalt.

+ Vanliga taggar ar méarkta Common.

Lagga till taggar

1 Omduvill lagga till en tagg klickar du pa Lagg till.

7 Ange namn, organisation och en beskrivning av taggen i fonstret och klicka pa Spara.

Obs!

Du tar bort en tagg genom att markera den i listan och klicka pa Radera.



Diagnostikhantering

Du kan diagnostisera statusen for Magiclnfo Server och Magiclnfo Player I.

Klicka pa Diagnostikhantering.

Diagnostisera Magicinfo Server

1 Klicka pa Diagnos > SERVER.

) Klicka p& OK i meddelandedialogrutan s4 att diagnosen kan starta.

— Nar Magiclnfo Server-diagnosen ar klar visas resultaten i listan.

Diagnostisera Magicinfo Player I.

1 Klicka p3 Diagnos > iPLAYER.
) Ge aktiviteten ett namn i aktivitetsinstéllningsfénstret och klicka p& Nésta.

= x . ~

—
P T —




Installningar

3 Ange aktivitet, vilj enhet eller enhetsgrupp och klicka pa Nasta.

@ oo =)
Jobbenhet - @ Indviduell enhet ) Enhetsgruppsobjekt
Org.: |Samsung | @ Ta bort valda

D testo1

(roske ) [_Nas ] [ wvoryt ]

4 Klicka pa OK nar det visas en dialogruta som meddelar att processen ar klar.

- Resultaten for Magicinfo Player I-diagnosen visas.

Ta bort undersokningsresultat

Du tar bort diagnostikresultat genom att markera resultatfilen i listan och klicka pa Radera.

Obs!

Det visas ingen bekraftelseruta nér du raderar diagnosresultat. Diagnosresultat som har raderats kan inte aterstallas.

Anvanda externa lankar

Du kan valja att ldgga till webbplatser for underlatta driften av Magiclnfo Server.
1 Klickapd + bredvid Extern lank.

) Ange linkens namn och webbadress och klicka pa Spara.
— Klicka pd - bredvid Extern lank om du vill visa listan 6ver tillagda lankar.

— Klicka pa lanken i listan for att 6ppna webbplatsen.



Guide for
innehallsuppspelning

Las om hur du skickar innehallsfiler till Magiclnfo Player fran MagicInfo Server och spelar upp dem pa enheter.

Obs!

« Magiclnfo Server-administratorer (allmanna administratorer och organisationsadministratorer) kan tilldela anvéndarna roller. Vilka funktioner
i Magiclnfo Server som ér tillgéngliga beror pa anvindarens roll. Mer information om anvéndarroller finns i foljande avsnitt:  » Andraen

anvandarroll

Det hér kapitlet forutsatter att du ar inloggad med behdrighet som allméan administrator.

Innehallsregistrering

Logga in pa MagicInfo Server och ldgg till innehall som ska spelas upp pa enheter.

Klicka pa ERi huvudmenyfiltet.

Lagga till lokala innehallsfiler

Lagg till innehallsfiler som sparats pa din dator.
1 Klicka pa Overfor innehall > Overfér innehall.

) Valj den innehéllsfil som ska 6verféras. De filer som valts laggs till | dverféringsfonstret.
Alternativ1 Markera och dra innehdllsfilerna fran datorn till dverféringsfonstret.
Alternativ2 Klicka i 6verféringsfonstret, markera innehallsfilerna och klicka pa Oppna.
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3 Klicka p4 Starta dverforing i 6verforingsfonstret. Innehéllsfilen har lagts till.

Overfér innehall — x

3/3 Arkiv

~ Detaljer i Starta overigring Siang

(3

Filnamn Grupp Filstorlek Status
d-113.png Default 7KB S —— 100%
d-114.png Default 7KB e ——] 100%

d-115.png Default 8 KB —— 100%

(1) Visa 6verforingsforloppet.

(2] Starta eller avbryt 6verforing av innehall.
(3] Visa detaljerad information om de innehallsfiler som ska dverforas.
Obs!

Klicka pa Detaljer om du vill visa eller délja information om innehélisfiler.



Lagga till innehallsfiler fran en fjarrplats

Lagg till innehallsfiler som sparats pa en dator pa en fjarransluten plats. Nar en innehallsfil Iaggs till fran en fjarransluten plats
kommunicerar Magiclnfo Server regelbundet med kélldatorn for att uppdatera innehallsfilen som lagts till.

Lagga till innehallsfiler i FTP-lage

1 Klicka p3 Overfor innehall > FTP.

) Ange FTP-servern att importera en innehallsfil frén.

Add FTP Content

Innehllsnamn Enter content name

FTP Server IP Address

FTP-port

Inloggnings-ID
Losenord Enter Password

Remote Directory Enter Remote Director

Pollingintervall 1 v | Min

Spara

(Till exempel: /Delad/Mapp/Namn/ eller /)

(Default:21)

Avbryt

Innehallsnamn
FTP-serverns IP-adress
FTP-port
Inloggnings-ID
Lésenord

Fjarrkatalog

Pollingintervall

Ange FTP-innehallsfilens namn.

Ange ip-adress eller vardnamn for den FTP-server dit innehallsfilen ska importeras.

Ange portnummer for FTP-servern dit innehallsfilen ska importeras.
Ange vilket ID som ska anvandas for att ansluta till FTP-servern.
Ange det I6senord som anvénds for att ansluta till FTP-servern.
Ange platsen for FTP-mappen dér innehallsfilen ligger.

Ange intervall for att hamta data fran fjarrkatalogen.

3 Efteratt du konfigurerat de installningar som behévs klickar du pa Spara. Innehallsfilen har lagts till.
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Lagga till innehallsfiler i CIFS-lage

1 Klicka pa Overfér innehall > CIFS.

7 Ange vilken CIFS-server som innehéllsfilen ska importeras fran.

Add CIFS Content X

Inneh3llsnamn Enter content name

CIFS Server IP Address Enter IP, host name

Inloggnings-ID Enter ID
Lésenord Enter Password
Remote Directory Enter Remote Directory

(Till exempel: /Delad/Mapp/Namn/ eller /)

Pollingintervall 1 ¥  Min
Spara Avbryt

Innehallsnamn Ange CIFS-innehallsfilens namn.
CIFS-serverns IP-adress Ange ip-adress eller vardnamn for den CIFS-server dit innehallsfilen ska importeras.
Inloggnings-ID Ange vilket ID som ska anvéandas for att ansluta till CIFS-servern.

Losenord Ange det I6senord som anvénds for att ansluta till CIFS-servern.

Fjarrkatalog Ange platsen for CIFS-mappen dar innehdllsfilen ligger.

Pollingintervall Ange intervall for att hdmta data fran fjdrrkatalogen.

3 Efter att du konfigurerat de instéllningar som behévs klickar du pa Spara. Innehallsfilen har lagts till.

CIFS

CIFS (Common Internet File System) &r ett standardprotokoll som begar en fil eller en tjdnst pa en dator fran en fjérransluten plats via Internet.
| klient-server-modellen inleder klienten en begéaran om atkomst till en fil eller programmeddelandedverforing till servern pa en annan dator.
Servern skickar ett svar till klienten for begaran.
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Registrering av strommande innehall

Registrera uppgifterna for innehallet du vill stromma. Det gor att din LFD-enhet kan ansluta direkt till webbadressen och spela
innehallet.

Obs!

+  Strommande innehall kan anvéndas i Magicinfo Player | och Player S3.
«  Protokoll som &r kompatibla med Magiclnfo Player I: MMS, RTP, RTSP, HTTP
«  Protokoll som &r kompatibla med Magiclnfo Player S3: MMS, RTP, HLS, HTTP

1 Klicka p3 Overfor innehall > Stromning.

) Konfigurera information om det strommande innehllet.

Strémning X

Inneh3llsnamn

Adress

iPLAYER: MMS, RTP, RTSP, HTTP
S3PLAYER : MMS, RTP, HLS, HTTP

Anvander du ett stromningsprotokoll som inte stéds av din enhet kan det handa att inneh3ll inte spelas upp

Spara Avbryt

Innehallsnamn[Innehéllsnamn]  Ange namnet pa det strommande innehallet.

Adress Ange serverprotokoll och webbadress dar innehallet registreras.

3 Efteratt du konfigurerat de instéllningar som behévs klickar du pa Spara. Innehallsfilen har lagts till.
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Lagga till enheter

Lagg till enheter som innehallsfiler ska distribueras till i Magiclnfo Server.

Valj . i huvudmenyfiltet.

Obs!

Allménna administratorer har bara ratt att godkénna nya enheter.

1 Laggtill en enhet i Magicinfo Server genom att klicka pé Ej godkénd. En lista visas 6ver enheter som &r anslutna till
Magiclnfo Server och som véntar pa att godkénnas.

) Viljen enhet och klicka pa Godkénn enhet. Ett fonster dppnas dir du kan godkinna enheten.

3 Ange namn, grupp, plats och utgdngsdatum. Klicka p& OK. Enheten har godkants.

Godkann enhet X
Enhetsnamn Edhdock
Enhetsgrupp vilj enhetsgrupp Q
Plats Plats
GAtt ut 2016-03-10 +| Har aldrig gt ut
oK Avbryt
Z/
Obs!

+ Omduvvill ta bort en ej godkdnd enhet utan att godkénna den, markerar du den och klickar pa Ta bort.

+ Om du vill godkénna flera enheter av samma modell markerar du dem och klickar pd Godk. Om du anger beskrivande namn pa enheterna
sparas namnen i formatet "beskrivande namn_(sekvensnummer)".
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Lagga till ett schema

Skapa ett schema som ska ldggas till pa enheter som sparats i MagicInfo Server.

Valj . i huvudmenyfiltet.

Skapa Magiclnfo-scheman

1 Klicka p3 Skapa schema > Innehall.

) Slutfér den forsta instéllningen i Skapa schema och klicka pé Skapa.

Skapa schema X

Enheter som stéds (7))
i Player S3Pla Vﬂt—mf\ﬂﬂm yer
- SPLAYER — Allmant

Schematyp

Allmant ~

Skapa Avbryt

Vilj en enhetstyp som schemat ska distribueras till.

Obs!
+ Allmdnna scheman dr kompatibla med alla typer av enheter.

Enheter som st6ds + Enheter med hogre prestanda an den valda enheten ingar automatiskt i valet. Om dui till
exempel vdljer S2 Player, markeras automatiskt hogre versioner, till exempel S3 Player, i
Player.

«Med Enheter som stdds visas bara enhetstyper for enheter som for ndrvarande har
registrerade licenser pa Magiclnfo Server.

Vilj en schematyp. Valj Allmént.

Schematyp Obs!

Vilka alternativ som ar tillgangliga under Schematyp varierar beroende pa vilka enhetstyper

som markerats.




3 Konfigurera instéllningarna for det specifika schemat.
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Stéll in kanaler. Lagg till eller redigera en kanal genom att klicka pa Redigera kanal. Anvand fonstret "byt kanal”
for att vélja en kanal. Du kan ocksa ldgga till en kanal genom att klicka pa Lagg till och ange kanalens namn
och nummer.

Vad ar en kanal?

En kanal & samma sak som en TV-sandningskanal. Lagg till kanaler ndr du skapar ett schema och distribuera sedan kanalerna
till enheter. Detta gor att du kan spela upp 6nskat innehall genom att byta enhetskanaler. Mer information om att byta
kanaler finns i foljande avsnitt. B Byta enhetskanaler

Valj en skdarmbildruta for en enhet som schemat ska distribueras till. Spela upp en innehallsfil pa enhetens
skarm som delats upp enligt den valda bildrutan. Andra ramen genom att klicka p& Redigera ram.

Mer information om bildruteinstallningar finns i foljande avsnitt:  » Installningar for bildrutelayout nar du
skapar ett schema.

Visa enhetstyper som schemat ska distribueras till.

Vilj ett datum som schemat ska tilldelas.

Ange tidsenheten for en tidsoversikt som ska tilldelas ett schema. Tidsoversikter kan véljas dagligen, veckovis
eller manadsvis.

= Var dag: Visa en daglig tidsoversikt.
= Veckovis: Visa en veckobaserad tidsoversikt.
= Manadsvis: Visa en manadsbaserad tidsoversikt.

= Lista: Visa uppspelningsschema for innehallsfiler som kopplats till en tidséversikt som en lista.



4

Lagg till program i schemat med ett av féljande alternativ:

Alternativ 1

Klicka pa innehall i listan och dra det till schematabellen. Klicka pa det tillagda innehallet.

Alternativ2 Klicka pa eller dra tidsperioden i schematabellen for att lagga till innehallet.

&8 Dashboard &) Papperskorgen B Skapa schema » org005admin  Logga ut

[NEW Schedule] 2016-03-11 05:1023 1w [NEX

< 2016.03.06 —12 > Dagligen | | Veckovis
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Du kan sortera vyn efter innehdll, spellista eller kélla.

Sok innehallsfiler eller spellistor efter namn. Klicka pa ett tomt omrade om du vill s6ka efter vissa typer av
innehall.

Visa innehall under en specifik grupp.

Sortera innehallslistan i miniatyrvy eller listvy.

Visa innehall, spellistor eller kéllor i listan.

Det hér ar schematabellen. Dra innehall eller klicka pa/dra i tidsperioden.



5 Konfigurera specifika programinstéllningar i fénstret for att skapa program och klicka pa Spara.

Skapa program

Inneh3ll
Uppspelningsdatum
Upprepa

Uppspelningstid

Radera

Food 21
2016-03-11
En géng

07:00:00

Q
2016-03-11 Har aldrig gtt ut
09:00:00 24 hours

Spara Avbryt

Innehall

Uppspelningsdatum

Upprepa
Speltid
Obs!

Valj eller andra innehdll, spellistor och/eller kallor for enhetsdistribution.

Ange perioden som ett schema ska koras.
*  Om du vill kora ett schema kontinuerligt markerar du kryssrutan Har aldrig gatt
ut.
* En gang: Kor ett schema endast en géng.
= Var dag: Upprepa ett schema varje dag.
= Veckovis: Upprepa ett schema pa angivna dagar.

» Manadsvis: Upprepa ett schema pa de angivna dagarna i varje manad.

Ange tiden for att spela upp en innehallsfil.

Om du vill spela innehall kontinuerligt under en viss tidsperiod, markerar du
kryssrutan 24 tim.

Ett program fungerar ungefér som ett tv-program. Du kan spela upp valt innehall under en angiven tidsperiod.

6  Efter att du konfigurerat de nédvindiga schemainstillningarna klickar du pa Spara.



7 Ange informationen i instéllningarna fér schemadistribution och klicka pa Spara. Klicka pa Fler alternativ om du vill se fler

instéllningar.
Spara
Schemanamn [NEW Schedule] 2016-03-11 05:10:23
Schemagrupp Q default
Q
Publicera till
Beskrivning
~ Fler alternativ
Bakgrundsmusik Bakgrundsmusik
Innehdllssynkronisering ® AV pA
Reservation
Distribuera med reservation
Spara Avbryt

Schemanamn

Schemagrupp

Publicera till

Beskrivning

Bakgrundsmusik

Innehallssynkronisering

Ange schemanamnet. Ett och samma namn pa ett schema kan bara anvandas en
gang.

Valj en grupp for schemat.

Klicka pa for att vélja en enhetsgrupp som schemat ska distribueras till. Enheter

kan vdljas per grupp. Det gar inte att vilja enskilda enheter.
Ange en beskrivning for schemat.

Vilj vilken innehdllsfil som ska anvdndas som bakgrundsmusik for ett schema. Om
en innehallsfil som anvands i ett schema ar en video som innehaller ljud, ersétts
ljudet av den angivna bakgrundsmusiken och endast videon spelas.

Aktivera eller inaktivera laget for synkronisering av innehallsfiler. Synkronisering av
innehallsfiler ar en funktion som synkroniserar uppspelningstider nar en innehallsfil
spelas upp pa flera enheter som delar samma schema. Funktionen kan bara
anvandas pa enheter pa samma natverk.



Markera Reservation om du vill distribuera schemat vid en viss tidpunkt. Alla
Distribuera med reservation begdranden om schemadndringar sparas tills den angivna distributionstiden. Alla
andringar tas i bruk samtidigt nar schemat distribueras.

Obs!

« Det gar att distribuera videovdggsscheman till enheter som har videovédggslayouter konfigurerade. Mer information finns i foljande

avsnitt: P Skapa ett VideoWall-schema

+ Dukan spela upp olika innehall pa flera enheter samtidigt. Mer information finns i féljande avsnitt: ~ » Skapa synkroniserade

uppspelningsscheman

LFD-installningar

Efter att ett schema distribuerats till en enhet kan du fjarranpassa enhetsinstdllningarna sa att de passar de schemalagda
innehdllsfilsinstallningarna eller visa enhetsinformationen.

Du konfigurerar en enhet genom att klicka pa .i huvudmenyfaltet.

Visa information om enheten

Visa och redigera enhetsinformation genom att klicka pa enhetens namn i listan.

Om du vill visa information om status for uppspelning av innehall klickar du pd namnet pé en enhet i listan.

! Device018

Enhetsinfo.  Spelar inneh3ll nu 3l i i Software Error
Innehdll
Magicinfo - Lite / S Meddelande
Magicinfo - T Handelse
Skarmlagrin

el Enhetsmodellnamn S
MAC-adress fe-ed-9a-1e-06-81
P 192.168.0.27

Firmware-version  T-GFSLAKUC 0717.0; T-GFSLAKUS-1000

Ledigt minne 1GB

Memo Redigera Fjarrkontroll Stang




Skarmlagring

Enhetsinfo.
On Air-innehall

Innehallshamtningsstatus

Systemanvandning

Fel

Memo

Redigera

Fjarrkontroll

Stang

Markera kryssrutan for att visa en skarmbild av enheten.

&) obs!
«  Omingen skdrmbild har sparats visas ingen bild.
+Magiclnfo Player S stéder inte funktionen for att visa skarmbilder.

Du kan ange skarmbildsfrekvens for valda enheter pa instéllningsfliken. Mer information finns
i » Andra enhetsinstiliningar

Visa information om en enhet.
Visa detaljer om en innehallsfil som spelas pa en enhet.
Visa status for det hamtade innehallet pa enheten.

Visa enhetens anvandning av processor, RAM-minne och natverk i ett diagram.

Om du vill visa anvandningen av processor, RAM-minne och natverk klickar du pa Starta.
Visa nya fel. Om du vill visa information om fel i MagicInfo Player klickar du pa Visa mer.
Lagg till en anteckning om enheten.

Klicka om du vill redigera informationen om enheten. Mer information finnsi  » Redigera
enhetsinformation

Du kan visa och konfigurera enheten via fjdrranslutning om den dr ansluten till Magicinfo
Server. Om du klickar pa det har alternativet visas den aktuella skarmen pa enheten i ett
nytt fonster.

Obs!

Fjarratkomstfunktionen ar tillganglig i Magiclnfo Player I. Om du lagger till en fjarrserver i Magiclnfo
Server kan anvandarna fjérrstyra den fran MagicInfo Player S2- och MagicInfo Player S3-enheter. Mer
information om MagicInfo Player S-fijdrrservern finns i foljande avsnitt. » Hantera en Magiclnfo

Player S-fjarrserver

Stang fonstret med enhetsinformation.
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Redigera enhetsinformation

Redigera enhetsinformationen pa nagot av féljande satt.
Alternativ 1 Valj enheten i listan och klicka pa Redig. Om fler an en enhet &r vald klickar du pa Redigera flera.

Alternativ2 Klicka pa enhetens namn i listan och klicka pa Redig. i fonstret med enhetsinformation.

Redigera grundldaggande information

1 Valj fliken Information i redigeringsfénstret.

) Visa och redigera information och klicka pa Spara.

Redigera Device018 X
Informaton Tid Installation Skarm
Felinformation
Enhetsnamn Debiceate
MAC-adress fe-ed-9a-1e-06-81
»P 192.168.0.27
Enhetsmodellnamn S ~
Plats
Version
Firmware-version T-GFSLAKUC 0717.0; T-GFSLAKUS-1000
0S-bildversion Linux;3.8.13;
Klientprogramversion B2B-EP-MIP-4716-2
Svetem -
Spara Sting
= Enhetsnamn: Andra namnet pd en enhet.
= MAC-adress: Visa MAC-adressen.
Felinformation = IP:Visa IP-adressen.
= Enhetsmodellnamn: Andra modellnamnet pa en enhet.
= Plats: Redigera platsinformationen fér en enhet.
= Firmware-version: Visa firmware-versionen.
Version = OS-bildversion: Visa operativsystemavbildningens version.

= Klientprogramversion: Visa klientprogramversionen.




System

Lagringsstorlek

ETC

Processor: Visa information om processorn.
Minnesstorlek: Visa minneskapacitet.
Lagringsstorlek: Visa lagringskapacitet.
Videoadapter: Visa information om grafikkortet.

Videominne: Visa grafikkortets minneskapacitet.

Videodrivrutin: Visa information om grafikkortets drivrutin.

Anvant diskutrymme: Visa anvant diskutrymme.

Tillganglig kapacit.: Visa tillgangligt diskutrymme.

Godkannandedatum: Visa datum da enheten godkandes.
Skarmstorlek: Visa enhetens skarmstorlek.

Upplosning: Visa enhetens skarmuppldsning.
EWF-status: Visa om enhetens disk ar skrivskyddad.

Kod: Visa enhetskoden.

Serienyckel: Visa enhetens serienyckel.
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Redigera tiden

1 Valj fliken Tid i redigeringsfénstret.

) Visa och redigera information och klicka pa Spara.

— Om du vill uppdatera den aktuella enhetens status klickar du pa Aktuell status.

Redigera Device018 x
Informaton Tid Installation Skarm
Tid
Datum 2016-03-10[%]
Tid 12:30PM
Timer

Timer P3slagningstid Avstangningstid Velym Kalla

Timer1l 5:00 AM  Var dag 11:00 PM  En gdng 19 MagicInfo-Lite

Timer2 - - 11:00 PM En ging

Timer3

Timer4

TimerS

Timer6

Timer7

Aktuell status Spara Stang
= Datum: Stéll in dagens datum pa enheten.
Tid . . . N
= Tid: Stall in aktuell tid.

. Stéll in timern for ndr enheten ska slas pa och av. Mer information finnsi B Stélla

Timer . I
in timern

Helgdagshantering Helgdag: Stéll in helgdagar for att forhindra att enheten anvénds under vissa dagar.




Stalla in timern

Klicka pa timern i listan.

Stall in timern for nar enheten ska slas pa och av.

— Om du klickar pa en tidigare installd timer, kan du redigera timern for anvandning.

— Omdu vill lagga till e

Ange timerinformation.

n ny timer klickar du pa en timer som inte har stallts in.

Redigera

Volym
Killa
Helgdag
Sluttid ® Anvand
Dag
Avstangningstid

Helgdag

Timer2

Aktuell status

Informaton Tid Installation Skarm

Timer Pislagningstid Avstdngningstid Volym Killa
Timerl 5:00 AM Var dag 11:00 PM En ging 19 MagicInfo-Lite
Starttid ® Anvand Anvand inte

Dag v Son v M3n v Tis «| Ons v Tor v Fre |v| Lor

p3slagningstid 05:00AM

v Verkstall

— 19
MagicInfo-Lite/S

Verkstall

Anvand inte

san M3n Tis ons Tor Fre Lor

11:00PM

11:00 PM En ging

Spara Stdng

Starttid

Sluttid

Ange vilken tid enheten ska slas pa. Anvand timern genom att vdlja Anvénd.
» Dag: Stéll in de veckodagar som atgarden ska upprepas.
» Paslagningstid: Ange vilken tid enheten ska slas pa.
= Volym: Ange vilken enhetsvolym som ska anvéndas nar den slas pa.

= Kalla: Vélj en killa att anvénda nér enheten slas pa.

Ange vilken tid enheten ska stangas av. Anvdnd timern genom att valja Anvand.
= Dag: Stéll in de veckodagar som dtgarden ska upprepas.

= Avstangningstid: Ange vilken tid enheten ska stangas av.
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Andra enhetsinstillningar

1 Vilj fliken Installation i redigeringsfénstret.

) Visa och redigera information och klicka pa Spara.

Redigera Device018 X
Informaton Tid Installation Skarm
Tidszon
Tidszon (GMT+01:00) Amsterdam, Berlin, Bern, Rome, Stockholm, Vienna ~
Sommartid ® AV PA
Anslutning
MagicInfo-server URL http://54.198.26.177:80/MagicInfo
Proxy-instillning ® Anvand inte Anvand
FTP-anslutningslage Active Passive
Tidsgrans for anslutning 5 I 5
Period
Utlasningsintervall 5 I  sek
Overvakningsintervall 3 2 | Min =
Spara Sting
= Tidszon: Vdlj en tidszon for varje stad.
= Sommartid: Sla pa eller av sommartidslaget. Anvand sommartidslaget genom
. att konfigurera start- och slutinstallningar.
Tidszon
Obs!

Med sommartidsinstallningen stélls klockan fram en timme under sommaren.
= MagicInfo-server URL: Ange webbadressen till Magiclnfo Server.
= Proxy-instéllning: Aktivera eller inaktivera proxyservern. Redigera

instaliningarna om det behovs.

Anslutning = FTP-anslutningslage: Konfigurera FTP-anslutningsldget.

= Tidsgrans for anslutning: Ange nér enheten ska kopplas fran Magiclnfo Server
om kommunikationen med FTP-servern inte ar tillganglig under en angiven
tidsperiod.




» Utlosningsintervall: Ange utldsningsfrekvens.
» QOvervakningsintervall: Ange évervakningsfrekvens.

= Skarmtagningscykel: Ange skarmbildsfrekvens. Intervallet gar fran 1 till 180
minuter.

* PDF-konverteringsintervall: Ange tidsintervallet for att varje enhet ska vaxla
till en annan sida i ett distribuerat PDF-dokument. Alternativet ar tillgangligt

Period

nar dokumentet innehaller fler an en sida.

= Office-konverteringsintervall: Ange tidsintervallet for att varje enhet ska vaxla
till en annan sida i ett distribuerat Office-dokument. Alternativet ar tillgangligt
ndr dokumentet innehdller fler an en sida.
Hantering av spelverifiering
= Validity: Ange hur lange uppspelningsloggar ska lagras.
= Giltig storlek: Ange lagringsstorlek for uppspelningsloggar.

Hantera = Senaste kontr.tid: Visar tidpunkt for senaste dtkomst till uppspelningsloggar.

Obs!
Innehdllsfiler tas bort automatiskt nar perioden gatt ut eller om utrymmet blir fullt.
Tagg Tagg: Lagg till taggar for enheter.

* Installation: Ladda endast ned innehall fran en nedladdningsserver.
Innehallshamtningsstatus * Intervall: Ange intervall f6r nedladdning av innehall.

» Jobbenhet: Ange enhet for nedladdningsintervall.
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Redigera skarminformation

1 Valj fliken Skdrm i redigeringsfénstret.

) Visa och redigera information och klicka pa Spara.
— Klicka pa Visa mer om du vill visa fullstandig skarminformation.

— Om du vill uppdatera den aktuella enhetens status klickar du pa Aktuell status.

Redigera Device018 X

Informaton Tid Installation skarm

Allmant

Strém AV

Panelstatus e PR AV

Kalla Magiclnfo-Lite/S -

Volym 20 [

Tyst PA ® AV

Panel p3 tid 1042 Timme

Security

Sak.13s ® AV PA

Fjarrkontroll AV ® PA

Panellds e AV PA

0sD AV ® PA -

Aktuell status Spara Sténg

Byta enhetskanaler

Andra schemakanal fér en enhet med hjélp av ndgot av féljande alternativ:
Alternativ1 Andra kanalen med enhetens fjarrkontroll.

Alternativ2 Markera enhetenilistan och andra kanal via snabbkontroll.



Anvanda taggar
Tilldela en tagg till en enhet och innehallsfiler. Detta gor att du kan valja vilka innehallsfiler du vill spela upp pa en specifik enhet.

Obs!

Om du vill lagga till en tagg for en enhet och ett innehall maste du forst lagga till taggen pa Magicinfo Server. Information om hur du ldgger till och
redigerar taggar hittar du i foljande avsnitt. > Hantera taggar

DLK-element

‘e®
AN

p
Seoul 4
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Exempel pa anvandning av taggar

Spellistetaggar

Tilldela olika taggar till innehallsfilerna i en spellista. Detta gor att en enhet med en tagg selektivt kan spela upp innehallsfiler i en
spellista som har samma tagg.

Obs!

«Information om hur du taggar innehall i en spellista hittar du i foljande avsnitt.  » Skapa en gemensam spellista

« Dukan anvanda taggar for att spela upp innehall fran olika spellistor pa flera enheter samtidigt. Mer information finns i foljande
avsnitt: P> Skapa synkroniserade uppspelningsscheman

«Information om hur du taggar enheter hittar du i fljande avsnitt. > Tilldela en tagg till en enhet

« Infoga flera taggar i en innehdllsfil om det behdvs. Mer information om att anvanda flera taggar finns i foljande avsnitt:  ®» Anvanda flera taggar

Spellista

Y g

4
\\Seoul"/"

B

4
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Spellista

* ‘e’
2
ancouve \\ Seoul"/"

\4

Ingen tagg

A4




DLK-innehallstaggar

Bland de element som kan infogas i en DLK-mall finns bild-, text- och videofiler. Anvandare kan koppla olika innehallsfiler till en
DLK-mall. Tilldela olika taggar till innehallsfilerna. Detta gor att en enhet med en tagg selektivt kan spela upp innehallsfiler som

har samma tagg.

Obs!

« DLK-innehallstaggar kan anges nar DLK-innehall skapas. Mer information finns i foljande avsnitt: ~ » Skapa en DLK-innehallsfil

« Information om hur du taggar enheter hittar du i féljande avsnitt. > Tilldela en tagg till en enhet

« Infoga flera taggar i en innehallsfil om det behdvs. Mer information om att anvénda flera taggar finns i foljande avsnitt:  ®» Anvanda flera taggar

DLK-element

DLK-element

\4

Ingen tagg
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DataLink-taggar

Precis som innehallsfiler anvander DLK-data taggar som har lagts till i Magiclnfo Server som Huvudtagg.

DLK-data visar komplex och varierad information. DataLink-tagg gor att du kan vdlja ut vilken information som ska visas efter
egna 6nskemal.

Obs!

« DataLink-taggar kan anges nar DLK-innehall skapas. Mer information finns i foljande avsnitt: ~ » Skapa en DLK-innehallsfil

+ Information om hur du taggar enheter hittar du i fljande avsnitt. > Tilldela en tagg till en enhet

Exempel pa DataLink-tagg

1 Omduvill visa "flyginformation fér varje stad" pa flera enheter ldgger du till datakolumnen "flightnamn" som DataLink-

innehall.
Data Link
Datalink v DX DL_A DLB DL C DLD DLE DL_F DLG |
1 TIME TO FLIGHT_THUMB FLIGHT WILL GATE REMARKS
datalink ~
2 00:00 ASAHIKAWA oz 0Z 7905 T2 GateClosed
Shestt 3 00:00 DALIAN oz 0Z 5208 T2 Boarding
4 00:05 DALIAN A CA222 G34 GateClosed
5 00:10 HONG KONG 7C 7C 267 G131 Final Call
6 00:10 SHENZHEN ZH ZH 093 G43 Boarding
7 00:15 SHENZHEN oz 0Z 409 G43 Boarding
8 00:25 GUAM u 417 Gl6 Boarding
9 00:25 (OSAKA/KANSAT oz 07 5627 G30 Boarding
10 00:35 (OSAKA/KANSAT NH NH 417 G30 Boarding
11 00:40 MIYAZAKT oz 0Z 018 G42 Boarding
12 00:45 MIYAZAKT AC AC 104 G42 Boarding
Save Cancel

) Vilj kolumnen fér stadsnamn som vérde fér DataLink-tagg.

Data Link

DX DL_A DL_B DL_C DL_D DL_E DL_F DL_G |
1 TIME TO FLIGHT_THUMB FLIGHT WILL GATE REMARKS

2 00:00 ASAHIKAWA oz 0Z 7905 T2 GateClosed

3 00:00 DALIAN oz 0Z 5208 T2 Boarding

4 00:05 DALIAN CA CA222 G34 GateClosed

5 00:10 HONG KONG ic 7C267 G131 Final Call

6 00:10 SHENZHEN ZH ZH 093 G43 Boarding

7 00:15 SHENZHEN oz 0Z 409 G43 Boarding

8 00:25 GUAM o ua7 G16 Boarding

9 00:25 (OSAKA/KANSAT oz 0Z 5627 G30 Boarding

10 00:35 (OSAKA/KANSAL NH NH 417 G30 Boarding

1 00:40 MIYAZAKT oz 0Z 018 G42 Boarding

12 00:45 MIYAZAKT AC AC 104 G42 Boarding

HE H:
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3 Varje enhet med en tagg importerar och visar flyginformation for en stad som motsvarar det vérde for DataLink-tagg som stammer
Overens med enhetens tagg.

En enhet med en tagg installd pa HONG KONG visar till exempel 7C 267. En enhet dér en tag ar installd som GUAM visar LJ 417.

Data Link

DX DL_A DL_B DL_C DL_D DL_E DL_F DL_G |
1 TIME TO FLIGHT_THUMB FLIGHT WILL GATE REMARKS

2 00:00 ASAHIKAWA oz 0Z 7905 T2 GateClosed

3 00:00 DALIAN oz 0Z 5208 T2 Boarding

4 00:05 DALIAN A cA222 G34 GateClosed

5 00:10 HONG KONG ic 7C 267 G131 Final Call

6 00:10 SHENZHEN ZH ZH 093 G43 Boarding

7 00:15 SHENZHEN oz 0OZ 409 G43 Boarding

8 00:25 GUAM o L1417 G16 Boarding

9 00:25 (OSAKA/KANSAT oz 0OZ 5627 G30 Boarding

10 00:35 (OSAKA/KANSAL NH NH 417 G30 Boarding

1 00:40 MIYAZAKT oz 0Z 018 G42 Boarding

12 00:45 MIYAZAKT AC AC 104 G42 Boarding

HE H:
Obs!

+ Det gar bra att anvanda Huvudtagg och en DataLink-tagg tillsammans.
+ En datatabell kan inte ha flera DataLink-tagg.

« Las anvandarhandboken for MagicInfo DataLink om du vill veta mer om DataLink.



Anvanda flera taggar

Tilldela flera taggar till samma enhet eller innehallsfil om det behovs. Valj taggar i listan. Markera sedan villkoret Och eller Eller.

Innehallet spelas upp pa en enhet som har alla taggarna tilldelade till innehallet.

0

Vancouver, Seoul Seoul,Tokyo

Vancouver, Seoul Tokyo




Innehallet spelas upp pé en enhet som har minst en av taggarna tilldelad till innehallet.

Tokyo,LA




Anvanda reservspelaren

Om en enhet som spelar upp viktigt innehall kopplas bort fran natverket eller om enhetens indatakalla andras, kanner en enhet
med en konfigurerad reservspelare av andringen och fortsatter att spela upp innehallet fran sakerhetskopian.

Normal

Spellista

Enhetsgrupp

Viktigt campusT campus2 Sakerhetskopiera




Reservspelare

Spellista

Important (Offiine)

Enhetsgrupp

campus|

campus2

Sakerhetskopiera

oLl LN mﬂ!
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Stalla in MagicInfo Server

Aktivera Reservspelare (redundansuppspelning) pa Magicinfo Server.
1 Pamenyn Installation klickar du pa Serverhantering > Serverinstéllningar.

7 Under Allmant markerar du kryssrutan Aktivera for Reservspelare och klickar pa Spara.

Instéllining = Dashboard @ Senvenstalningar admin  Loggaut
spara ) Avonyt
Mitt konto
General
Serverhantering ~
Serverinstallningar Intervall for enhetsuppdatering 10 Sek.
Enhetssummering Frekvens for enhetsuppdatering 3 Min
‘Syteminto. Godkanner Innehl v Hitvera
Logg Regisiera v Aitvera
Exter serverhantering Antal missyckade inoggingr s
ke, Inloggningsblockeringens varaktighet | 10 Min
Traieaeng premium Enhetsbehorigheter v Aktiers
Diagnostikhantering Reservspelare /| Aktivera
i & Antal enhetsgrupper Adivers
‘Enhetens stromkontroll /| Aktivera
Extem bk v Aitivera
Logghantering
Instalining loggniva ERROR WARN INFO
Fistortek 0 5 e
Fiantal 7
Himta Hamta
Player Log Collct v Atvera




Enhetsinstallningar
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1 Gatill fliken Enhet > efter grupp, och ange sedan huvudenheten och reservspelaren som ska spela upp innehéll fér samma

grupp.

) Vilj en primar och en sekundar enhet fér redundansuppspelning, och klicka sedan pa Tilldela tagg.

Enhet

Enhet
Alla
efter grupp.
b Org001 4
> o021
> org003 1
b ogo0do
4 o005 5
b defaulto
> Goupo1 2
Group02 4
b Goupos 2
b Groupoa s
b Screencom o
b sEaN20160
b SER016 1
b senAo
b SESG20161
b yesesti 1
b yestes2 0
£ godkind enhet QERD

B Dashboard

Redigeraflera | Radera

Markera alla

© Enhet

Fiyta

Quick Control | Tildela Tagg | | Hantera VideoWal-iayout v

v

Reservspelare

tkon (2) ( Fiterby

‘Skamlagring

=P =

Informaton

Tagginformation ;.

1-4/4
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3 Tilldela en tagg till var och en av enheterna och klicka pa Spara.

Obs!

Mer information om att anvanda taggar finns i foljande avsnitt:  » Anvénda taggar

Tilldela Tagg X
Alla taggar Vald enhet
Enhet:
tago3 nhetsnamn Q
tag02 Device017
(c4-57-6e-91-11-c8)
tag01
tagl x
tag2
tagl
Device018
(fe-ed-9a-1e-06-81)
tagl x
Device004
(90-f1-aa-74-c9-d3)
tag02 X
Redigera Spara Stang

4 Gatill fliken Enhet > efter grupp, och markera sedan enhetsgruppen som tilldelats taggarna.

5 Markera kryssrutan for reservspelaren i enhetslistan, och klicka sedan pé& Reservspelare > Installation.

Enhet € Dashboard @ Enhet x admin  Logga ut

Redig, Radera Fiyta | (Quick Control| | Tilldela Tagg ) | Hantera VideoWalHiayout ~ | | Reservspelare ton (2) ( Fiterby

Enhet ~ Markera alla — & Skamiagring
o O
efter grupp e

O v
b AL Device0016 Device004 Deviced17 Device018.
b Org002 1
» ououas s B = o

b 0rgo04 0
4 ogoos s
b defaulto

aa

b Group01 2
Groupo2 +
Groupo3 2

b Group04 1

b Screencom o

b SEBN2016 0

b SER016 1

b sENAo

b SESG2016 1

b yestestl 1

b yestes2o

Ejgodkind enhet  @ERD)

Fel
Aarm

Meddelanden @D
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6 Anviand instiliningsfonstret for reservspelare for att visa enhetstaggar och klicka pa Nasta.

Reservspelare

01 AssIGNTAG

Device0016
DeviceD04
Device017

Device018

Skapa etiketter for alla enheter i den hir gruppen.

tag03
tag02

g1

SELECT BACKUP PLAY
02 Enhet

Avbryt Nista >

Vilj en typ av reservspelare och klicka pa OK.

Reservspelare

01 AssiGNTAG

har valts.

172.16.10.153

192.168.43.199

Anpassad s3l
Du kan inte byta rsp nar Automatisk sal
M3lenhet Schema ™
DeviceD17
DeviceD04
DeviceD016

192.168.1.178

02 EEI\_HE&I' BACKUP PLAY

MAC-adress Reservspelare
4-57-6e-91-11-c8 Automatiskt val
90-f1-22-74-c9-d3 Automatiskt val
50-85-69-c5-1d-11 Automatiskt val
Avbryt OK

Automatisk sakerhetskopia

Valj automatiskt en sekundar enhet som ska utféra redundansuppspelning.

Anpassad sakerhetskopia

Anvand listrutan for att vélja en sekundar enhet som ska utféra
redundansuppspelning.




Guide for innehallsuppspelning

Skapa en spellista for redundansuppspelning

Skapa en spellistan med det innehall som du vill spela upp pa en enhet. En skapad spellista kan distribueras till en enhetsgrupp
efter att ett schema skapats.

1 Klicka pa fliken Spellista > Ny spellista.

Slutfor den forsta spellistinstaliningen och klicka pa Skapa. Mer information finnsi  » Skapa en gemensam spellista

2

3 Légag till innehall som du vill spela upp pa huvudenheten och reservspelaren.

4 Vilj det innehall som ska spelas upp pa den priméira enheten och klicka pa Instéllningar.
5

Klicka pa Vélj tagg.

Instéllningar X
Varaktighet 00 Min: 30 Sek
Komingsdatum 2016-03-10 - 2999-12-31
+| Var dag
Taog Vil tagg L3
Taggmatchn.typ ® Och Eller
Spara Avbryt




6 Markera samma tagg som den som tilldelats till huvudenheten, och klicka sedan pa Ligg till.

Guide for innehallsuppspelning

Tagg-installning
Taggnamn Beskrivning
tag03 3
tag02
v tag0l tag01 for event
tag2
tagl
Lagg till tagg Lagg till Avbryt
7 Klicka p4 Spara.
Skapa ett schema

Skapa och distribuera ett innehdllsschema med en spellista for redundansuppspelning till en enhetsgrupp. Mer information om
att skapa scheman finns i foljande avsnitt.

» Skapa Magiclnfo-scheman




Licenser

To send inquiries and requests for questions regarding open sources, contact Samsung via Email (oss.request@samsung.com).

m This product uses some software programs which are distributed under the OpenSSL Project.

m This product uses some software programs which are distributed under the GPL/LGPL/EPL/CDDL.

GPL software : JavaViewer

LGPL software : c3p0, iText, FFmpeg, JobScheduleUploader, jCIFS
EPL software : Eclipse PDT

CDDL software : STL, SISXP

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301, USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and change it. By contrast, the GNU General Public License is intended to
guarantee your freedom to share and change free software--to make sure the software is free for all its users. This General Public License applies to most of the
Free Software Foundation's software and to any other program whose authors commit to using it. (Some other Free Software Foundation software is covered by
the GNU Lesser General Public License instead.) You can apply it to your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our General Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom
to distribute copies of free software (and charge for this service if you wish), that you receive source code or can get it if you want it, that you can change the
software or use pieces of it in new free programs; and that you know you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights. These restrictions translate
to certain responsibilities for you if you distribute copies of the software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that you have. You must make sure
that they, too, receive or can get the source code. And you must show them these terms so they know their rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and (2) offer you this license which gives you legal permission to copy, distribute and/or modify
the software.

Also, for each author's protection and ours, we want to make certain that everyone understands that there is no warranty for this free software. If the software is
modified by someone else and passed on, we want its recipients to know that what they have is not the original, so that any problems introduced by others will
not reflect on the original authors' reputations.



Finally, any free program is threatened constantly by software patents. We wish to avoid the danger that redistributors of a free program will individually obtain
patent licenses, in effect making the program proprietary. To prevent this, we have made it clear that any patent must be licensed for everyone's free use or not
licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.

TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License applies to any program or other work which contains a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed under the terms of this
General Public License. The "Program’, below, refers to any such program or work, and a "work based on the Program" means either the Program or any derivative
work under copyright law: that is to say, a work containing the Program or a portion of it, either verbatim or with modifications and/or translated into another
language. (Hereinafter, translation is included without limitation in the term "modification”) Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by this License; they are outside its scope. The act of running the Program is not
restricted, and the output from the Program is covered only if its contents constitute a work based on the Program (independent of having been made by running
the Program). Whether that is true depends on what the Program does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's source code as you receive it, in any medium, provided that you conspicuously and appropriately
publish on each copy an appropriate copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this License and to the absence of any
warranty; and give any other recipients of the Program a copy of this License along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion of it, thus forming a work based on the Program, and copy and distribute such modifications
or work under the terms of Section 1 above, provided that you also meet all of these conditions:

a) You must cause the modified files to carry prominent notices stating that you changed the files and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publish, that in whole or in part contains or is derived from the Program or any part thereof, to be licensed as
a whole at no charge to all third parties under the terms of this License.

¢) If the modified program normally reads commands interactively when run, you must cause it, when started running for such interactive use in the most
ordinary way, to print or display an  announcement including an appropriate copyright notice and a notice that there is no warranty (or else, saying that you
provide a warranty) and that users may redistribute the program under these conditions, and telling the user how to view a copy of this License. (Exception: if
the Program itself is interactive but does not normally print such an announcement, your work based on the Program is not required to print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections of that work are not derived from the Program, and can be reasonably
considered independent and separate works in themselves, then this License, and its terms, do not apply to those sections when you distribute them as separate
works. But when you distribute the same sections as part of a whole which is a work based on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of
this License, whose permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to control the
distribution of derivative or collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of a storage or
distribution medium does not bring the other work under the scope of this License.

3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it, under Section 2) in object code or executable form under the terms of Sections 1 and 2 above
provided that you also do one of the following:

a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable source code, which must be distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a
medium customarily used for software interchange; or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three years, to give any third party, for a charge no more than your cost of physically performing source
distribution, a complete  machine-readable copy of the corresponding source code, to be distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
customarily used for software interchange; or,

¢) Accompany it with the information you received as to the offer to distribute corresponding source code. (This alternative is allowed only for noncommercial
distribution and only if you received the program in object code or executable form with such an offer, in accord with Subsection b above.)



The source code for a work means the preferred form of the work for making modifications to it. For an executable work, complete source code means all the
source code for all modules it contains, plus any associated interface definition files, plus the scripts used to control compilation and installation of the executable.
However, as a special exception, the source code distributed need not include anything that is normally distributed (in either source or binary form) with the
major components (compiler, kernel, and so on) of the operating system on which the executable runs, unless that component itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering access to copy from a designated place, then offering equivalent access to copy the source code
from the same place counts as distribution of the source code, even though third parties are not compelled to copy the source along with the object code.

4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program except as expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy, modify,
sublicense or distribute the Program is void, and will automatically terminate your rights under this License. However, parties who have received copies, or rights,
from you under this License will not have their licenses terminated so long as such parties remain in full compliance.

5.You are not required to accept this License, since you have not signed it. However, nothing else grants you permission to modify or distribute the Program or its
derivative works. These actions are prohibited by law if you do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing the Program (or any work based on
the Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and all its terms and conditions for copying, distributing or modifying the Program or works
based on it.

6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the Program), the recipient automatically receives a license from the original licensor to copy,
distribute or modify the Program subject to these terms and conditions. You may not impose any further restrictions on the recipients' exercise of the rights
granted herein. You are not responsible for enforcing compliance by third parties to this License.

7.1f, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for any other reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on
you (whether by court order, agreement or otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not excuse you from the conditions of this License. If
you cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this License and any other pertinent obligations, then as a consequence you may not
distribute the Program at all. For example, if a patent license would not permit royalty-free redistribution of the Program by all those who receive copies directly
or indirectly through you, then the only way you could satisfy both it and this License would be to refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular circumstance, the balance of the section is intended to apply and the section as
awhole is intended to apply in other circumstances.

Itis not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other property right claims or to contest validity of any such claims; this section has
the sole purpose of protecting the integrity of the free software distribution system, which is implemented by public license practices. Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed through that system in reliance on consistent application of that system; it is up to the author/
donor to decide if he or she is willing to distribute software through any other system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a consequence of the rest of this License.

8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the original copyright holder who
places the Program under this License may add an explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so that distribution is permitted only in
or among countries not thus excluded. In such case, this License incorporates the limitation as if written in the body of this License.

9.The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the General Public License from time to time. Such new versions will be similar in
spirit to the present version, but may differ in detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Program specifies a version number of this License which applies to it and "any later version', you
have the option of following the terms and conditions either of that version or of any later version published by the Free Software Foundation. If the Program
does not specify a version number of this License, you may choose any version ever published by the Free Software Foundation.

10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free programs whose distribution conditions are different, write to the author to ask for permission.
For software which is copyrighted by the Free Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes make exceptions for this. Our decision
will be guided by the two goals of preserving the free status of all derivatives of our free software and of promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW.
EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF
ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME
THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.



12.IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY

MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING
RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS), EVEN IF
SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Programs

If you develop a new program, and you want it to be of the greatest possible use to the public, the best way to achieve this is to make it free software which
everyone can redistribute and change under these terms.

To do so, attach the following notices to the program. It is safest to attach them to the start of each source file to most effectively convey the exclusion of
warranty; and each file should have at least the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.

<one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>

Copyright (C) <year> <name of author>

This program is free software; you can redistribute it and/or modify it under the terms of the GNU General Public License as published by the Free Software
Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License along with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street,
Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this when it starts in an interactive mode:

Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author

Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type “show w' This is free software, and you are welcome to redistribute it under certain
conditions; type “show c' for details.

The hypothetical commands ‘show w' and “show c' should show the appropriate parts of the General Public License. Of course, the commands you use may be
called something other than “show w' and “show c’; they could even be mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if necessary. Here is a
sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program *Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1989

Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into proprietary programs. If your program is a subroutine library, you may consider it
more useful to permit linking proprietary applications with the library. If this is what you want to do, use the GNU Lesser General Public License instead of this
License.

GNU Lesser General Public License (LGPL)

Version 2.1, February 1999

Copyright (C) 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc.
51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301, USA



Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts as the successor of the GNU Library Public License, version 2, hence the version number 2.1.]

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and change it. By contrast, the GNU General Public Licenses are intended to
guarantee your freedom to share and change free software--to make sure the software is free for all its users.

This license, the Lesser General Public License, applies to some specially designated software packages--typically libraries--of the Free Software Foundation and
other authors who decide to use it. You can use it too, but we suggest you first think carefully about whether this license or the ordinary General Public License is
the better strategy to use in any particular case, based on the explanations below.

When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not price. Our General Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom
to distribute copies of free software (and charge for this service if you wish); that you receive source code or can get it if you want it; that you can change the
software and use pieces of it in new free programs; and that you are informed that you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid distributors to deny you these rights or to ask you to surrender these rights. These restrictions
translate to certain responsibilities for you if you distribute copies of the library or if you modify it.

For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that we gave you. You must make sure that
they, too, receive or can get the source code. If you link other code with the library, you must provide complete object files to the recipients, so that they can relink
them with the library after making changes to the library and recompiling it. And you must show them these terms so they know their rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we copyright the library, and (2) we offer you this license, which gives you legal permission to copy, distribute
and/or modify the library.

To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no warranty for the free library. Also, if the library is modified by someone else and passed
on, the recipients should know that what they have is not the original version, so that the original author’s reputation will not be affected by problems that might
be introduced by others.

Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any free program. We wish to make sure that a company cannot effectively restrict the users
of a free program by obtaining a restrictive license from a patent holder. Therefore, we insist that any patent license obtained for a version of the library must be
consistent with the full freedom of use specified in this license.

Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary GNU General Public License. This license, the GNU Lesser General Public License, applies
to certain designated libraries, and is quite different from the ordinary General Public License. We use this license for certain libraries in order to permit linking
those libraries into non-free programs.

When a program is linked with a library, whether statically or using a shared library, the combination of the two is legally speaking a combined work, a derivative
of the original library. The ordinary General Public License therefore permits such linking only if the entire combination fits its criteria of freedom. The Lesser
General Public License permits more lax criteria for linking other code with the library.

We call this license the “Lesser” General Public License because it does Less to protect the user’s freedom than the ordinary General Public License. It also provides
other free software developers Less of an advantage over competing non-free programs. These disadvantages are the reason we use the ordinary General Public
License for many libraries. However, the Lesser license provides advantages in certain special circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special need to encourage the widest possible use of a certain library, so that it becomes a de-facto standard. To
achieve this, non-free programs must be allowed to use the library. A more frequent case is that a free library does the same job as widely used non-free libraries.
In this case, there is little to gain by limiting the free library to free software only, so we use the Lesser General Public License.

In other cases, permission to use a particular library in non-free programs enables a greater number of people to use a large body of free software. For example,
permission to use the GNU C Library in non-free programs enables many more people to use the whole GNU operating system, as well as its variant, the GNU/
Linux operating system.

Although the Lesser General Public License is Less protective of the users’'freedom, it does ensure that the user of a program that is linked with the Library has the
freedom and the wherewithal to run that program using a modified version of the Library.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow. Pay close attention to the difference between a “work based on the library”
and a“work that uses the library”. The former contains code derived from the library, whereas the latter must be combined with the library in order to run.



TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License Agreement applies to any software library or other program which contains a notice placed by the copyright holder or other authorized party
saying it may be distributed under the terms of this Lesser General Public License (also called “this License”). Each licensee is addressed as “you”.

A”library” means a collection of software functions and/or data prepared so as to be conveniently linked with application programs (which use some of those
functions and data) to form executables.

The “Library’, below, refers to any such software library or work which has been distributed under these terms. A “work based on the Library” means either the
Library or any derivative work under copyright law: that is to say, a work containing the Library or a portion of it, either verbatim or with modifications and/or
translated straightforwardly into another language. (Hereinafter, translation is included without limitation in the term “modification”)

“Source code”for a work means the preferred form of the work for making modifications to it. For a library, complete source code means all the source code for all
modules it contains, plus any associated interface definition files, plus the scripts used to control compilation and installation of the library.

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by this License; they are outside its scope. The act of running a program using the
Library is not restricted, and output from such a program is covered only if its contents constitute a work based on the Library (independent of the use of the
Library in a tool for writing it). Whether that is true depends on what the Library does and what the program that uses the Library does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Library’s complete source code as you receive it, in any medium, provided that you conspicuously and
appropriately publish on each copy an appropriate copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this License and to the
absence of any warranty; and distribute a copy of this License along with the Library.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it, thus forming a work based on the Library, and copy and distribute such modifications or
work under the terms of Section 1 above, provided that you also meet all of these conditions:

a) The modified work must itself be a software library.

b) You must cause the files modified to carry prominent notices stating that you changed the files and the date of any change.

¢) You must cause the whole of the work to be licensed at no charge to all third parties under the terms of this License.

d) If a facility in the modified Library refers to a function or a table of data to be supplied by an application program that uses the facility, other than as an
argument passed when the facility is invoked, then you must make a good faith effort to ensure that, in the event an application does not supply such function or
table, the facility still operates, and performs whatever part of its purpose remains meaningful. (For example, a function in a library to compute square roots has

a purpose that is entirely well-defined independent of the application. Therefore, Subsection 2d requires that any application-supplied function or table used by
this function must be optional: if the application does not supply it, the square root function must still compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections of that work are not derived from the Library, and can be reasonably considered
independent and separate works in themselves, then this License, and its terms, do not apply to those sections when you distribute them as separate works. But
when you distribute the same sections as part of a whole which is a work based on the Library, the distribution of the whole must be on the terms of this License,
whose permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to control the
distribution of derivative or collective works based on the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library with the Library (or with a work based on the Library) on a volume of a storage or
distribution medium does not bring the other work under the scope of this License.

3. You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public License instead of this License to a given copy of the Library. To do this, you must alter all
the notices that refer to this License, so that they refer to the ordinary GNU General Public License, version 2, instead of to this License. (If a newer version than
version 2 of the ordinary GNU General Public License has appeared, then you can specify that version instead if you wish.) Do not make any other change in these
notices.

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy, so the ordinary GNU General Public License applies to all subsequent copies and
derivative works made from that copy.



This option is useful when you wish to copy part of the code of the Library into a program that is not a library.

4.You may copy and distribute the Library (or a portion or derivative of it, under Section 2) in object code or executable form under the terms of Sections 1 and 2
above provided that you accompany it with the complete corresponding machine-readable source code, which must be distributed under the terms of Sections 1
and 2 above on a medium customarily used for software interchange.

If distribution of object code is made by offering access to copy from a designated place, then offering equivalent access to copy the source code from the same
place satisfies the requirement to distribute the source code, even though third parties are not compelled to copy the source along with the object code.

5. A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is designed to work with the Library by being compiled or linked with it, is called a
“work that uses the Library”. Such a work, in isolation, is not a derivative work of the Library, and therefore falls outside the scope of this License.

However, linking a“work that uses the Library” with the Library creates an executable that is a derivative of the Library (because it contains portions of the
Library), rather than a “work that uses the library”. The executable is therefore covered by this License. Section 6 states terms for distribution of such executables.

When a“work that uses the Library” uses material from a header file that is part of the Library, the object code for the work may be a derivative work of the Library
even though the source code is not. Whether this is true is especially significant if the work can be linked without the Library, or if the work is itself a library. The
threshold for this to be true is not precisely defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters, data structure layouts and accessors, and small macros and small inline functions (ten lines or less in length),
then the use of the object file is unrestricted, regardless of whether it is legally a derivative work. (Executables containing this object code plus portions of the
Library will still fall under Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute the object code for the work under the terms of Section 6. Any executables containing that
work also fall under Section 6, whether or not they are linked directly with the Library itself.

6. As an exception to the Sections above, you may also combine or link a “work that uses the Library” with the Library to produce a work containing portions of
the Library, and distribute that work under terms of your choice, provided that the terms permit modification of the work for the customer’s own use and reverse
engineering for debugging such modifications.

You must give prominent notice with each copy of the work that the Library is used in it and that the Library and its use are covered by this License. You must
supply a copy of this License. If the work during execution displays copyright notices, you must include the copyright notice for the Library among them, as well
as a reference directing the user to the copy of this License. Also, you must do one of these things:

a) Accompany the work with the complete corresponding machine-readable source code for the Library including whatever changes were used in the work
(which must be distributed under Sections 1 and 2 above); and, if the work is an executable linked with the Library, with the complete machine-readable “work
that uses the Library’, as object code and/or source code, so that the user can modify the Library and then relink to produce a modified executable containing
the modified Library. (It is understood that the user who changes the contents of definitions files in the Library will not necessarily be able to recompile the
application to use the modified definitions.)

b) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library. A suitable mechanism is one that (1) uses at run time a copy of the library already present
on the user’s computer system, rather than copying library functions into the executable, and (2) will operate properly with a modified version of the library, if the
user installs one, as long as the modified version is interface-compatible with the version that the work was made with.

¢) Accompany the work with a written offer, valid for at least three years, to give the same user the materials specified in Subsection 6a, above, for a charge no
more than the cost of performing this distribution.

d) If distribution of the work is made by offering access to copy from a designated place, offer equivalent access to copy the above specified materials from the
same place.

e) Verify that the user has already received a copy of these materials or that you have already sent this user a copy.

For an executable, the required form of the “work that uses the Library” must include any data and utility programs needed for reproducing the executable from
it. However, as a special exception, the materials to be distributed need not include anything that is normally distributed (in either source or binary form) with the
major components (compiler, kernel, and soon) of the operating system on which the executable runs, unless that component itself accompanies the executable.

It may happen that this requirement contradicts the license restrictions of other proprietary libraries that do not normally accompany the operating system. Such
a contradiction means you cannot use both them and the Library together in an executable that you distribute.



7.You may place library facilities that are a work based on the Library side-by-side in a single library together with other library facilities not covered by this
License, and distribute such a combined library, provided that the separate distribution of the work based on the Library and of the other library facilities is
otherwise permitted, and provided that you do these two things:

a) Accompany the combined library with a copy of the same work based on the Library, uncombined with any other library facilities. This must be distributed
under the terms of the Sections above.

b) Give prominent notice with the combined library of the fact that part of it is a work based on the Library, and explaining where to find the accompanying
uncombined form of the same work.

8. You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library except as expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy,
modify, sublicense, link with, or distribute the Library is void, and will automatically terminate your rights under this License. However, parties who have received
copies, or rights, from you under this License will not have their licenses terminated so long as such parties remain in full compliance.

9. You are not required to accept this License, since you have not signed it. However, nothing else grants you permission to modify or distribute the Library or
its derivative works. These actions are prohibited by law if you do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing the Library (or any work based
on the Library), you indicate your acceptance of this License to do so, and all its terms and conditions for copying, distributing or modifying the Library or works
based on it.

10. Each time you redistribute the Library (or any work based on the Library), the recipient automatically receives a license from the original licensor to copy,
distribute, link with or modify the Library subject to these terms and conditions. You may not impose any further restrictions on the recipients' exercise of the
rights granted herein. You are not responsible for enforcing compliance by third parties with this License.

11.1f, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for any other reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on
you (whether by court order, agreement or otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not excuse you from the conditions of this License. If
you cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this License and any other pertinent obligations, then as a consequence you may not
distribute the Library at all. For example, if a patent license would not permit royalty-free redistribution of the Library by all those who receive copies directly or
indirectly through you, then the only way you could satisfy both it and this License would be to refrain entirely from distribution of the Library.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular circumstance, the balance of the section is intended to apply, and the section as
a whole is intended to apply in other circumstances.

Itis not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other property right claims or to contest validity of any such claims; this section has
the sole purpose of protecting the integrity of the free software distribution system which is implemented by public license practices. Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed through that system in reliance on consistent application of that system; it is up to the author/
donor to decide if he or she is willing to distribute software through any other system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a consequence of the rest of this License.

12.If the distribution and/or use of the Library is restricted in certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the original copyright holder who
places the Library under this License may add an explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so that distribution is permitted only in or
among countries not thus excluded. In such case, this License incorporates the limitation as if written in the body of this License.

13.The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the Lesser General Public License from time to time. Such new versions will be
similar in spirit to the present version, but may differ in detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Library specifies a version number of this License which applies to it and “any later version’, you have
the option of following the terms and conditions either of that version or of any later version published by the Free Software Foundation. If the Library does not
specify a license version number, you may choose any version ever published by the Free Software Foundation.

14. If you wish to incorporate parts of the Library into other free programs whose distribution conditions are incompatible with these, write to the author to ask
for permission. For software which is copyrighted by the Free Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes make exceptions for
this. Our decision will be guided by the two goals of preserving the free status of all derivatives of our free software and of promoting the sharing and reuse of
software generally.

NO WARRANTY

15. BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY FOR THE LIBRARY, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT
WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE LIBRARY “AS IS”WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,



EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE LIBRARY IS WITH YOU. SHOULD THE LIBRARY PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL
NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

16.IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY
MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE LIBRARY (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING
RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE LIBRARY TO OPERATE WITH ANY OTHER SOFTWARE), EVEN IF
SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your New Libraries

If you develop a new library, and you want it to be of the greatest possible use to the public, we recommend making it free software that everyone can
redistribute and change. You can do so by permitting redistribution under these terms (or, alternatively, under the terms of the ordinary General Public License).

To apply these terms, attach the following notices to the library. It is safest to attach them to the start of each source file to most effectively convey the exclusion
of warranty; and each file should have at least the “copyright” line and a pointer to where the full notice is found.

<one line to give the library’s name and an idea of what it does.>

Copyright (C) <year> <name of author>

This library is free software; you can redistribute it and/or modify it under the terms of the GNU Lesser General Public License as published by the Free Software
Foundation; either version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

This library is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU Lesser General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License along with this library; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 59 Temple
Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if any, to sign a “copyright disclaimer” for the library, if necessary. Here is a
sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the library "Frob’(a library for tweaking knobs) written by James Random Hacker.

signature of Ty Coon, 1 April 1990

Ty Coon, President of Vice

That's all there is to it!

Eclipse Public License -v 1.0

(plain text)

THE ACCOMPANYING PROGRAM IS PROVIDED UNDER THE TERMS OF THIS ECLIPSE PUBLIC LICENSE ("AGREEMENT"). ANY USE, REPRODUCTION OR DISTRIBUTION
OF THE PROGRAM CONSTITUTES RECIPIENT'S ACCEPTANCE OF THIS AGREEMENT.

1. DEFINITIONS

"Contribution" means:

a) in the case of the initial Contributor, the initial code and documentation distributed under this Agreement, and



b) in the case of each subsequent Contributor:

i) changes to the Program, and

ii) additions to the Program;

where such changes and/or additions to the Program originate from and are distributed by that particular Contributor. A Contribution 'originates' from a
Contributor if it was added to the Program by such Contributor itself or anyone acting on such Contributor's behalf. Contributions do not include additions to the
Program which: (i) are separate modules of software distributed in conjunction with the Program under their own license agreement, and (ii) are not derivative
works of the Program.

"Contributor" means any person or entity that distributes the Program.

"Licensed Patents " mean patent claims licensable by a Contributor which are necessarily infringed by the use or sale of its Contribution alone or when combined
with the Program.

"Program" means the Contributions distributed in accordance with this Agreement.

"Recipient” means anyone who receives the Program under this Agreement, including all Contributors.

2. GRANT OF RIGHTS

a) Subject to the terms of this Agreement, each Contributor hereby grants Recipient a non-exclusive, worldwide, royalty-free copyright license to reproduce,
prepare derivative works of, publicly display, publicly perform, distribute and sublicense the Contribution of such Contributor, if any, and such derivative works, in
source code and object code form.

b) Subject to the terms of this Agreement, each Contributor hereby grants Recipient a non-exclusive, worldwide, royalty-free patent license under Licensed
Patents to make, use, sell, offer to sell, import and otherwise transfer the Contribution of such Contributor, if any, in source code and object code form. This patent
license shall apply to the combination of the Contribution and the Program if, at the time the Contribution is added by the Contributor, such addition of the
Contribution causes such combination to be covered by the Licensed Patents. The patent license shall not apply to any other combinations which include the
Contribution. No hardware per se is licensed hereunder.

) Recipient understands that although each Contributor grants the licenses to its Contributions set forth herein, no assurances are provided by any Contributor
that the Program does not infringe the patent or other intellectual property rights of any other entity. Each Contributor disclaims any liability to Recipient for
claims brought by any other entity based on infringement of intellectual property rights or otherwise. As a condition to exercising the rights and licenses granted
hereunder, each Recipient hereby assumes sole responsibility to secure any other intellectual property rights needed, if any. For example, if a third party patent
license is required to allow Recipient to distribute the Program, it is Recipient's responsibility to acquire that license before distributing the Program.

d) Each Contributor represents that to its knowledge it has sufficient copyright rights in its Contribution, if any, to grant the copyright license set forth in this
Agreement.

3. REQUIREMENTS

A Contributor may choose to distribute the Program in object code form under its own license agreement, provided that:

a) it complies with the terms and conditions of this Agreement; and

b) its license agreement:

i) effectively disclaims on behalf of all Contributors all warranties and conditions, express and implied, including warranties or conditions of title and non-
infringement, and implied warranties or conditions of merchantability and fitness for a particular purpose;

i) effectively excludes on behalf of all Contributors all liability for damages, including direct, indirect, special, incidental and consequential damages, such as lost
profits;



iii) states that any provisions which differ from this Agreement are offered by that Contributor alone and not by any other party; and

iv) states that source code for the Program is available from such Contributor, and informs licensees how to obtain it in a reasonable manner on or through a
medium customarily used for software exchange.

When the Program is made available in source code form:

a) it must be made available under this Agreement; and

b) a copy of this Agreement must be included with each copy of the Program.

Contributors may not remove or alter any copyright notices contained within the Program.

Each Contributor must identify itself as the originator of its Contribution, if any, in a manner that reasonably allows subsequent Recipients to identify the
originator of the Contribution.

4. COMMERCIAL DISTRIBUTION

Commercial distributors of software may accept certain responsibilities with respect to end users, business partners and the like. While this license is intended
to facilitate the commercial use of the Program, the Contributor who includes the Program in a commercial product offering should do so in a manner which
does not create potential liability for other Contributors. Therefore, if a Contributor includes the Program in a commercial product offering, such Contributor
("Commercial Contributor") hereby agrees to defend and indemnify every other Contributor ("Indemnified Contributor") against any losses, damages and costs
(collectively "Losses") arising from claims, lawsuits and other legal actions brought by a third party against the Indemnified Contributor to the extent caused by
the acts or omissions of such Commercial Contributor in connection with its distribution of the Program in a commercial product offering. The obligations in this
section do not apply to any claims or Losses relating to any actual or alleged intellectual property infringement. In order to qualify, an Indemnified Contributor
must: a) promptly notify the Commercial Contributor in writing of such claim, and b) allow the Commercial Contributor to control, and cooperate with the
Commercial Contributor in, the defense and any related settlement negotiations. The Indemnified Contributor may participate in any such claim at its own
expense.

For example, a Contributor might include the Program in a commercial product offering, Product X. That Contributor is then a Commercial Contributor. If that
Commercial Contributor then makes performance claims, or offers warranties related to Product X, those performance claims and warranties are such Commercial
Contributor's responsibility alone. Under this section, the Commercial Contributor would have to defend claims against the other Contributors related to those
performance claims and warranties, and if a court requires any other Contributor to pay any damages as a result, the Commercial Contributor must pay those
damages.

5.NO WARRANTY

EXCEPT AS EXPRESSLY SET FORTH IN THIS AGREEMENT, THE PROGRAM IS PROVIDED ON AN "AS IS" BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY
KIND, EITHER EXPRESS OR IMPLIED INCLUDING, WITHOUT LIMITATION, ANY WARRANTIES OR CONDITIONS OF TITLE, NON-INFRINGEMENT, MERCHANTABILITY
OR FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. Each Recipient is solely responsible for determining the appropriateness of using and distributing the Program and
assumes all risks associated with its exercise of rights under this Agreement, including but not limited to the risks and costs of program errors, compliance with
applicable laws, damage to or loss of data, programs or equipment, and unavailability or interruption of operations.

6. DISCLAIMER OF LIABILITY

EXCEPT AS EXPRESSLY SET FORTH IN THIS AGREEMENT, NEITHER RECIPIENT NOR ANY CONTRIBUTORS SHALL HAVE ANY LIABILITY FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING WITHOUT LIMITATION LOST PROFITS), HOWEVER CAUSED AND ON ANY
THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OR
DISTRIBUTION OF THE PROGRAM OR THE EXERCISE OF ANY RIGHTS GRANTED HEREUNDER, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.



7.GENERAL

If any provision of this Agreement is invalid or unenforceable under applicable law, it shall not affect the validity or enforceability of the remainder of the terms of
this Agreement, and without further action by the parties hereto, such provision shall be reformed to the minimum extent necessary to make such provision valid
and enforceable.

If Recipient institutes patent litigation against any entity (including a cross-claim or counterclaim in a lawsuit) alleging that the Program itself (excluding
combinations of the Program with other software or hardware) infringes such Recipient's patent(s), then such Recipient's rights granted under Section 2(b) shall
terminate as of the date such litigation is filed.

All Recipient's rights under this Agreement shall terminate if it fails to comply with any of the material terms or conditions of this Agreement and does not cure
such failure in a reasonable period of time after becoming aware of such noncompliance. If all Recipient's rights under this Agreement terminate, Recipient agrees
to cease use and distribution of the Program as soon as reasonably practicable. However, Recipient's obligations under this Agreement and any licenses granted
by Recipient relating to the Program shall continue and survive.

Everyone is permitted to copy and distribute copies of this Agreement, but in order to avoid inconsistency the Agreement is copyrighted and may only be
modified in the following manner. The Agreement Steward reserves the right to publish new versions (including revisions) of this Agreement from time to

time. No one other than the Agreement Steward has the right to modify this Agreement. The Eclipse Foundation is the initial Agreement Steward. The Eclipse
Foundation may assign the responsibility to serve as the Agreement Steward to a suitable separate entity. Each new version of the Agreement will be given a
distinguishing version number. The Program (including Contributions) may always be distributed subject to the version of the Agreement under which it was
received. In addition, after a new version of the Agreement is published, Contributor may elect to distribute the Program (including its Contributions) under the
new version. Except as expressly stated in Sections 2(a) and 2(b) above, Recipient receives no rights or licenses to the intellectual property of any Contributor
under this Agreement, whether expressly, by implication, estoppel or otherwise. All rights in the Program not expressly granted under this Agreement are
reserved.

This Agreement is governed by the laws of the State of New York and the intellectual property laws of the United States of America. No party to this Agreement
will bring a legal action under this Agreement more than one year after the cause of action arose. Each party waives its rights to a jury trial in any resulting
litigation.

Apache License, Version 2.0

Foundation Projects People Get Involved Download Support Apache Home K Licenses

Apache License Version 2.0, January 2004

http://www.apache.org/licenses/

TERMS AND CONDITIONS FOR USE, REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION

1. Definitions.

"License" shall mean the terms and conditions for use, reproduction, and distribution as defined by Sections 1 through 9 of this document.

"Licensor" shall mean the copyright owner or entity authorized by the copyright owner that is granting the License.

"Legal Entity" shall mean the union of the acting entity and all other entities that control, are controlled by, or are under common control with that entity. For
the purposes of this definition, "control" means (i) the power, direct or indirect, to cause the direction or management of such entity, whether by contract or
otherwise, or (ii) ownership of fifty percent (50%) or more of the outstanding shares, or (iii) beneficial ownership of such entity.

"You" (or "Your") shall mean an individual or Legal Entity exercising permissions granted by this License.

"Source" form shall mean the preferred form for making modifications, including but not limited to software source code, documentation source, and
configuration files.

"Object" form shall mean any form resulting from mechanical transformation or translation of a Source form, including but not limited to compiled object code,
generated documentation, and conversions to other media types.



"Work" shall mean the work of authorship, whether in Source or Object form, made available under the License, as indicated by a copyright notice that is included
in or attached to the work (an example is provided in the Appendix below).

"Derivative Works" shall mean any work, whether in Source or Object form, that is based on (or derived from) the Work and for which the editorial revisions,
annotations, elaborations, or other modifications represent, as a whole, an original work of authorship. For the purposes of this License, Derivative Works shall not
include works that remain separable from, or merely link (or bind by name) to the interfaces of, the Work and Derivative Works thereof.

"Contribution" shall mean any work of authorship, including the original version of the Work and any modifications or additions to that Work or Derivative Works
thereof, that is intentionally submitted to Licensor for inclusion in the Work by the copyright owner or by an individual or Legal Entity authorized to submit

on behalf of the copyright owner. For the purposes of this definition, "submitted" means any form of electronic, verbal, or written communication sent to the
Licensor or its representatives, including but not limited to communication on electronic mailing lists, source code control systems, and issue tracking systems
that are managed by, or on behalf of, the Licensor for the purpose of discussing and improving the Work, but excluding communication that is conspicuously
marked or otherwise designated in writing by the copyright owner as "Not a Contribution."

"Contributor" shall mean Licensor and any individual or Legal Entity on behalf of whom a Contribution has been received by Licensor and subsequently
incorporated within the Work.

2. Grant of Copyright License. Subject to the terms and conditions of this License, each Contributor hereby grants to You a perpetual, worldwide, non-exclusive,
no-charge, royalty-free, irrevocable copyright license to reproduce, prepare Derivative Works of, publicly display, publicly perform, sublicense, and distribute the
Work and such Derivative Works in Source or Object form.

3. Grant of Patent License. Subject to the terms and conditions of this License, each Contributor hereby grants to You a perpetual, worldwide, non-exclusive,
no-charge, royalty-free, irrevocable (except as stated in this section) patent license to make, have made, use, offer to sell, sell, import, and otherwise transfer the
Work, where such license applies only to those patent claims licensable by such Contributor that are necessarily infringed by their Contribution(s) alone or by
combination of their Contribution(s) with the Work to which such Contribution(s) was submitted. If You institute patent litigation against any entity (including
a cross-claim or counterclaim in a lawsuit) alleging that the Work or a Contribution incorporated within the Work constitutes direct or contributory patent
infringement, then any patent licenses granted to You under this License for that Work shall terminate as of the date such litigation is filed.

4. Redistribution. You may reproduce and distribute copies of the Work or Derivative Works thereof in any medium, with or without modifications, and in Source
or Object form, provided that You meet the following conditions:

You must give any other recipients of the Work or Derivative Works a copy of this License; and

You must cause any modified files to carry prominent notices stating that You changed the files; and

You must retain, in the Source form of any Derivative Works that You distribute, all copyright, patent, trademark, and attribution notices from the Source form of
the Work, excluding those notices that do not pertain to any part of the Derivative Works; and

If the Work includes a "NOTICE" text file as part of its distribution, then any Derivative Works that You distribute must include a readable copy of the attribution
notices contained within such NOTICE file, excluding those notices that do not pertain to any part of the Derivative Works, in at least one of the following places:
within a NOTICE text file distributed as part of the Derivative Works; within the Source form or documentation, if provided along with the Derivative Works; or,
within a display generated by the Derivative Works, if and wherever such third-party notices normally appear. The contents of the NOTICE file are for informational
purposes only and do not modify the License. You may add Your own attribution notices within Derivative Works that You distribute, alongside or as an addendum
to the NOTICE text from the Work, provided that such additional attribution notices cannot be construed as modifying the License. You may add Your own
copyright statement to Your modifications and may provide additional or different license terms and conditions for use, reproduction, or distribution of Your
modifications, or for any such Derivative Works as a whole, provided Your use, reproduction, and distribution of the Work otherwise complies with the conditions
stated in this License.

5. Submission of Contributions. Unless You explicitly state otherwise, any Contribution intentionally submitted for inclusion in the Work by You to the Licensor
shall be under the terms and conditions of this License, without any additional terms or conditions. Notwithstanding the above, nothing herein shall supersede or
modify the terms of any separate license agreement you may have executed with Licensor regarding such Contributions.

6. Trademarks. This License does not grant permission to use the trade names, trademarks, service marks, or product names of the Licensor, except as required for
reasonable and customary use in describing the origin of the Work and reproducing the content of the NOTICE file.

7. Disclaimer of Warranty. Unless required by applicable law or agreed to in writing, Licensor provides the Work (and each Contributor provides its Contributions)
on an "AS IS" BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied, including, without limitation, any warranties or conditions of
TITLE, NON-INFRINGEMENT, MERCHANTABILITY, or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. You are solely responsible for determining the appropriateness of using
or redistributing the Work and assume any risks associated with Your exercise of permissions under this License.



8. Limitation of Liability. In no event and under no legal theory, whether in tort (including negligence), contract, or otherwise, unless required by applicable law
(such as deliberate and grossly negligent acts) or agreed to in writing, shall any Contributor be liable to You for damages, including any direct, indirect, special,
incidental, or consequential damages of any character arising as a result of this License or out of the use or inability to use the Work (including but not limited to
damages for loss of goodwill, work stoppage, computer failure or malfunction, or any and all other commercial damages or losses), even if such Contributor has
been advised of the possibility of such damages.

9. Accepting Warranty or Additional Liability. While redistributing the Work or Derivative Works thereof, You may choose to offer, and charge a fee for, acceptance
of support, warranty, indemnity, or other liability obligations and/or rights consistent with this License. However, in accepting such obligations, You may act only
on Your own behalf and on Your sole responsibility, not on behalf of any other Contributor, and only if You agree to indemnify, defend, and hold each Contributor
harmless for any liability incurred by, or claims asserted against, such Contributor by reason of your accepting any such warranty or additional liability.

END OF TERMS AND CONDITIONS

APPENDIX: How to apply the Apache License to your work

To apply the Apache License to your work, attach the following boilerplate notice, with the fields enclosed by brackets "[]" replaced with your own identifying
information. (Don't include the brackets!) The text should be enclosed in the appropriate comment syntax for the file format. We also recommend that a file or
class name and description of purpose be included on the same "printed page" as the copyright notice for easier identification within third-party archives.

Copyright [yyyy] [name of copyright owner]

Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the "License");

you may not use this file except in compliance with the License.

You may obtain a copy of the License at
http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software

distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS,

WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

See the License for the specific language governing permissions and

limitations under the License.

COMMON DEVELOPMENT AND DISTRIBUTION LICENSE (CDDL)
Version 1.0
1. Definitions.

1.1.“Contributor” means each individual or entity that creates or contributes to the creation of Modifications.

1.2.“Contributor Version” means the combination of the Original Software, prior Modifications used by a Contributor (if any), and the Modifications made by that
particular Contributor.

1.3.“Covered Software” means (a) the Original Software, or (b) Modifications, or (c) the combination of files containing Original Software with files containing
Modifications, in each case including portions thereof.

1.4."Executable” means the Covered Software in any form other than Source Code.

1.5.“Initial Developer” means the individual or entity that first makes Original Software available under this License.

1.6."Larger Work” means a work which combines Covered Software or portions thereof with code not governed by the terms of this License.

1.7."License” means this document.

1.8."Licensable” means having the right to grant, to the maximum extent possible, whether at the time of the initial grant or subsequently acquired, any and all of
the rights conveyed herein.



1.9.“Modifications” means the Source Code and Executable form of any of the following:

A. Any file that results from an addition to, deletion from or modification of the contents of a file containing Original Software or previous Modifications;
B. Any new file that contains any part of the Original Software or previous Modification; or

C. Any new file that is contributed or otherwise made available under the terms of this License.

1.10.“Original Software” means the Source Code and Executable form of computer software code that is originally released under this License.

1.11."Patent Claims” means any patent claim(s), now owned or hereafter acquired, including without limitation, method, process, and apparatus claims, in any
patent Licensable by grantor.

1.12."Source Code” means (a) the common form of computer software code in which modifications are made and (b) associated documentation included in or
with such code.

1.13.“You" (or “Your”) means an individual or a legal entity exercising rights under, and complying with all of the terms of, this License. For legal entities, “You”
includes any entity which controls, is controlled by, or is under common control with You. For purposes of this definition, “control” means (a) the power, direct
or indirect, to cause the direction or management of such entity, whether by contract or otherwise, or (b) ownership of more than fifty percent (50%) of the
outstanding shares or beneficial ownership of such entity.

2. License Grants.
2.1.The Initial Developer Grant.

Conditioned upon Your compliance with Section 3.1 below and subject to third party intellectual property claims, the Initial Developer hereby grants You a world-
wide, royalty-free, non-exclusive license:

(a) under intellectual property rights (other than patent or trademark) Licensable by Initial Developer, to use, reproduce, modify, display, perform, sublicense and
distribute the Original Software (or portions thereof), with or without Modifications, and/or as part of a Larger Work; and

(b) under Patent Claims infringed by the making, using or selling of Original Software, to make, have made, use, practice, sell, and offer for sale, and/or otherwise
dispose of the Original Software (or portions thereof).

(c) The licenses granted in Sections 2.1(a) and (b) are effective on the date Initial Developer first distributes or otherwise makes the Original Software available to a
third party under the terms of this License.

(d) Notwithstanding Section 2.1(b) above, no patent license is granted: (1) for code that You delete from the Original Software, or (2) for infringements caused by:
(i) the modification of the Original Software, or (ii) the combination of the Original Software with other software or devices.

2.2. Contributor Grant.

Conditioned upon Your compliance with Section 3.1 below and subject to third party intellectual property claims, each Contributor hereby grants You a world-
wide, royalty-free, non-exclusive license:

(a) under intellectual property rights (other than patent or trademark) Licensable by Contributor to use, reproduce, modify, display, perform, sublicense and
distribute the Modifications created by such Contributor (or portions thereof), either on an unmodified basis, with other Modifications, as Covered Software and/
or as part of a Larger Work; and

(b) under Patent Claims infringed by the making, using, or selling of Modifications made by that Contributor either alone and/or in combination with its
Contributor Version (or portions of such combination), to make, use, sell, offer for sale, have made, and/or otherwise dispose of: (1) Modifications made by
that Contributor (or portions thereof); and (2) the combination of Modifications made by that Contributor with its Contributor Version (or portions of such
combination).

(c) The licenses granted in Sections 2.2(a) and 2.2(b) are effective on the date Contributor first distributes or otherwise makes the Modifications available to a third
party.



(d) Notwithstanding Section 2.2(b) above, no patent license is granted: (1) for any code that Contributor has deleted from the Contributor Version; (2) for
infringements caused by: (i) third party modifications of Contributor Version, or (ii) the combination of Modifications made by that Contributor with other
software (except as part of the Contributor Version) or other devices; or (3) under Patent Claims infringed by Covered Software in the absence of Modifications
made by that Contributor.

3. Distribution Obligations.

3.1. Availability of Source Code.

Any Covered Software that You distribute or otherwise make available in Executable form must also be made available in Source Code form and that Source Code
form must be distributed only under the terms of this License. You must include a copy of this License with every copy of the Source Code form of the Covered
Software You distribute or otherwise make available. You must inform recipients of any such Covered Software in Executable form as to how they can obtain such
Covered Software in Source Code form in a reasonable manner on or through a medium customarily used for software exchange.

3.2. Modifications.

The Modifications that You create or to which You contribute are governed by the terms of this License. You represent that You believe Your Modifications are Your
original creation(s) and/or You have sufficient rights to grant the rights conveyed by this License.

3.3. Required Notices.

You must include a notice in each of Your Modifications that identifies You as the Contributor of the Modification. You may not remove or alter any copyright,
patent or trademark notices contained within the Covered Software, or any notices of licensing or any descriptive text giving attribution to any Contributor or the
Initial Developer.

3.4. Application of Additional Terms.

You may not offer or impose any terms on any Covered Software in Source Code form that alters or restricts the applicable version of this License or the recipients’
rights hereunder. You may choose to offer, and to charge a fee for, warranty, support, indemnity or liability obligations to one or more recipients of Covered
Software. However, you may do so only on Your own behalf, and not on behalf of the Initial Developer or any Contributor. You must make it absolutely clear

that any such warranty, support, indemnity or liability obligation is offered by You alone, and You hereby agree to indemnify the Initial Developer and every
Contributor for any liability incurred by the Initial Developer or such Contributor as a result of warranty, support, indemnity or liability terms You offer.

3.5. Distribution of Executable Versions.

You may distribute the Executable form of the Covered Software under the terms of this License or under the terms of a license of Your choice, which may contain
terms different from this License, provided that You are in compliance with the terms of this License and that the license for the Executable form does not attempt
to limit or alter the recipient’s rights in the Source Code form from the rights set forth in this License. If You distribute the Covered Software in Executable form
under a different license, You must make it absolutely clear that any terms which differ from this License are offered by You alone, not by the Initial Developer or
Contributor. You hereby agree to indemnify the Initial Developer and every Contributor for any liability incurred by the Initial Developer or such Contributor as a
result of any such terms You offer.

3.6. Larger Works.

You may create a Larger Work by combining Covered Software with other code not governed by the terms of this License and distribute the Larger Work as a
single product. In such a case, You must make sure the requirements of this License are fulfilled for the Covered Software.

4. Versions of the License.

4.1. New Versions.

Sun Microsystems, Inc. is the initial license steward and may publish revised and/or new versions of this License from time to time. Each version will be given a
distinguishing version number. Except as provided in Section 4.3, no one other than the license steward has the right to modify this License.



4.2. Effect of New Versions.

You may always continue to use, distribute or otherwise make the Covered Software available under the terms of the version of the License under which You
originally received the Covered Software. If the Initial Developer includes a notice in the Original Software prohibiting it from being distributed or otherwise made
available under any subsequent version of the License, You must distribute and make the Covered Software available under the terms of the version of the License
under which You originally received the Covered Software. Otherwise, You may also choose to use, distribute or otherwise make the Covered Software available
under the terms of any subsequent version of the License published by the license steward.

4.3. Modified Versions.

When You are an Initial Developer and You want to create a new license for Your Original Software, You may create and use a modified version of this License
if You: (a) rename the license and remove any references to the name of the license steward (except to note that the license differs from this License); and (b)
otherwise make it clear that the license contains terms which differ from this License.

5. DISCLAIMER OF WARRANTY.

COVERED SOFTWARE IS PROVIDED UNDER THIS LICENSE ON AN “AS IS” BASIS, WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING,
WITHOUT LIMITATION, WARRANTIES THAT THE COVERED SOFTWARE IS FREE OF DEFECTS, MERCHANTABLE, FIT FOR A PARTICULAR PURPOSE OR NON-INFRINGING.
THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE COVERED SOFTWARE IS WITH YOU. SHOULD ANY COVERED SOFTWARE PROVE DEFECTIVE IN
ANY RESPECT, YOU (NOT THE INITIAL DEVELOPER OR ANY OTHER CONTRIBUTOR) ASSUME THE COST OF ANY NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.
THIS DISCLAIMER OF WARRANTY CONSTITUTES AN ESSENTIAL PART OF THIS LICENSE. NO USE OF ANY COVERED SOFTWARE IS AUTHORIZED HEREUNDER EXCEPT
UNDER THIS DISCLAIMER.

6. TERMINATION.

6.1.This License and the rights granted hereunder will terminate automatically if You fail to comply with terms herein and fail to cure such breach within 30 days
of becoming aware of the breach. Provisions which, by their nature, must remain in effect beyond the termination of this License shall survive.

6.2. If You assert a patent infringement claim (excluding declaratory judgment actions) against Initial Developer or a Contributor (the Initial Developer or
Contributor against whom You assert such claim is referred to as “Participant”) alleging that the Participant Software (meaning the Contributor Version where the
Participant is a Contributor or the Original Software where the Participant is the Initial Developer) directly or indirectly infringes any patent, then any and all rights
granted directly or indirectly to You by such Participant, the Initial Developer (if the Initial Developer is not the Participant) and all Contributors under Sections

2.1 and/or 2.2 of this License shall, upon 60 days notice from Participant terminate prospectively and automatically at the expiration of such 60 day notice period,
unless if within such 60 day period You withdraw Your claim with respect to the Participant Software against such Participant either unilaterally or pursuant to a
written agreement with Participant.

6.3. In the event of termination under Sections 6.1 or 6.2 above, all end user licenses that have been validly granted by You or any distributor hereunder prior to
termination (excluding licenses granted to You by any distributor) shall survive termination.

7. LIMITATION OF LIABILITY.

UNDER NO CIRCUMSTANCES AND UNDER NO LEGAL THEORY, WHETHER TORT (INCLUDING NEGLIGENCE), CONTRACT, OR OTHERWISE, SHALL YOU, THE INITIAL
DEVELOPER, ANY OTHER CONTRIBUTOR, OR ANY DISTRIBUTOR OF COVERED SOFTWARE, OR ANY SUPPLIER OF ANY OF SUCH PARTIES, BE LIABLE TO ANY PERSON
FOR ANY INDIRECT, SPECIAL, INCIDENTAL, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES OF ANY CHARACTER INCLUDING, WITHOUT LIMITATION, DAMAGES FOR LOST PROFITS,
LOSS OF GOODWILL, WORK STOPPAGE, COMPUTER FAILURE OR MALFUNCTION, OR ANY AND ALL OTHER COMMERCIAL DAMAGES OR LOSSES, EVEN IF SUCH
PARTY SHALL HAVE BEEN INFORMED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. THIS LIMITATION OF LIABILITY SHALL NOT APPLY TO LIABILITY FOR DEATH OR
PERSONAL INJURY RESULTING FROM SUCH PARTY’S NEGLIGENCE TO THE EXTENT APPLICABLE LAW PROHIBITS SUCH LIMITATION. SOME JURISDICTIONS DO NOT
ALLOW THE EXCLUSION OR LIMITATION OF INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, SO THIS EXCLUSION AND LIMITATION MAY NOT APPLY TO YOU.

8.U.S. GOVERNMENT END USERS.

The Covered Software is a “commercial item," as that term is defined in 48 C.F.R. 2.101 (Oct. 1995), consisting of “commercial computer software” (as that term is
defined at 48 C.F.R. § 252.227-7014(a)(1)) and “commercial computer software documentation” as such terms are used in 48 C.F.R. 12.212 (Sept. 1995). Consistent
with 48 C.F.R. 12.212 and 48 C.F.R. 227.7202-1 through 227.7202-4 (June 1995), all U.S. Government End Users acquire Covered Software with only those rights set
forth herein. This U.S. Government Rights clause is in lieu of, and supersedes, any other FAR, DFAR, or other clause or provision that addresses Government rights
in computer software under this License.



9. MISCELLANEOQUS.

This License represents the complete agreement concerning subject matter hereof. If any provision of this License is held to be unenforceable, such provision
shall be reformed only to the extent necessary to make it enforceable. This License shall be governed by the law of the jurisdiction specified in a notice contained
within the Original Software (except to the extent applicable law, if any, provides otherwise), excluding such jurisdiction’s conflict-of-law provisions. Any litigation
relating to this License shall be subject to the jurisdiction of the courts located in the jurisdiction and venue specified in a notice contained within the Original
Software, with the losing party responsible for costs, including, without limitation, court costs and reasonable attorneys'fees and expenses. The application of
the United Nations Convention on Contracts for the International Sale of Goods is expressly excluded. Any law or regulation which provides that the language of
a contract shall be construed against the drafter shall not apply to this License. You agree that You alone are responsible for compliance with the United States
export administration regulations (and the export control laws and regulation of any other countries) when You use, distribute or otherwise make available any
Covered Software.

10. RESPONSIBILITY FOR CLAIMS.

As between Initial Developer and the Contributors, each party is responsible for claims and damages arising, directly or indirectly, out of its utilization of rights
under this License and You agree to work with Initial Developer and Contributors to distribute such responsibility on an equitable basis. Nothing herein is
intended or shall be deemed to constitute any admission of liability.

The OpenSSL License

The OpenSSL toolkit stays under a dual license, i.e. both the conditions of the OpenSSL License and the original SSLeay license apply to the toolkit. See below for
the actual license texts. Actually both licenses are BSD-style Open Source licenses. In case of any license issues related to OpenSSL please contact openssl-core@
openssl.org.

OpenSSL License
Copyright (c) 1998-2007 The OpenSSL Project. All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer in the documentation and/or
other materials provided with the distribution.

3. All advertising materials mentioning features or use of this software must display the following acknowledgment: "This product includes software developed
by the OpenSSL Project for use in the OpenSSL Toolkit. (http://www.openssl.org/)"

4.The names "OpenSSL Toolkit" and "OpenSSL Project” must not be used to endorse or promote products derived from this software without prior written
permission. For written permission, please contact openssl-core@openssl.org.

5. Products derived from this software may not be called "OpenSSL" nor may "OpenSSL" appear in their names without prior written permission of the OpenSSL
Project.

6. Redistributions of any form whatsoever must retain the following acknowledgment: "This product includes software developed by the OpenSSL Project for use
in the OpenSSL Toolkit (http://www.openssl.org/)"

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE OpenSSL PROJECT “AS IS" AND ANY EXPRESSED OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE OpenSSL PROJECT ORITS
CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY
OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.



This product includes cryptographic software written by Eric Young (eay@cryptsoft.com). This product includes software written by Tim Hudson (tjh@cryptsoft.
com).

Original SSLeay License
Copyright (C) 1995-1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com) All rights reserved.

This package is an SSL implementation written by Eric Young (eay@cryptsoft.com).

The implementation was written so as to conform with Netscapes SSL.

This library is free for commercial and non-commercial use as long as the following conditions are aheared to. The following conditions apply to all code found
in this distribution, be it the RC4, RSA, Ihash, DES, etc., code; not just the SSL code. The SSL documentation included with this distribution is covered by the same
copyright terms except that the holder is Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com).

Copyright remains Eric Young's, and as such any Copyright notices in the code are not to be removed. If this package is used in a product, Eric Young should be
given attribution as the author of the parts of the library used. This can be in the form of a textual message at program startup or in documentation (online or
textual) provided with the package.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the following conditions are met:
1. Redistributions of source code must retain the copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer in the documentation and/or
other materials provided with the distribution.

3. All advertising materials mentioning features or use of this software must display the following acknowledgement:
"This product includes cryptographic software written by Eric Young (eay@cryptsoft.com)"
The word 'cryptographic' can be left out if the rouines from the library being used are not cryptographic related :-).

4. If you include any Windows specific code (or a derivative thereof) from the apps directory (application code) you must include an acknowledgement: "This
product includes software written by Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com)"

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY ERIC YOUNG AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES
OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE AUTHOR OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS
OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

The licence and distribution terms for any publically available version or derivative of this code cannot be changed. i.e. this code cannot simply be copied and put
under another distribution licence [including the GNU Public Licence.]
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