Magicinfo VideoWall Author

Magiclnfo VideoWall Author

Benutzerhandbuch

Magiclnfo VideoWall Author ist ein Programm zur Erstellung von VideoWall-Layouts und VideoWall-Inhalten durch
Hinzufligen verschiedener Elemente zu diesen Layouts. Mit Magiclnfo VideoWall Author erstellte Inhalte kdnnen
Uber Magiclnfo Server oder Magiclnfo VideoWall Console veréffentlicht werden.
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Bevor es losgeht

In diesem Benutzerhandbuch verwendete Regeln

Diesem Benutzerhandbuch liegen folgende Regeln zugrunde.

Programmnamen werden in diesem Benutzerhandbuch wie folgt verwendet:

m  MagicInfo VideoWall Author — Author

m  MagicInfo VideoWall Console — Console

m  Magiclnfo VideoWall i Player — i Player

m  MagicInfo VideoWall S Player — S Player

®  MagicInfo VideoWall Live Caster — Live Caster

m  MagicInfo VideoWall Stream Repeater — Stream Repeater

So 6ffnen Sie ein Meni:

Wahlen Sie in der Mendileiste Datei > Neue Videowand erstellen aus.

— Klicken Sie oben in der Meniileiste auf das Menii Datei, und wahlen Sie die Option "Neue Videowand erstellen" aus.



Struktur von Magicinfo VideoWall

Magiclnfo VideoWall Author ist ein Programm zur Erstellung von VideoWall-Layouts und VideoWall-Inhalten durch Hinzufiigen
verschiedener Elemente zu diesen Layouts. Mit Magiclnfo VideoWall Author erstellte Inhalte kénnen iber MagicInfo Server oder
Magiclnfo VideoWall Console veréffentlicht werden.

—
1 1 T |
VideoWall i Player Matrix Switcher Input Source
Wiedergeben von veroffentlichten Umwandeln und Ubertragen verschiedener externer
Inhalten oder Zeitpldnen Eingangsquellen wie HDMI, DVI, VGA und Videos an

Anzeigegerate

Stream Repeater IP Camera
(Stream Server: VLC)

A

VideoWall Console Ubertragen von Bildern von einer Internetkamera
(Magiclnfo Player I, Agent) oder Streamen von Bildern vom Streaming-Server an
Anzeigegerate

Hinzufligen von Inhalten in einer Reihe von

Formaten, einschliellich VideoWall-Inhalte, und

Ubertragen von Inhalten an Anzeigegerite J\/\/\/-
Verwalten von Live Caster, Stream Repeater, Matrix-

Schaltern oder Anzeigegeraten
Live Caster

Ubertragen der PC-Bildschirmausgabe an Anzeigegerdte

.\/\/\r
Switch Hub VideoWall Author

Erstellen und Verwalten von VideoWall-Inhalten

Kann auf dem PC mit der VideoWall Console installiert werden

= A
(Router N

MagicInfo Server

Interagieren mit dem MagicInfo Server und der VideoWall Console

Verwalten von VideoWall-Inhalten

Verbindung Uber ein HDMI (DVI)-Kabe
Fernbedienung der VideoWall Console

Verbindung Giber dasselbe Netzwerk - Fur die Interaktion mit dem Magiclnfo Server muss Magiclnfo Player |

Brmines Neimwark (Agent) auf dem PC mit der VideoWall Console installiert sein.



Hauptmerkmale

Magiclnfo VideoWall Author ist ein Programm zur Erstellung von VideoWall-Layouts und VideoWall-Inhalten durch Hinzufiigen
verschiedener Elemente zu diesen Layouts.

Flexible VideoWall-Layoutkonfiguration

m  Erstellen Sie mithilfe verschiedener Layouts Videowdnde aus mehreren Anzeigegeraten.

m  Nutzen Sie die vom Programm bereitgestellten VideoWall-Layoutvorlagen, um bequem Videowande zu erstellen.

m Passen Sie VideoWall-Layouts an Ihre Bedirfnisse an.

m Gruppieren Sie die Anzeigegerate einer Videowand, um sie einfacher verwalten zu kénnen.

m  Geben Sie mithilfe der Funktion Auto-Frame-Zufallswiedergabe denselben Inhalt auf mehreren Anzeigegeraten wieder.

m Speichern Sie bereits erstellte VideoWall-Layouts, um sie spater wieder zu verwenden.

Eine grof3e Auswahl an Elementen

m Verwenden Sie verschiedene Elemente auf derselben Seite.

m  Erstellen Sie kreative VideoWall-Inhalte mit hilfreichen Autorenelementen wie Bildern, Videos, IP-Kamera-
Bildschirmausgaben, PC-Bildschirmausgaben, externen Eingangsquellen und Streaming-Inhalten.

m Passen Sie die Grof3e und Position der Elemente nach Bedarf an.
m Sie kdnnen Elemente ohne Einschrankungen tiberall in einem VideoWall-Layout platzieren.

m  Gruppieren Sie mehrere Elemente, um sie synchron wiederzugeben.

Kreatives Seitenlayout

m  Erstellen Sie VideoWall-Inhalte mit mehreren Seiten.

Zeitstrahl

= Mithilfe des Zeitstrahls kodnnen Sie die Wiedergabezeiten fiir VideoWall-Inhaltselemente bequem konfigurieren.

m Uber den Zeitstrahl kdnnen Sie die Wiedergabezeit eines Elements auf eine hundertstel Sekunde genau steuern.

Benutzerfreundliche Oberflache zur Erstellung von Inhalten

m Sie kdnnen Aufgaben einfach stornieren oder wiederherstellen.
m  Ziehen Sie Elemente einfach an die gewlinschte Stelle.

m VergrolBern/verkleinern Sie die Inhaltserstellungsseite, um Inhalte detaillierter bearbeiten zu kénnen (Zoombereich: 10%-
200%).

m Passen Sie das Layout der Inhaltserstellungsseite an Ihre Bediirfnisse an.



Installationsvoraussetzungen

Hardware

® Prozessor: Dual Core 2,5 GHz oder schneller
® RAM: 2GB oder mehr

m Festplattenspeicher: 50 GB oder mehr

Software

m |nternet Explorer nach Version 6.0

m  Microsoft DirectX nach Version 9.0

Betriebssystem

m  Windows-Plattform

= Windows (2000/2003/XP/Vista/7)

Bekannte Probleme

= VideoWall-Inhalte kénnen auf hochstens 250 Anzeigegeraten verdffentlicht und wiedergegeben werden.

m  Die Hochstzahl der Seiten fiir eine VideoWall-Inhaltsdatei und die Anzahl der Elemente pro Seite sind abhdngig vom
Arbeitsspeicher des PCs.

m Wenn mehrere Seiten bzw. Elemente gleichzeitig ausgewahlt werden oder die ausgewahlte Seite viele Elemente enthalt,
kann das Kopieren/Einfligen langer dauern.

= Um Inhalte mit einer eingebetteten Videodatei wiederzugeben, muss der korrekte Codec fiir die Datei installiert sein.



Installieren/Deinstallieren des Programms

Installation

Installer Language

/ Please select a language.

™

Deutsch

Cancel

e Magiclnfo VideeWall Author V3.0 Build MA-MIVAX-3012.0 Inst..  —

Willkommen beim Installations-

Es wird empfohlen, vor der Installation alle anderen
ohne Neustart ersetzt werden kinnen,

Klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren

< Zuriick Abbrechen

e Magicinfo VideoWall Author V3.0 Build NA-MIVAX-3012.0 Inst..  —
Lizenzabkommen
Bitte lesen Sie die Lizenzbedingungen durch, bevor Sie mit der Installation fortfahren,

Driicken Sie die Bild-nach-unten Taste, um den Rest des Abkommens zu sehen.

1 Fihren Sie die Installationsdatei des Programms aus. Wihlen Sie eine
Sprache aus, und klicken Sie auf OK.

Assistenten far Magiclnfo VideoWall
Dieser Assistent wird Sie durch die Installation von MagicInfo

VideoWall Author ¥3.0 Build NA-MIVAX-3012.0 begleiten.

Frogramme zu schiiefien, damit bestimmte Systemdateien

) Lesen Sie die Anweisungen, und klicken Sie zum Fortfahren auf Weiter.

ENDBENUTZER-LIZENZVERTRAG FUR DAS SOFTWARE-PRODUKT MagicInfo- VON
SAMSUNG ELECTRONICS

WICHTIG — AUFMERKSAR LESEN: Dieser Samsung Electranics Endbenutzer-
Lizenzvertrag (‘EULAY ist ein rechtskraftiger Vertrag zwischen lhnen (

he Person) und Ssmzung Elsctre:

gensnnte SAMSUNG
of tearaprodukt
ss= und

Falks Sie alle Bedingungen des Abkommens akzeptieren, icken Sie auf Annehmen. Sie miissen

die Lizenzvereinbarungen anerkennen, um MagicInfo VideoWall Author V3.0 Build
NA-MIVAX-3012.0 installieren zu kénnen,

< Zurick Abbrechen

agicinfo VideoWall Author V3.0 Build NA-MIVAX-30120 Inst...  —
Zielverzeichnis auswahlen

wighlen Sie das Verzeichnis aus, in das Magicinfo VideoWall Author V3.0 Buid
NA-MIVAX-3012.0 installiert werden soll.

MagicInfo VideoWall Author ¥3.0 Build NA-MIVAX-3012.0 wird in das unten angegebene
Verzeichnis installiert. Falls Sie in ein anderes Verzeichnis installieren méachten, Kicken Sie auf
Durchsuchen und wahlen Sie ein anderes Verzeichnis aus. Klicken Sie auf Installieren, um die

Installation zu starten,

Zielverzeichnis

Bendtigter Speicher: 143.6M8
Verfugbarer Speicher: 61.8GB

< Zuriick Installieren Abbrechen

3 Lesen Sie die Nutzungsbedingungen sorgfaltig durch, und klicken Sie auf
Annehmen.

Durchsuchen...

4 Legen Sie den Ordner fiir die Installation des Programm:s fest. Klicken Sie auf
Installieren.




a Magicinfo VideoWall Author V3.0 Build NA-MIVAX-3012.0 Inst..  —

Die Installation von Magicinfo
VideoWall Author V3.0 Build

MagicInfo VideoWall Author V3.0 Build NA-MIVAX-3012.0
wurde auf Ihrem Computer installiert,

Kiicken Sie auf Fertig stellen, um den
Installations-Assistenten zu schiiefien,

[ Programm ausfithren

<Zurick |Fertigstelen | | Abbrechen

Deinstallieren

5 Klicken Sie nach Abschluss der Installation auf Fertig serllan.

— Doppelklicken Sie auf das Symbol auf dem Desktop, um das Programm
zu starten.

9 Magicinfo VideoWall Author V3.0 Build NA-MIVAX-3012.0 Dei..  — *

Deinstallation von Author V3.0 Build
MagicInfo VideoWall Author V3.0 Build NA-MIVAX-3012.0 wird von Tnrem Computer @
entfernt.

MagicInfo VideoWall Author V3.0 Build NA-MIVAX-3012.0 wird aus dem unten angegebenen
Verzeichnis entfernt. Klicken Sie auf Deinstallieren, um die Deinstallation zu starten.

Entferneaus: | C:WProgram Fies (x86)#iMagicInfo Videowall 2

Deinstallieran Abbrechen

{5 Magicinfo VideoWall Author V3.0 Build NA-MIVAX-3012.0 Dei..  —

Die Deinstallation ist vollstandig
Die Deinstallation wurde erfolgreich abgeschiossen. @

Fertig

Details anzeigen

1 Offnen Sie (iber die Systemsteuerung oder das Startmenii die
Deinstallationsseite. Klicken Sie auf Deinstallieren.

) Klicken Sie nach Abschluss der Deinstallation auf Beenden.



Produktlizenz registrieren

Produktlizenz aktivieren

Sie mussen die Produktlizenz aktivieren, wenn Sie VideoWall Author nach der Installation zum ersten Mal starten.

Registrieren Sie den Lizenzschliissel, den Sie mit dem Produkt erworben haben, oder erwerben Sie einen kostenlosen
Lizenzschlissel, um das Produkt zu verwenden.

"g Hinweis

Weitere Informationen zur Riickgabe oder Registrierung einer Lizenz erhalten Sie hier:  »> Lizenzen verwalten

License Manager

Lizenzinformation

Ablaufdatum

Mer

MagicInfo VideoWall Author i -

Sie miissen das Programm aktivieren, bevor Sie es verwenden kdnnen. Wahlen Sie das entspr. Meni aus.

Erstmalige Aktivierung Erstrnalige Verwendung des Programms

Zusatzliche Aktivierung Erneute Aktvierung fir hinzugekaufte Produkte

Lizenz zuriickgeben Werwenden Sie dieses Programm nicht mehr.

Kostenlose Lizenz Werwenden Sie die bereits ausgegebene kostenlose Lizenz.

4 SchlieBen

Hier werden Informationen (iber registrierte Lizenzen angezeigt.
(1) = Lizenztyp: Die Art der verwendeten Lizenz wird angezeigt: bezahlt oder kostenlos.

» Ablaufdatum: Das Ablaufdatum der Lizenz wird angezeigt.

Wahlen Sie einen Player-Typ aus, den Sie aktivieren méchten.

9 [#) Hinweis

Sie mussen fiir jeden Player vor der Verwendung eine Lizenz aktivieren.

Registrieren und verwalten Sie Lizenzen Uber die folgenden Meniioptionen.

= Erstmalige Aktivierung: Klicken Sie auf diese Option, wenn Sie das Programm mit dem mitgelieferten
Lizenzschlissel verwenden mochten.

= Zusatzliche Aktivierung: Klicken Sie auf diese Option, wenn Sie Lizenzen fiir neu gekaufte Gerdte aktivieren mochten.

= Lizenz zuriickgeben: Klicken Sie auf diese Option, wenn Sie eine fiir das Programm aktivierte Lizenz
zuriickgeben mochten.

= Kostenlose Lizenz: Klicken Sie auf diese Option, um einen kostenlosen Lizenzschliissel zur Verwendung des

Programms zu erwerben.



(4] SchlieBen Sie das Fenster License Manager.

Wenn eine Probelizenz abgelaufen ist oder Sie das Programm mit einer vollwertigen Lizenz verwenden mochten, registrieren Sie
eine glltige Lizenz.

Sie kénnen eine Lizenz beim ersten Programmstart registrieren oder von einer Probelizenz auf eine vollwertige Lizenz wechseln.
1 Klicken Sie im Fenster License Manager auf Erstmalige Aktivierung.

) Geben Sie die Benutzerinformationen ein.

License Manager *

i Internetverbindung (® Verbunden () Getrennt |

Lizenzschlssel

Konnen Sie den Lizenzschliissel nicht finden?

(3

* Firmenname l:l * Abteiung l:l
* Adresse ‘ |
* Tekfonm. A ]
n g 3 . * Pflichtfeld
Ich stimme der Angabe von E
u Informationen zu ot ki
Fortfahren
Riickseite

Wabhlen Sie den Internetverbindungsstatus aus.

Hinweis

0 + Wenn keine Internetverbindung besteht, wahlen Sie Getrennt aus, und aktivieren Sie die Lizenz anhand der Anweisungen
auf dem Bildschirm.

« Wenn Sie die Lizenz offline registrieren mochten, erwerben Sie auf dem Lizenzserver (https://v3.samsunggsbn.com) einen
Aktivierungsschlussel.

9 Geben Sie den neuen Produktlizenzschliissel ein.

Fullen Sie die zur Aktivierung der Lizenz erforderlichen Eingabefelder aus. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen
Ich stimme der Angabe von Informationen zu.

= Klicken Sie auf Allg. Geschéftsbed., um die allgemeinen Geschéftsbedingungen und
Nutzungsbedingungen zu lesen.

3 Klicken Sie auf Fortfahren.



4 Eswird eine Bestitigung der Aktivierung angezeigt. Klicken Sie auf OK.

5 Lesen Sie die Lizenzinformationen, und klicken Sie auf SchlieBen.

Hinweis
« Wenn Sie nach der Registrierung einer Lizenz nach der Programminstallation auf Schlieen klicken, wird das Fenster License Manager

geschlossen, und das Programm VideoWall Author wird gestartet.

- Wenn Sie License Manager im Fenster VideoWall Author (iber Hilfe > Registrieren Sie die Lizenz ausfiihren, werden Anderungen durch Klicken
auf SchlieBen nicht sofort iibernommen. Um die Anderungen zu iibernehmen, klicken Sie auf OK, und starten Sie das Programm neu.

Eine Probelizenz registrieren

Wenn Sie keine vollstandige Lizenz erworben haben, kdnnen Sie das Programm mit einer Probelizenz verwenden.
1 Klicken Sie im Fenster License Manager auf Kostenlose Lizenz.

) Geben Sie die Benutzerinformationen ein.

a License Manager X

Internetverbindung @ Verbunden () Getrennt

Schiissel fir kostenlose Lizenz

010222 ZROBWD CUA3MU 2501
* Adresse ‘ |

* Pfiichtfeld

Ich stimme der Angabe von
L Informationen zu ot ki

Fortfahren

Wahlen Sie den Internetverbindungsstatus aus.

2 T
Hinweis
o + Wenn keine Internetverbindung besteht, wéhlen Sie Getrennt aus, und aktivieren Sie die Lizenz anhand der Anweisungen

auf dem Bildschirm.

+ Wenn Sie die Lizenz offline registrieren mdchten, erwerben Sie auf dem Lizenzserver (https://v3.samsunggsbn.com) einen

Aktivierungsschliissel.
(2] Eine kostenlose Probelizenz wird angezeigt.

Fillen Sie die zur Aktivierung der Lizenz erforderlichen Eingabefelder aus. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen
Ich stimme der Angabe von Informationen zu.

= Klicken Sie auf Allg. Geschaftsbed., um die allgemeinen Geschaftsbedingungen und
Nutzungsbedingungen zu lesen.



3 Klicken Sie auf Fortfahren.
4 Es wird eine Bestatigung der Aktivierung angezeigt. Klicken Sie auf OK.

5 Lesen Sie die Lizenzinformationen, und klicken Sie auf SchlieBen.

Hinweis
+Wenn Sie nach der Registrierung einer Lizenz nach der Programminstallation auf Schliefen klicken, wird das Fenster License Manager
geschlossen, und das Programm VideoWall Author wird gestartet.

« Wenn Sie License Manager im Fenster VideoWall Author iiber Hilfe > Registrieren Sie die Lizenz ausfiihren, werden Anderungen durch Klicken
auf SchlieBen nicht sofort tibernommen. Um die Anderungen zu iibernehmen, klicken Sie auf OK, und starten Sie das Programm neu.

Lizenzen verwalten

Hier konnen Sie Informationen zu den fiir das Programm aktivierten Lizenzen anzeigen und lhre Lizenzen verwalten. Wahlen Sie
dazu im Fenster VideoWall Author Hilfe > Registrieren Sie die Lizenz aus.

Verlangern Sie das Ablaufdatum einer Lizenz durch eine zusatzliche Aktivierung. Geben Sie gegebenenfalls verwendete

Produktlizenzen zurick.

@ Hinweis

Weitere Informationen zur Aktivierung von Lizenzen finden Sie unter: ~ » Produktlizenz aktivieren

Zusatzliche Lizenzen aktivieren

Registrieren Sie gegebenenfalls eine zusétzliche Lizenz, nachdem Sie das Ablaufdatum einer Lizenz verldngert oder ein neues
Geréat gekauft haben.

£ Hinweis
Um das Ablaufdatum einer registrierten Lizenz zu verlangern, wenden Sie sich an den Handler, bei dem Sie das Programm gekauft haben, oder an

Ihren Marketingvertreter vor Ort.
1 Klicken Sie im Fenster License Manager auf Zusitzliche Aktivierung.

) Wihlen Sie einen Internetverbindungsstatus aus, und klicken Sie auf Fortfahren.

Hinweis
+ Wenn keine Internetverbindung besteht, wéhlen Sie Getrennt aus, und aktivieren Sie die Lizenz anhand der Anweisungen auf dem Bildschirm.

+ Wenn Sie die Lizenz offline registrieren mochten, erwerben Sie auf dem Lizenzserver (https://v3.samsunggsbn.com) einen Aktivierungsschliissel.
3 Eswird eine Bestatigung der Aktivierung angezeigt. Klicken Sie auf OK.

4 Lesen Sie die Lizenzinformationen, und klicken Sie auf SchlieBen.

Hinweis

Starten Sie das Programm neu, um die Anderungen zu tibernehmen.



Bevor es losgeht

Eine Lizenz zuriickgeben

Sie kdnnen eine auf einem Computer aktivierte Lizenz nicht auf einem anderen Computer verwenden.

Sie kdnnen eine Lizenz zurlickgeben, wenn das aktivierte Programm auf einem anderen Computer installiert wurde oder wenn
Sie das Programm nicht mehr verwenden mochten.

Hinweis

Eine Riickgabe von Probelizenzschliisseln ist nicht moglich.

@ Vorsicht

Nach der Riickgabe einer Lizenz werden alle Lizenzinformationen entfernt. Das Programm kann dann nicht mehr verwendet werden. Wiederholen
Sie die Schritte zur erstmaligen Aktivierung einer Lizenz, um das Programm wieder zu verwenden.

1 Klicken Sie im Fenster License Manager auf Lizenz zuriickgeben.

7 Wahlen Sie einen Internetverbindungsstatus aus, und klicken Sie auf Fortfahren.

Hinweis

+ Wenn keine Internetverbindung besteht, wéahlen Sie Getrennt aus, und geben Sie die Lizenz anhand der Anweisungen auf dem Bildschirm
zuriick.

+ Wenn Sie die Lizenz offline zurlickgeben mdchten, geben Sie den Lizenzschliissel auf dem Lizenzserver (https://v3.samsunggsbn.com) ein.
3 Klicken Sie im angezeigten Fenster auf OK, um die Lizenzriickgabe zu bestatigen.
4 Eswird eine Bestatigung der Riickgabe angezeigt. Klicken Sie auf OK.

5 Lesen Sie die Lizenzinformationen, und klicken Sie auf SchlieBen.

Hinweis

Starten Sie das Programm neu, um die Anderungen zu iibernehmen.

@ Vorsicht
Achten Sie bei der Riickgabe einer Lizenz offline auf Folgendes:

- Eine nicht korrekt zurlickgegebene Lizenz kann nicht auf einem anderen Computer verwendet werden. Gehen Sie auf (https://v3.samsunggsbn.
com), und geben Sie die zuriickgegebene Lizenz ein, um die Riickgabe abzuschliel3en.

« Wenn eine Datei mit einer Lizenz oder einem Aktivierungsschliissel verfiigbar ist, aktivieren Sie die Lizenz erneut tiber das Men(i Erstmalige
Aktivierung, und fahren Sie mit der Lizenzriickgabe fort.

+ Wenn Sie die Datei mit der Lizenz oder dem Aktivierungsschliissel verloren haben, wenden Sie sich an den Handler, bei dem Sie das Produkt
erworben haben, oder an lhren Marketingvertreter vor Ort.



Falls nach der Registrierung einer Lizenz beim Programmstart das Fenster License Manager angezeigt wird, gehen Sie wie folgt
vor:

Optionen 1  Uberpriifen Sie das Ablaufdatum der Lizenz in den Lizenzinformationen.

= Wenn Sie das Programm nach Ablauf der Lizenz ausfiihren, wird das Fenster License Manager angezeigt. Wenden Sie sich
in diesem Fall an den Handler, bei dem Sie das Produkt gekauft haben, oder an lhren Marketingvertreter vor Ort, um eine
zusatzliche Lizenz zu aktivieren.

@ Hinweis

Weitere Informationen zur Aktivierung einer zusatzlichen Lizenz finden Sie unter: B Zusétzliche Lizenzen aktivieren

Optionen 2 Uberpriifen Sie das im Computer eingestellte Datum.

* Falls das Datum falsch ist, kann dies zu Problemen bei der Ausfiihrung des Programm:s fiihren. Andern Sie das Datum
entsprechend lhrer aktuellen Zeitzone, und starten Sie das Programm neu.

Optionen3 Wenn unter Lizenztyp” und,Ablaufdatum”,-" angezeigt wird, wurden die Lizenzaktivierungsinformationen
entfernt.

= Registrieren Sie Uber das Menu Erstmalige Aktivierung oder Kostenlose Lizenz erneut eine Lizenz.



Informationen zu Author

Author-Hauptseite

Starten Sie Author, um die folgende Hauptseite anzuzeigen. Erstellen Sie mithilfe der verschiedenen Funktionen in Author auf der
Hauptseite VideoWall-Inhalte.

Hinweis

Passen Sie das Layout der Inhaltserstellungsseite an Ihre Bediirfnisse an. Weitere Details zum Andern des Seitenlayouts der Inhaltseinstellungsseite
finden Sie hier:  » Anpassen des Author-Bildschirmlayouts

-t

The LED leaders in 1L \
IFIHEN
P Professional displays . ﬁ!!‘gg‘;

& Konfigurieren
Typ Seite
MName Seitel

Reihenfelge 1 Datier|00:02:00.00
B Wiedergabe

Seite ausblenden Falsch

Anzeigerichtlinie Fertigstellen in definierter Zeit [

Anzeigedauer 00:02:00.00

EE. < [ana

A [ i 5Secflhit  [] Nurdie aktuellen Zei ! ¥ pie isi infiirbs




Dies ist die Mendleiste. Wenn Sie auf eine Mentioption klicken, wird das entsprechende Untermenii angezeigt.

Dies ist die Symbolleiste. Haufig verwendete Funktionen aus der Meniileiste werden hier als Symbole angezeigt.
Klicken Sie auf ein Symbol, um die entsprechende Funktion auszufiihren.

Erstellen Sie mithilfe der in Author bereitgestellten Elemente VideoWall-Inhalte. Ziehen Sie Elemente einfach aus
einer Registerkarte in das Bearbeitungsfenster, um sie einzufligen.
= Datei-Registerkarte: Sie konnen auf einem PC gespeicherte Inhalte durchsuchen und in VideoWall-Inhalte einfligen.
* Anzeigegerat-Registerkarte: Fligen Sie Anzeigegeréte hinzu, um sie im Layout-Modus Informell zu verwenden.
9 = Element-Registerkarte: Fligen Sie eine Reihe von Elementen in VideoWall-Inhalte ein.

= Server-Registerkarte: Sie konnen VideoWall-Inhalte oder -Elemente, die auf Magiclnfo Server verdffentlicht
wurden, importieren und wiederverwenden.

= Vorlage-Registerkarte: Sie kdnnen hédufig verwendete VideoWall-Layouts als Vorlagen registrieren und
wiederverwenden.

Dies ist das Entwurfsfenster. Hier kdnnen Sie Inhalte bearbeiten. Fligen Sie zum Bearbeiten von Elementen
VideoWall-Inhalte ein, oder zeigen Sie eine Vorschau der bearbeiteten Inhalte an.

= Eigenschaften-Registerkarte: Konfigurieren Sie die Eigenschaften eines Abschnitts, Elements bzw. einer Seite
(5 ) im Bearbeitungsfenster.

= Effekt-Registerkarte: Wenden Sie verschiedene Effekte auf eingefiigte Elemente an.

= Zeitstrahl-Registerkarte: Sie konnen die Wiedergabezeit flir einzelne Elemente eines erstellten VideoWall-
e Inhalts festlegen oder anzeigen.

= Seitenverlauf-Registerkarte: Verwalten Sie VideoWall-Inhalte nach Seite.

VideoWall-Inhaltserstellungsprozess

Sehen Sie sich kurz die grundlegenden Prozesse der Erstellung von VideoWall-Inhalten an.

Schritt 1: Erstellen von VideoWall-Inhalten

Sie kdnnen VideoWall-Inhalte mithilfe einer der folgenden Methoden erstellen.

Optionen 1 Klicken Sie zum Erstellen neuer VideoWall-Inhalte in der Meniileiste auf Datei > Neue Videowand erstellen und
anschlieBend auf [3. Konfigurieren Sie die Inhaltseigenschaften nach Bedarf. Weitere Details zum Fenster ,Inhaltseinstellungen”
finden Sie hier:  » Erstellen von neuen VideoWall-Inhalten

Optionen 2 Klicken Sie zum Importieren und Bearbeiten erstellter VideoWall-Inhalte in der Meniileiste auf Datei > Offnen und
anschlieBend auf 1.

Optionen 3 Klicken Sie zum Importieren und Bearbeiten von auf MagicInfo Server veroffentlichten VideoWall-Inhalten auf die
Registerkarte Server > [, Doppelklicken Sie in der Liste auf die gewiinschten VideoWall-Inhalte. Weitere Informationen finden
Sie unter:  » Importieren von auf dem Server veréffentlichten VideoWall-Inhalten




Schritt 2: Konfigurieren des VideoWall-Layouts

Konfigurieren Sie das VideoWall-Layout, um Inhalte anhand des Layouts zu erstellen.

Die Methode zur Erstellung von VideoWall-Inhalten ist abhdangig vom ausgewahlten VideoWall-Layouttyp (Formell oder
Informell). Weitere Details zu VideoWall-Layouts finden Sie hier:  » Konfigurieren des VideoWall-Layouts

Hinweis

Sie kénnen zu erstellten VideoWall-Inhalten Seiten hinzufiigen. Das VideoWall-Layout der ersten Seite wird automatisch auch auf neue Seiten
angewendet. Weitere Details zum Hinzufligen von Seiten finden Sie hier: B Verwalten von Seiten

Schritt 3: Hinzufligen von Elementen

Fligen Sie verschiedene Elemente zu einem VideoWall-Layout hinzu, um es kreativer zu gestalten. Weitere Details zu Elementen
finden Sie hier:  » Hinzufligen von Elementen

Schritt 4: Konfigurieren der Eigenschaften

Klicken Sie auf eine Komponente eines erstellten VideoWall-Inhalts, um die Eigenschaften des entsprechenden Abschnitts oder
Elements zu konfigurieren, z. B. die Platzierung, Wiedergabedauer und Effekte. Weitere Details zu Eigenschaften finden Sie
hier:  » Verwalten der Eigenschaften des VideoWall-Layouts, Konfigurieren der Elementeigenschaften

Schritt 5: Speichern und Veroffentlichen von VideoWall-Inhalten

Speichern und veroffentlichen Sie erstellte VideoWall-Inhalte auf einer lokalen Festplatte oder dem Server. Weitere Details zum
Speichern und Verdffentlichen von Inhalten finden Sie hier: B Verwenden von VideoWall-Inhalten




Anpassen des Author-Bildschirmlayouts

Passen Sie das Layout der Inhaltserstellungsseite an Ihre Bediirfnisse an. Sie kdnnen Fenster neu positionieren oder die
Fenstergrof3e anpassen sowie die Symbolleiste neu anordnen.

Hinweis

Diesem Benutzerhandbuch liegen folgende Standardlayouteinstellungen zugrunde.

Datei(F) Bearbeiten(E) Seite(P) Entwerfen(D) Ansicht(v) Einstellun Hilfe(H)

T

B3]




Informationen zu Author

Neuanordnen der Registerkarten

Die Registerkarten sind nach Funktion gruppiert. Ordnen Sie die Registerkarten nach Bedarf neu an.

Halten Sie den Registerkartennamen mit der Maus fest, und ziehen Sie ihn nach links oder rechts an die gewiinschte Stelle.

M >

Abtrennen eines Registerkartenfensters

Die Registerkartenfenster sind nach Funktion gruppiert. Sie kdnnen nach Bedarf Registerkarten auch als neues Fenster
abtrennen.

Halten Sie den Registerkartennamen mit der Maus fest, und ziehen Sie ihn an die gewtinschte Stelle.

= Die Registerkarte wird als neues Fenster abgetrennt.

ol




Informationen zu Author

Zusammenfihren von Fenstern

Fiihren Sie verschiedene Fenster als Registerkarten zusammen. Gruppieren Sie ggf. Fenster.

Halten Sie den Registerkartennamen mit der Maus fest, und ziehen Sie das separate Fenster in die Registerkartenmeniileiste.




- Informationen zu Author

Andern der Groe von Fenstern

Andern Sie ggf. die GroRe von Registerkartenfenstern oder des Bearbeitungsfensters.

Ziehen Sie die Kante eines Registerkartenfensters oder des Bearbeitungsfensters, um die Gro3e nach Bedarf anzupassen.

1




Informationen zu Author

Neuanordnen der Symbolleiste

Sie kdnnen die Symbolleiste abtrennen oder neu anordnen.

Bewegen Sie den Mauszeiger tiber (f) in der unteren linken Ecke der Symbolleiste. Der Mauszeiger wird daraufhin als
Vierwegekreuz angezeigt. Ziehen Sie die Symbolleiste an die gewlinschte Stelle.

= Die Symbolleiste wird wie unten abgebildet an der entsprechenden Seitenkante fixiert.




= Wenn Sie die Symbolleiste in die Mitte des Programmfensters ziehen, wird sie als neues Fenster abgetrennt.
Ziehen Sie die Kante eines Fensters, um seine Gro3e zu andern.

Datei(F)  Bearbeiten(E) Seite(P) Entwerfen(D) Ansicht(V) FEinstellungen(s)  Hilfe(H)

) (e ©

Name Seitel

Reihenfolge i
@ Wiedergabe
Seite ausblenden Falsch
Anzeigerichtlinie Fertigstellen in definierter Zzit [§8
Anzeigedauer 00:01:00.00

Zurucksetzen des Bildschirmlayouts

Setzen Sie das benutzerdefinierte Bildschirmlayout ggf. auf das Standardlayout zuriick.

Klicken Sie in der Mendleiste auf Ansicht > Layout initialisieren.



Weitere Informationen zu
den Funktionen von Author

Verwenden der Meniileiste

Erfahren Sie mehr zu den Funktionen in der oberen Mendileiste.

Hinweis

Einige Mentioptionen sind abhédngig vom Layouttyp (Formell oder Informell) der erstellten VideoWall-Inhalte mdglicherweise deaktiviert.

Datei(F) Bearbeiten(E) Seite(P) Entwerfen(D) Ansicht() Einstellungen(S) Hilfe(H)

Meue Videowand(M) Ctrl+M
Offner (0) .. - —-
Speichern(g) Ctrl+5
Speichern unter(h)..

Schliefen(C)

Vorschau der gewadhlten Seite(V) Shift+FS
Vorschau aus der gewahlten Seite(F) F5
Verdffentlichen(P)...

Beenden(X)

o Hiermit wird eine Tastenkombination bezeichnet. Wenn Sie die entsprechende Taste auf der Tastatur driicken, wird
die zugehdrige Funktion sofort ausgefiihrt.

Diese Funktionen finden Sie auf der Symbolleiste. Wenn Sie auf eines dieser Symbole auf der Symbolleiste klicken,
wird die zugehorige Funktion ausgefiihrt.



Datei-Menuoptionen

Neue Videowand

Offnen

Speichern

Speichern unter

SchlieBen

Vorschau der ausgewahlten
Seite

Vorschau aus der
ausgewadbhlten Seite

Veroffentlichen

Beenden

Erstellen Sie neue VideoWall-Inhalte. Wird diese Option beim Erstellen von VideoWall-
Inhalten ausgefihrt, wird eine Meldung zur Bestatigung des Speicherns der Inhalte
angezeigt.

Importieren und bearbeiten Sie bereits erstellte VideoWall-Inhalte.

Speichern Sie bearbeitete VideoWall-Inhalte. Weitere Details zum Speichern von VideoWall-

Inhalten finden Sie hier:  » Speichern von VideoWall-Inhalten

Speichern Sie bearbeitete VideoWall-Inhalte unter einem anderen Namen. Weitere Details
zum Speichern von VideoWall-Inhalten finden Sie hier:  » Speichern von VideoWall-
Inhalten

SchlieBen Sie erstellte VideoWall-Inhalte. Wird diese Option beim Erstellen von VideoWall-
Inhalten ausgefiihrt, wird eine Meldung zur Bestatigung des Speicherns der Inhalte
angezeigt.

Hinweis

Wenn Sie einen VideoWall-Inhalt schlie3en, wird die Hauptseite von Author angezeigt.

Zeigen Sie eine Vorschau der ausgewahlten Seite eines bearbeiteten VideoWall-Inhalts an,
bevor Sie den Inhalt speichern oder veroffentlichen. B Vorschau von VideoWall-Inhalten

anzeigen

Zeigen Sie eine Vorschau der Seiten eines bearbeiteten VideoWall-Inhalts ab der
ausgewahlten Seite an, bevor Sie den Inhalt speichern oder veréffentlichen. Weitere Details

zur Vorschau finden Sie hier:  » Vorschau von VideoWall-Inhalten anzeigen

Konvertieren Sie erstellte VideoWall-Inhalte, um eine Datei zur Veroffentlichung zu erstellen.
Speichern Sie anschlieBend die Datei auf einem PC oder einem Wechseldatentrager, oder
veroffentlichen Sie die Datei auf Magiclnfo Server oder Console.

Beenden Sie das Programm Author. Wird diese Option beim Erstellen von VideoWall-Inhalten
ausgefihrt, wird eine Meldung zur Bestatigung des Speicherns der Inhalte angezeigt.



Bearbeiten-Mentlioptionen

Riickgangig
Wiederholen
Ausschneiden
Kopieren
Einfiigen
Loschen

Alle auswahlen

Alle auswahlen abbrechen

Machen Sie den letzten Schritt rlickgdngig, um zum vorherigen Status zuriickzukehren.
Fiihren Sie den zuletzt riickgdngig gemachten Befehl erneut aus.

Schneiden Sie das ausgewdhlte Element aus.

Kopieren Sie das ausgewahlte Element.

Flgen Sie ein ausgeschnittenes oder kopiertes Element ein.

Loschen Sie das ausgewahlte Element.

Wahlen Sie alle Elemente auf der aktuellen Seite aus.

Heben Sie die Auswabhl fiir ein Element auf.

Seite-Menuoptionen

Neue Seite

Seite duplizieren

Seite [6schen

Alle Seiten I6schen
Vorherige Seite bearbeiten
Nachste Seite bearbeiten
Erste Seite bearbeiten

Letzte Seite bearbeiten

Vorlage registrieren

Flgen Sie Seiten zu erstellten VideoWall-Inhalten hinzu.

Kopieren Sie die aktuelle Seite, um dieselbe Seite erneut einzufiigen.
Loschen Sie die ausgewdhlte Seite.

Loschen Sie alle Seiten der erstellten VideoWall-Inhalte.

Gehen Sie zur Seite vor der aktuellen Seite.

Gehen Sie zur Seite nach der aktuellen Seite.

Gehen Sie zur ersten Seite.

Gehen Sie zur letzten Seite.

Registrieren Sie das ausgewahlte Seitenlayout, um es spater als Vorlage zu verwenden.
Beachten Sie, dass die zu dem Layout hinzugefligten Elemente und Effekte nicht in
die registrierte Vorlage aufgenommen werden. Weitere Details zu Vorlagen finden Sie
hier:  » Registrieren eines Layouts als Vorlage




Entwurf-Mentioptionen

Sortieren

Ausrichten

Gruppieren

Im Layoutformat Informell kénnen Sie die Anordnung der zum Bearbeitungsfenster
hinzugefligten Anzeigegerate andern. Weitere Details zur Anordnung von Geréaten finden Sie
hier:  » Anordnen von Anzeigegerdten

Im Layoutformat Informell kénnen Sie die Ausrichtung der zum Bearbeitungsfenster
hinzugefiigten Anzeigegerate dndern. Weitere Details zu Gerdteausrichtungskriterien finden
Sie hier:  » Ausrichten von Anzeigegeraten

Gruppieren Sie Anzeigegerdte, um ein einheitliches Layout zu erstellen. Sie kénnen die
Gerategruppierung auch wieder aufheben. Weitere Details zu Gerdtegruppen finden Sie
hier:  » Gruppieren von Anzeigegeraten

Ansicht-Meniioptionen

Dateien

Elemente
Anzeigegeratfenster
Vorlagenfenster

Fenster der Serverinhalte
Eigenschaften

Effekte

Zeitstrahl

Seitenverlauf

Layout initialisieren

fvﬁ Hinweis

Zeigen Sie in Author auf der Inhaltserstellungsseite die Registerkarte Datei an.

Zeigen Sie in Author auf der Inhaltserstellungsseite die Registerkarte Element an.
Zeigen Sie in Author auf der Inhaltserstellungsseite die Registerkarte Anzeigegerat an.
Zeigen Sie in Author auf der Inhaltserstellungsseite die Registerkarte Vorlage an.
Zeigen Sie in Author auf der Inhaltserstellungsseite die Registerkarte Server an.

Zeigen Sie in Author auf der Inhaltserstellungsseite die Registerkarte Eigenschaften an.
Zeigen Sie in Author auf der Inhaltserstellungsseite die Registerkarte Effekt an.

Zeigen Sie in Author auf der Inhaltserstellungsseite die Registerkarte Zeitstrahl an.
Zeigen Sie in Author auf der Inhaltserstellungsseite die Registerkarte Seitenverlauf an.

Setzen Sie das benutzerdefinierte Bildschirmlayout ggf. auf das Standardlayout
zuriick. Weitere Details zur Wiederherstellung der Inhaltserstellungsseite finden Sie
hier:  » Anpassen des Author-Bildschirmlayouts

Wenn auf der Inhaltserstellungsseite von Author ein Registerkartenfenster angezeigt wird, ist die entsprechende Option deaktiviert.



Weitere Informationen zu den Funktionen von Author

Einstellungen-Mentioptionen

Zeigen Sie die Grundeinstellungen flr VideoWall-Inhalte an. Sie konnen die Einstellungen fiir

Bt RLos Rt nhelis einige Optionen nach Bedarf anpassen.

Konfigurieren Sie die Wiedergabeeinstellungen fir VideoWall-Inhalte, die Einstellungen fir
den Server, auf dem Inhalte verdffentlicht werden, sowie den Zeitraum zur Erfassung von
Protokollen. Weitere Details zu Optionseinstellungen finden Sie hier:  » Konfigurieren der
Systemeinstellungen von Author

Optionen

Hilfe-Mentioptionen

Hilfe Zeigen Sie die Hilfeinformationen fiir Author an.

Info Zeigen Sie die Versionsnummer und die Urheberrechtsinformationen zu Author an.

Anzeigen und Verwalten von Lizenzinformationen. Weitere Informationen finden Sie

Registrieren Sie die Lizenz .
9 unter: P Lizenzen verwalten




Verwenden der Symbolleiste

Haufig verwendete Funktionen aus der Meniileiste werden hier als Symbole angezeigt. Klicken Sie auf ein Symbol, um die
entsprechende Funktion auszufiihren.

Entwurf

EeE2BERP SEK AN EEE R

) ) [ [ | ©

Hinweis

Sie kdnnen die Symbolleiste abtrennen oder neu anordnen. Weitere Details zur Symbolleiste finden Sie hier: B Neuanordnen der Symbolleiste

Bearbeiten der Symbolleistensymbole

Blenden Sie die Standardsymbole der Symbolleiste nach Bedarf ein oder aus.
1 Klicken Sie auf der Symbolleiste auf [# > Schaltflichen hinzufiigen oder entfernen.

) Klicken Sie auf eine Meniioption, um das entsprechende Symbol auf der Symbolleiste ein- oder auszublenden.

— Wenn das Kontrollkdstchen neben einer Menlioption aktiviert ist, wird das entsprechende Symbol auf der Symbolleiste
angezeigt.

- Deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen neben der entsprechenden Men(option, um das Symbol auf der Symbolleiste
auszublenden.

Initialisieren der Symbolleiste

Setzen Sie die benutzerdefinierte Symbolleiste ggf. auf den Standardmodus zuriick.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf ¥ > Symbolleiste zuriicksetzen.



Mentlioptionen zum Bearbeiten von
Tastenkombinationen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Bildschirm, wahrend Sie Inhalte bearbeiten, um die zum Bearbeiten verwendeten
KontextmenUoptionen zu 6ffnen. Die angezeigten Kontextmeniioptionen sind abhangig davon, wo Sie auf den Bildschirm

klicken.

Sortieren{Q)
Ausrichten(h)

Alle auswahlen(A)

Element sperren(l)




Konfigurieren der Systemeinstellungen von Author

Sie konnen VideoWall-Inhaltseinstellungen wie Wiedergabeeinstellungen, Informationen tiber den Server, auf den Inhalt verteilt
werden soll, Details zur Aufteilung von Bildern und den Zeitraum fiir die Datenerfassung konfigurieren.

1 Klicken Sie in der Meniileiste auf Einstellungen > Optionen.

) Konfigurieren Sie die Einstellungen nach Bedarf.

Entwerfen

Server

Seite: Konfigurieren Sie die grundlegenden Wiedergabeeinstellungen fiir die einzelnen Seiten des
VideoWall-Inhalts.

- Seitenanzeigedauer: Legen Sie die Standardwiedergabedauer fiir jede Seite fest.

- Richtlinie fiir Seitenverweildauer: Legen Sie die Funktion fest, die nach Ablauf der festgelegten
Standardwiedergabedauer ausgefiihrt werden soll.

Element: Konfigurieren Sie die grundlegenden Wiedergabeeinstellungen fiir Elemente.
- Elementdauer: Legen Sie die Standardwiedergabedauer fiir jedes Element fest.

- Analysieren Sie die Information fiir die Videodatei nicht: Wéhlen Sie aus, ob die Informationen
einer Videodatei beim Import der Datei analysiert werden. Wenn Sie Dateiinformationen analysieren,
wahrend mehrere Videodateien gleichzeitig importiert werden, wird moglicherweise sehr viel
Speicher benétigt. Es wird empfohlen, diese Option durch einen Klick zu aktivieren.

- Fiilltyp des Videowand-Elements auf dem Bildschirm: Legen Sie die Kriterien zur automatischen
GrolBenanpassung eines Elements fest, wenn das Element hinzugefiigt wird. Die GroRe eines
hinzugefligten Elements wird abhdngig von den Einstellungen entsprechend der Gro3e des
Anzeigegeréts oder der Bildschirmgrol3e automatisch angepasst. Die Bildschirmgrée umfasst nicht
die Einfassung.

Arbeitsverzeichnis: Legen Sie den Standardpfad von VideoWall-Inhalten nach Bedingungen fest.

— Arbeitsverzeichnis: Legen Sie den Ordner fest, in dem VideoWall-Inhalte gespeichert oder aus dem
gespeicherte Inhalte importiert werden.

— Temporarer Ordner ist leer: Loschen Sie den temporaren Ordner, der beim Erstellen von VideoWall-
Inhalten erstellt wird.

- Lokaler Standardpfad fiir die Veroffentlichung der Videowand: Legen Sie den Standardzielordner
fest, in dem aus VideoWall-Inhalten konvertierte Dateien zur Veroffentlichung gespeichert werden.

Maximale Anzahl von ""Riickgéngig/Wiederholen™: Legen Sie die maximale Anzahl firr die Befehle
.Rlickgangig” und ,Wiederholen” fest, die beim Bearbeiten von Inhalten ausgefiihrt werden kénnen.
Es werden Anderungen bis zur festgelegten Anzahl gespeichert. Starten Sie Author neu, um neue
Einstellungen zu ibernehmen.

Automatisch Speichern: Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen, um aktuell bearbeitete VideoWall-Inhalte
zu speichern. Die Speicherung erfolgt automatisch zu festgelegten Intervallen.

Adresse: Zum Festlegen der IP-Adresse von MagicInfo Server.

HTTP-Anschluss: Konfigurieren Sie die HTTP- oder HTTPS-Porteinstellungen fiir MagicInfo Server.

FTP-Anschluss: Konfigurieren Sie die FTP-Porteinstellungen und den Ubertragungsmodaus fiir
Magiclnfo Server.

Anmeldekennung: Registrieren Sie eine Kennung, mit der Sie sich bei Magiclnfo Server anmelden.

Anmeldekennwort: Registrieren Sie ein Kennwort, mit dem Sie sich bei Magicinfo Server anmelden.



= Option aufteilen: Aktivieren/Deaktivieren der Bildaufteilungsfunktion und Konfigurieren
von Einstellungen zur Bildaufteilung.

— VW-Aufteiler aktivieren: Aktivieren oder Deaktivieren der Bildaufteilungsfunktion.

— Transcoding erzwingen: Festlegen der maximalen Bitrate, Breite und Hohe zur Aufteilung
eines Bildes entsprechend den angegebenen Werten.

(S

Hinweis

Die Maximalwerte kdnnen nicht bearbeitet werden, wenn das Kontrollkdstchen Transcoding erzwingen
aktiviert ist. Geben Sie die Maximalwerte ein, bevor Sie das Kontrollkdstchen Transcoding erzwingen
aktivieren.

— Maximale Bitrate: Geben Sie den maximalen Wert fir die Bitrate ein, der beim Aufteilen
eines Bildes zuldssig ist. Der Wert kann von der tatsachlichen Bitrate des aufgeteilten
Bildes abweichen.

— Maximale Breite: Geben Sie den maximalen Wert fiir die Breite ein, die beim Aufteilen

VW-Aufteiler
eines Bildes zuldssig ist. Der Wert kann von der tatsachlichen Breite des aufgeteilten
Bildes abweichen.

— Maximale Hohe Geben Sie den maximalen Wert flir die Hohe ein, die beim Aufteilen
eines Bildes zuldssig ist. Der Wert kann von der tatsachlichen Hohe des aufgeteilten Bildes
abweichen.

= Ausgabe-Einstellungen: Konfigurieren von Informationen, die beim Speichern eines
aufgeteilten Bildes verwendet werden.

— Formatta: Geben Sie das Format zum Speichern eines aufgeteilten Bildes an.

— Bitrate: Geben Sie die zum Speichern eines aufgeteilten Bildes verwendete Bitrate an.

— CBR erzwingen: Aktivieren der Option zum Kodieren eines Bildes entsprechend der
angegebenen Bitrate.

— 2Pass-Kodierung: Aktivieren der Option zum Analysieren des Aufbaus eines aufgeteilten
Bildes mit anschlieBender Kodierung des Bildes entsprechend dem Aufbau.

= Protokollstufe: Legen Sie den Zeitraum fest, in dem Protokolle zu Verbindungen oder von

Author auf MagicInfo Server veroffentlichten Inhalten erfasst werden.

- Kommunikation: Legen Sie den Zeitraum fest, in dem Daten von Aufgaben in
Zusammenhang mit MagicInfo Server erfasst werden.

— Packen: Legen Sie den Zeitraum fest, in dem Daten zu Ereignissen erfasst werden, die

Protokoll

beim Konvertieren von VideoWall-Inhalten in Dateien zur Verdffentlichung auftreten.

— Hochladen: Legen Sie den Zeitraum fest, in dem Daten zu Ereignissen erfasst werden, die
beim Hochladen von VideoWall-Inhalten in Magiclnfo Server auftreten.

- Allgemein: Legen Sie den Zeitraum fest, in dem Daten zu Ereignissen erfasst werden, die
beim Bearbeiten von VideoWall-Inhalten auftreten.

3 Klicken Sie nach der Konfiguration der erforderlichen Einstellungen auf OK.



Erstellen von VideoWall-
Inhalten

Erstellen von neuen VideoWall-Inhalten

1 Klicken Sie in der Meniileiste auf Datei > Neue Videowand. Oder klicken Sie auf [&, um das Fenster Inhaltseinstellung zu
offnen.

Inhaltseinstellung

Bezeichnung des Inhaltes
Player-Typ
Videowall-Layout (=
Modell

Anzahl der Anzeigegerite in der Horizontalen
Anzahl der Anzeigegerite in der Vertikalen
VideoWall-Format

Auto-Frame-Zufallswiedergabe

) Konfigurieren Sie die Eigenschaften des VideoWall-Inhalts.

Bezeichnung des Inhalts Geben Sie eine Bezeichnung fiir den neuen VideoWall-Inhalt ein.

Wabhlen Sie einen Anzeigegerattyp aus, Uber den VideoWall-Inhalte wiedergegeben
werden.

= iPlayer: Wahlen Sie bei Verwendung eines Standard-Anzeigegerdts diese Option
Player-Typ aus.

= S Player: Wahlen Sie diese Option aus, wenn flir das Anzeigegerat einige
Funktionen nicht verfligbar sind. Bei Auswahl dieser Option werden einige
Elemente oder Effekte mdglicherweise nicht zu VideoWall-Inhalten hinzugefiigt.



Videowand-Layout

Modell

Monitoranzahl waagerecht

Monitoranzahl senkrecht

VideoWall-Format

Auto-Frame-
Zufallswiedergabe

Konfigurieren Sie das Layout der Anzeigegerate, aus denen sich die Videowand
zusammensetzt.

= Formell: Ordnen Sie die Anzeigegerate einer Videowand anhand eines
vordefinierten Layouts an, z. B. 2x2 und 3x4. Beachten Sie, dass alle Anzeigegerate
dasselbe Modell haben missen.

= Informell: Ordnen Sie die Anzeigegerate nach Belieben anhand eines
benutzerdefinierten Layouts an.

Wahlen Sie den Typ der Anzeigegerate aus, aus denen im Layoutmodus Formell ein
VideoWall-Layout erstellt wird. Im Layoutmodus Informell kdnnen verschiedene
Anzeigegerdtemodelle gleichzeitig verwendet werden. Diese Option ist deaktiviert.

Geben Sie die Anzahl der Anzeigegerate ein, die im Layoutmodus Formell eine
horizontale Reihe der Videowand ergeben. Im Layoutmodus Informell kénnen die
Anzeigegerate flexibel angeordnet werden. Daher ist diese Option hier deaktiviert.

Geben Sie die Anzahl der Anzeigegerdte ein, die im Layoutmodus Formell eine vertikale
Spalte der Videowand ergeben. Im Layoutmodus Informell kénnen die Anzeigegerate
flexibel angeordnet werden. Daher ist diese Option hier deaktiviert.

Legen Sie fest, ob bei der Wiedergabe von VideoWall-Inhalten eine Anpassung fiir die
Dicke der Einfassungen vorgenommen werden soll.

* Natural: Wenn Elemente eingefiigt werden, wird eine Anpassung an die
Einfassungen der Anzeigegerate vorgenommen. Auch wenn Elemente teilweise
durch die Einfassungen verdeckt werden, wird ein nahezu nahtloses, nattirliches
Bild angezeigt.

* Vollbild: Wenn Elemente eingefiigt werden, wird keine Anpassung an die
Einfassungen der Anzeigegerate vorgenommen. Wenn Elemente teilweise durch
die Einfassungen verdeckt werden, wird ein Balken in der Breite der Einfassung im
angezeigten Bild eingefiigt. Dadurch kann das Bild weniger natdrlich wirken.

Fligen Sie zu jedem Abschnitt des Videowall-Layouts dasselbe Element hinzu, oder
fligen Sie zu jedem Abschnitt unterschiedliche Elemente hinzu. Weitere Informationen
finden Sie unter:  » Auto-Frame-Zufallswiedergabe

= Ubernehmen: Geben Sie ein Element auf verschiedenen Layouts wieder.

= Nicht iibernehmen: Geben Sie in jedem Abschnitt unterschiedliche Elemente
wieder.

3 Klicken Sie nach der Konfiguration der erforderlichen Einstellungen auf Erstellen.

— Im Bearbeitungsfenster wird eine neue VideoWall-Inhaltsseite angezeigt.

’Q Hinweis

Klicken Sie zum Importieren und Bearbeiten erstellter VideoWall-Inhalte in der Mendileiste auf Datei > Offnen oder aufB8

Klicken Sie zum Importieren und Bearbeiten von auf Magiclnfo Server veréffentlichten VideoWall-Inhalten auf die Registerkarte Server > .

Doppelklicken Sie in der Liste auf die gewtinschten VideoWall-Inhalte.



Konfigurieren des VideoWall-Layouts

Konfigurieren Sie das VideoWall-Layout, um Inhalte anhand des Layouts zu erstellen.

Die Methode zur Erstellung von VideoWall-Inhalten ist abhangig vom ausgewahlten VideoWall-Layouttyp (Formell oder
Informell). Wahlen Sie im Fenster Inhaltseinstellung ein Layout aus. B> Erstellen von neuen VideoWall-Inhalten

Erstellen eines Formell-Layouts

Wahlen Sie im Fenster Inhaltseinstellung fir das VideoWall-Layout die Option Formell aus. VideoWall-Inhalte werden im
vordefinierten Layout abhdngig von der angegebenen Anzahl der Anzeigegerate (z. B. 2x2 oder 3x4) angezeigt.

Beispiel Vordefiniertes 3x3-Layout

#] Hinweis
Alle Anzeigegerate mussen dasselbe Modell haben.

Sie kdnnen wéhrend der Bearbeitung keine weiteren Anzeigegerate hinzufiigen. Die Anzeigegerate konnen nicht umgestellt oder neu
angeordnet werden. Klicken Sie zum Andern der Anzahl der Anzeigegerite auf[@, um neue VideoWall-Inhalte zu erstellen.

Im Layoutmodus Formell werden alle Anzeigegerate standardmafig gruppiert. Weitere Details zur Gruppierung finden Sie hier:  » Ausrichten

von Anzeigegeraten



Erstellen eines Informell-Layouts

Wahlen Sie im Fenster Inhaltseinstellung fiir VideoWall-Layout die Option Informell aus, um eine leere Seite anzuzeigen. Fligen
Sie die Anzeigegerate hinzu, aus denen die Videowand zusammengesetzt ist, und ordnen Sie die Anzeigegeréte dann nach

Bedarf an.

1 Wahlen Sie die Registerkarte Anzeigegerit aus. Ziehen Sie anschlieBend ein Anzeigegerit ins Bearbeitungsfenster.
— Wenn Sie mehrere Anzeigegerate hinzufiigen mochten, ziehen Sie die Gerate nacheinander ins Bearbeitungsfenster.

— Klicken Sie zum Aktualisieren der Gerateliste auf Neu laden.

7 Klicken Sie auf die hinzugefiigten Anzeigegerite, um sie an die gewiinschte Stelle zu verschieben.

Hinweis
- Die Gerate werden in der Reihenfolge angeordnet, in der sie hinzugefligt wurden. Weitere Details zur Anordnung von Geraten finden Sie

hier:  » Anordnen von Anzeigegeraten

+ Um mehrere Anzeigegeréte gleichzeitig auszuwahlen, halten Sie die Taste Ctrl gedriickt, und klicken Sie nacheinander auf die Anzeigegeréte.



Im Layoutformat Informell kdnnen Sie die Anordnung der zum Bearbeitungsfenster hinzugefligten Anzeigegerate andern.
1 Wahlen Sie im Bearbeitungsfenster ein Anzeigegerit aus.

) Ordnen Sie die Geréte (iber eine der folgenden Methoden neu an.
Optionen 1 Klicken Sie in der Meniileiste auf Entwurf > Sortieren. Wahlen Sie die Anordnungsreihenfolge aus.

Optionen 2 Klicken Sie im Bearbeitungsfenster mit der rechten Maustaste, und wéhlen Sie Sortieren aus. Legen Sie die
Anordnungsreihenfolge fest.

Optionen 3 Klicken Sie in der Symbolleiste auf ein Sortiersymbol (ENEIEIEY).

Im Layoutformat Informell kénnen Sie die Ausrichtung der zum Bearbeitungsfenster hinzugefiigten Anzeigegerate andern.
1 Wihlen Sie im Bearbeitungsfenster ein Anzeigegerit aus.

) Richten Sie die Geréte (iber eine der folgenden Methoden aus.
Optionen 1 Klicken Sie in der Meniileiste auf Entwurf > Ausrichten. Legen Sie die Ausrichtungskriterien fest.

Optionen 2 Klicken Sie im Bearbeitungsfenster mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie Ausrichten aus. Legen Sie die
Ausrichtungskriterien fest.

Optionen 3 Klicken Sie in der Symbolleiste auf ein Ausrichtungssymbol (

Hinweis

Sie kdnnen mehrere Anzeigegerate auswahlen und diese anhand desselben Kriteriums ausrichten.

Verwalten von Anzeigegerategruppen

Gruppieren Sie Anzeigegerdte, um ein einheitliches Layout zu erstellen. Sie kdnnen die Gerdtegruppierung auch wieder
aufheben.

Hinweis

Im Layoutmodus Formell werden alle Anzeigegerate standardmafig gruppiert. Um die Geréte einer Gruppe zu @ndern, miissen Sie die
Gruppierung zunachst aufheben.

Gruppieren Sie bestimmte Anzeigegerate, um eine gro3ere Anzeigeflache zu erhalten.

1 Klicken Sie im Bearbeitungsfenster auf die zu gruppierenden Anzeigegerite.

— Um mehrere Anzeigegerate gleichzeitig auszuwdhlen, halten Sie die Taste Ctrl gedriickt, und klicken Sie nacheinander auf
die Gerate.



) Gruppieren Sie die Gerite iiber eine der folgenden Methoden.
Optionen 1 Klicken Sie in der Mendileiste auf Entwurf > Gruppieren > Gruppieren.

Optionen 2 Klicken Sie im Bearbeitungsfenster mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie Gruppieren > Gruppieren aus.

Optionen 3 Klicken Sie auf der Symbolleiste auf [E.

Hinweis
Die ausgewdhlten Anzeigegerate werden derselben Gruppe zugewiesen.

Die gruppierten Gerate werden als ein einziges Gerat erkannt und kdnnen als groBer Monitor verwendet werden.

Heben Sie die Gruppierung der Anzeigegerate auf, um sie als eigenstandige Gerate zu verwenden.
1 Klicken Sie im Bearbeitungsfenster auf die gruppierten Anzeigegerite.

) Heben Sie die Gruppierung der Anzeigegerite {iber eine der folgenden Methoden auf.
Optionen 1 Klicken Sie in der Menlileiste auf Entwurf > Gruppieren > Gruppe auflésen.

Optionen 2 Klicken Sie im Bearbeitungsfenster mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie Gruppieren > Gruppe auflésen

aus.
Optionen 3 Klicken Sie auf der Symbolleiste auf E.

Sperren von Anzeigegeraten

Sperren Sie die aktuelle Anordnung und Ausrichtung der Anzeigegerate, damit diese beim Bearbeiten nicht versehentlich neu
angeordnet werden.

1 Wihlen Sie im Bearbeitungsfenster ein Anzeigegerit aus.

) Sperren Sie die Gerite {iber eine der folgenden Methoden.

Optionen 1 Klicken Sie im Bearbeitungsfenster mit der rechten Maustaste auf das Gerat, und wahlen Sie Element sperren

aus.

Optionen 2 Klicken Sie im Zeitstrahl mit der rechten Maustaste auf das Gerat, und wéhlen Sie Element sperren aus.
Optionen 3 Wahlen Sie im detaillierten Einstellungsfenster auf der Registerkarte Eigenschaften > Element sperren >
Wahr aus.

f»ﬂ Hinweis

Sie kdnnen die Eigenschaften gesperrter Gerdte nicht andern. Klicken Sie erneut auf Element sperren, und deaktivieren Sie das Kontrollkastchen,

um gesperrte Gerdte neu anzuordnen oder deren Eigenschaften zu andern.



Verwalten der Eigenschaften des VideoWall-Layouts

Sie konnen die Eigenschaften eines Abschnitts oder Anzeigegerats anzeigen oder ggf. andern.

(4] Hinweis

Elemente werden in Abschnitten wiedergegeben. Jedes Anzeigegerat besteht aus einem Abschnitt. Die Anzeigegerdte einer Gruppe haben einen

gemeinsamen Abschnitt.

1 Klicken Sie im Bearbeitungsfenster auf ein Anzeigegerit.

— Der Abschnitt des Geréts wird mit einer durchgehenden griinen Linie markiert.

— Wenn ein gruppiertes Anzeigegerat ausgewahlt wird, wird die Gruppe als Abschnitt markiert.

) Klicken Sie im detaillierten Einstellungsfenster auf die Registerkarte Eigenschaften.

Konfiguration

Position

Entwurfsoption

Typ: Zeigen Sie den ausgewahlten Elementtyp an (Seite, Abschnitt, Element oder
Gerat). Bei Auswahl eines Abschnitts wird Abschnitt angezeigt.

Name: Zeigen Sie den Namen des ausgewihlten Abschnitts an. Andern Sie den
Namen, um den ausgewahlten Abschnitt von anderen Abschnitten zu unterscheiden.

Sortieren: Zeigen Sie die Sortierung des ausgewahlten Abschnitts an. Im
Layoutmodus Formell werden Abschnitte von oben links nach unten rechts
angeordnet. Im Layoutmodus Informell kénnen Abschnitte nach Bedarf angeordnet
werden.

Position X: Legen Sie die horizontale Position eines Abschnitts fest. Wenn Sie
einen Positionswert eingeben, wird die Position des Abschnitts gedndert. Im

Layoutmodus Formell kann die Position der Anzeigegerate nicht gedndert werden.

Daher ist diese Option hier deaktiviert.

Position Y: Legen Sie die vertikale Position eines Abschnitts fest. Wenn Sie
einen Positionswert eingeben, wird die Position des Abschnitts gedndert. Im

Layoutmodus Formell kann die Position der Anzeigegerate nicht gedndert werden.

Daher ist diese Option hier deaktiviert.

Breite: Zeigen Sie die Breite eines Abschnitts an. Wenn der Abschnitt eines
gruppierten Anzeigegerats ausgewahlt wird, wird die Breite der Gruppe angezeigt.

Hohe: Zeigen Sie die Hohe eines Abschnitts an. Wenn der Abschnitt eines
gruppierten Anzeigegerats ausgewahlt wird, wird die Hohe der Gruppe angezeigt.

Drehung: Legen Sie den Rotationswinkel des ausgewdhlten Anzeigegerats fest.
Ziehen Sie den Schieberegler nach links oder rechts, um den Winkel anzupassen.
Im Layoutmodus Formell kdnnen Anzeigegerate nicht gedreht werden. Daher ist
diese Option hier deaktiviert.

Element sperren: Sperren Sie die aktuelle Anordnung und Ausrichtung der
Anzeigegerdte, damit diese beim Bearbeiten nicht versehentlich neu angeordnet
werden. Weitere Details zum Sperren von Elementen finden Sie hier:  » Sperren
von Anzeigegeraten




Doppelklicken Sie im Bearbeitungsfenster auf ein Anzeigegerat. Oder klicken Sie auf der Registerkarte Zeitstrahl im
gewiinschten Abschnitt auf ein Anzeigegerdt.

— Der ausgewdhlte Abschnitt des Anzeigegerats wird mit einer gepunkteten griinen Linie markiert.

— Wenn ein gruppiertes Anzeigegerat ausgewahlt wird, wird der Abschnitt der Gruppe mit einer gepunkteten orangenen

Linie markiert.

Klicken Sie im detaillierten Einstellungsfenster auf die Registerkarte Eigenschaften. Zeigen Sie die Gerateeigenschaften an.

Konfiguration

Anzeigegerat

Position

Typ: Zeigen Sie den ausgewahlten Elementtyp an (Seite, Abschnitt, Element oder Gerét).
Wenn Sie ein Anzeigegerat auswahlen, wird der zugehorige Modellname angezeigt.

Name: Zeigen Sie den Namen des ausgewihlten Anzeigegerits an. Andern Sie den
Namen, um das Gerat von anderen Geraten zu unterscheiden.

Sortieren: Zeigen Sie die Sortierung des ausgewahlten Anzeigegerats an. Im
Layoutmodus Formell werden Abschnitte von oben links nach unten rechts
angeordnet. Im Layoutmodus Informell kénnen Abschnitte nach Bedarf angeordnet
werden.

Modell: Zeigen Sie den Modellnamen des ausgewahlten Anzeigegeréts an.

Horizontale Aufldsung: Zeigen Sie die horizontale Auflosung des ausgewahlten
Anzeigegerats an.

Vertikale Auflosung: Zeigen Sie die vertikale Auflosung des ausgewahlten
Anzeigegerats an.

Horizontale Bildschirmgréf3e: Zeigen Sie die Breite des ausgewahlten Anzeigegerats
an. Die Dicke der linken und rechten Einfassung wird bei der Breite nicht berticksichtigt.

Vertikale Bildschirmgrof3e: Zeigen Sie die Hohe des ausgewadhlten Anzeigegerats an.
Die Dicke der oberen und unteren Einfassung wird bei der Hohe nicht beriicksichtigt.

Starke der Einfassung von oben nach unten: Zeigen Sie die Dicke der oberen und
unteren Einfassung des ausgewahlten Anzeigegeréts an.

Starke der Einfassung von links nach rechts: Zeigen Sie die Dicke der linken und
rechten Einfassung des ausgewahlten Anzeigegerats an.

Position X: Legen Sie die horizontale Position eines Anzeigegeréts fest. Wenn Sie
einen Positionswert eingeben, wird die Position des Anzeigegerats geandert. Im
Layoutmodus Formell kann die Position der Anzeigegerate nicht geandert werden.
Daher ist diese Option hier deaktiviert.

Position Y: Legen Sie die vertikale Position eines Anzeigegerits fest. Wenn Sie
einen Positionswert eingeben, wird die Position des Anzeigegerdts geandert. Im
Layoutmodus Formell kann die Position der Anzeigegerate nicht geandert werden.
Daher ist diese Option hier deaktiviert.

Breite: Zeigen Sie die Breite eines Anzeigegerats an. Wenn ein gruppiertes Anzeigegerat
ausgewahlt wird, wird die Breite der Gruppe angezeigt.

Hohe: Zeigen Sie die Hohe eines Anzeigegerats an. Wenn ein gruppiertes Anzeigegerat
ausgewahlt wird, wird die Hohe der Gruppe angezeigt.

Drehung: Zeigen Sie den Rotationswinkel des ausgewdhlten Anzeigegerats an.



Hinzufligen von Elementen

Erstellen Sie VideoWall-Inhalte durch Hinzufligen verschiedener, von Author bereitgestellter Elemente. Author unterstitzt die
praktische Ziehfunktion. Dadurch kdnnen Sie Elemente einfach einfligen.

1 Wibhlen Sie die Registerkarte Element aus.

Element

Element

i Multimedia

IP-Kamera

PC-Bildschirm

Video

Inhalts-Stream

Eingangsquelle

Bild

Geben Sie mit Stream Repeater Bilder von einer IP-Kamera auf einer Videowand wieder.
Geben Sie mit Live Caster die Ausgabe des PC-Bildschirms auf einer Videowand wieder.

Fugen Sie Videodateien (AVI, MPG, MPEG oder WMA) zu einem VideoWall-Layout hinzu,
um sie auf der Videowand wiederzugeben.

Mit dem Stream-Server oder Live Caster kdnnen Sie Bilddaten live auf einer Videowand
streamen.

Geben Sie Inhalt von externen Gerdten auf einer Videowand wieder. Wenn eine
zusatzliche Eingangsquelle an einen Abschnitt angeschlossen wird, zu dem bereits
Elemente hinzugefligt wurden, werden immer zuerst die Elemente der Eingangsquelle
wiedergegeben.

Fligen Sie auf einem PC gespeicherte Bilddateien zu einem VideoWall-Layout hinzu, um
sie auf der Videowand wiederzugeben.



) Halten Sie ein Elementsymbol, und ziehen Sie es in den gewiinschten Abschnitt im Bearbeitungsfenster.

— Wenn Bild oder Video ausgewahlt wurden, werden Sie aufgefordert, eine Elementdatei auszuwdhlen. Das
Dateiauswahlfenster wird automatisch angezeigt. Wéhlen Sie im Fenster ein Element aus.

— Das Element wird zum entsprechenden Abschnitt hinzugefiigt.

— Wenn der Abschnitt eines gruppierten Geréts ausgewahlt wird, wird das Element zum Abschnitt der Gruppe hinzugefiigt.

3 Doppelklicken Sie auf den Abschnitt, zu dem das Element hinzugefiigt wurde. Legen Sie die GréRe und Position des
Elements fest.

4 Konfigurieren Sie die Elementeigenschaften.

— Weitere Details zu Elementeigenschaften finden Sie hier:  » Konfigurieren der Elementeigenschaften

5 Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 4, um weitere Elemente hinzuzufiigen.

- Sie kdnnen nicht mehrere Elemente zu einem einzelnen Abschnitt hinzufligen.



Erstellen von VideoWall-Inhalten

Durchsuchen und Hinzufiigen von Dateien

Durchsuchen Sie auf einem PC gespeicherte Bild- oder Videodateien, um sie in VideoWall-Inhalte einzufligen.
1 Wahlen Sie die Registerkarte Datei aus.

) Ziehen Sie eine Datei aus dem gewiinschten Ordner in einen Abschnitt des Bearbeitungsfensters.

— Um nur von Author unterstitzte Dateien zu durchsuchen, aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Show Supported Files
Only.

Dateien =)

0 Klicken Sie auf [, um eine Liste der zugegriffenen Ordner anzuzeigen.

Klicken Sie wiederholt auf ein Symbol, um zwischen den Anzeigemodi der Dateiliste zu wechseln.
(2] = [BB Miniaturansicht der Dateien.
= [E= Liste der Dateien.




Hinzufligen von auf dem Server veréffentlichten Elementen

Sie kdnnen Elemente aus VideoWall-Inhalten, die auf Magiclnfo Server veroffentlicht wurden, importieren und wiederverwenden.

@ Vorsicht

Achten Sie beim Hinzufigen von auf Magiclnfo Server verdffentlichten Elementen darauf, dass Author mit dem Internet und mit Magiclnfo Server
verbunden ist. Weitere Details zu den Servereinstellungen finden Sie hier: B Konfigurieren der Systemeinstellungen von Author

1 Wihlen Sie die Registerkarte Server aus.

) Klicken Sie auf 7,

— Der auf MagicInfo Server veroffentlichte VideoWall-Inhalt wird als Liste angezeigt.

3 Ziehen Sie ein Element aus der Liste in einen Abschnitt des Bearbeitungsfensters.

— Wahlen Sie eine Dateilibertragungsmethode aus der Dropdown-Liste unten links aus. So werden nur mit der
ausgewahlten Methode veroffentlichte VideoWall-Inhalte angezeigt.

— Klicken Sie zum Aktualisieren der Liste auf Neu laden.

Server =]

4 Klicken Sie im angezeigten Bestitigungsfenster auf OK.

— Das Element wird in den Abschnitt eingefiigt.

Hinweis

Wenn Sie anstatt eines Elements aus der Liste eine VWL-Datei in das Bearbeitungsfenster ziehen, werden die entsprechenden VideoWall-Inhalte im
Bearbeitungsfenster ausgefihrt. Weitere Informationen finden Sie unter: B Importieren von auf dem Server veréffentlichten VideoWall-Inhalten




Konfigurieren der Elementeigenschaften

Wahlen Sie ein zu einem VideoWall-Layout hinzugefiigtes Element aus, um seine Elementeigenschaften zu konfigurieren.

Die allgemeinen Eigenschaften bezeichnen diejenigen Eigenschaften, die unabhdngig vom Elementtyp konfiguriert werden
kénnen.

@ Hinweis

Weitere Details zu individuellen Eigenschaften abhangig vom Elementtyp finden Sie hier: - B Konfigurieren der individuellen Eigenschaften

1 Doppelklicken Sie im Bearbeitungsfenster auf einen Abschnitt, der ein Element enthilt.

- Das zu diesem Abschnitt hinzugefiigte Element wird mit einer durchgehenden griinen Linie markiert.

) Klicken Sie im detaillierten Einstellungsfenster auf die Registerkarte Eigenschaften.

= Typ: Zeigen Sie den ausgewahlten Elementtyp an.

* Name: Zeigen Sie den ausgewéhlten Elementnamen an. Andern Sie den Namen,
um das Element von anderen Elementen zu unterscheiden.

Konfiguration * Sortieren: Zeigen Sie die Wiedergabereihenfolge des ausgewéhlten Elements
an. Im Layoutmodus Formell werden Elemente von oben links nach unten rechts
angeordnet. Im Layoutmodus Informell konnen Elemente nach Bedarf angeordnet
werden.

* Position X: Legen Sie die horizontale Position eines Elements fest. Wenn Sie einen
Positionswert eingeben, wird die Position des Elements geandert.

= Position Y: Legen Sie die vertikale Position eines Elements fest. Wenn Sie einen

Positionswert eingeben, wird die Position des Elements gedndert.

Position
* Breite: Legen Sie die Breite eines Elements fest. Wenn ein Element groBer als die

Breite des Abschnitts ist, wird das Element abgeschnitten.
* Hohe: Legen Sie die Hohe eines Elements fest. Wenn ein Element groBer als die

Hohe des Abschnitts ist, wird das Element abgeschnitten.

* Synchronisierungsgruppen-ID: Zeigen Sie die Identifizierungsnummer an, die
angibt, ob Elemente einer Synchronisierungsgruppe zugewiesen sind. Einer
Synchronisierungsgruppe zugewiesene Elemente werden synchronisiert, wenn
Wiedergabe VideoWall-Inhalte wiedergegeben werden.

= Startzeit: Legen Sie fest, wann ein Element wiedergegeben werden soll.

= Dauer: Die Dauer fiir die Wiedergabe eines Elements festlegen.



Anfangseffekt

Schlusseffekt

Entwurfsoption

Name des Anfangseffekts: Wéahlen Sie einen Effekt aus, der bei der Wiedergabe fiir
ein Element angewendet werden soll. Wahlen Sie einen Effekt aus dem Dropdown-
Men aus.

Dauer des Anfangseffekts: Legen Sie die Anzeigedauer eines Anfangseffekts auf
einem Anzeigegerat fest.

Richtung des Anfangseffekts: Legen Sie die Richtung eines Anfangseffekts auf
einem Anzeigegerat fest.

Incoming effect delay time: Legen Sie das Intervall zwischen der Anzeige eines
Anfangseffekt auf den Anzeigegerdten einer Videowand fest.

Verzogerungsrichtung eingehender Effekt: Legen Sie die Richtung eines
Anfangseffekt auf einer Videowand fest.

Effektteilung: Teilen Sie den Bildschirm auf, um einen Anfangseffekt auf den
geteilten Bildschirmen wiederzugeben.

Name des Schlusseffekts: Wahlen Sie einen Effekt aus, der beim Ende der
Wiedergabe eines Elements angewendet werden soll. Wahlen Sie einen Effekt aus
dem Dropdown-Mendi aus.

Dauer des Schlusseffekts: Legen Sie die Anzeigedauer eines Schlusseffekts auf
einem Anzeigegerat fest.

Richtung des Schlusseffekts: Legen Sie die Richtung eines Schlusseffekts auf
einem Anzeigegerat fest.

Outgoing effect delay time: Legen Sie das Intervall zwischen der Anzeige eines
Schlusseffekts auf den Anzeigegeraten einer Videowand fest.

Verzégerungsrichtung des Ausgangseffekts: Legen Sie die Richtung eines
Schlusseffekts auf einer Videowand fest.

Effektteilung: Teilen Sie den Bildschirm auf, um einen Schlusseffekt auf den
geteilten Bildschirmen wiederzugeben.

Element sperren: Sperren Sie die aktuelle Anordnung und Ausrichtung der
Anzeigegerdte, damit diese beim Bearbeiten nicht versehentlich neu angeordnet
werden. Weitere Details zum Sperren von Elementen finden Sie hier:  » Sperren
von Anzeigegeraten

Auf Canvas sichtbar: Sie konnen ein Element im Bearbeitungsfenster anzeigen
oder ausblenden. Wenn dieser Modus deaktiviert ist, wird das entsprechende
Element im Bearbeitungsfenster ausgeblendet, und der Bearbeitungsstatus des
Elements kann nicht angezeigt werden.



Anwenden von Effekten auf Elemente

Wenden Sie eine Reihe von Anfangseffekten (Anfangseffekt) oder Schlusseffekten (Schlusseffekt) auf Elemente an.
1 Wahlen Sie im Bearbeitungsfenster ein Element aus.
7 Wahlen Sie die Registerkarte Effekt aus.

3 Wabhlen Sie einen Effekt aus der Dropdown-Liste aus.

Effekt =]

= AMSpinFade: Ein Element wird um eine bestimmte Achse gedreht ein- oder

3D ausgeblendet, wenn VideoWall-Inhalt wiedergegeben wird.

= Dissolve: Ein Element wird in eine bestimmte Richtung ein- oder ausgeblendet,

7 wenn VideoWall-Inhalt wiedergegeben wird.

= PushMe: Ein Element wird in eine bestimmte Richtung ein- oder ausgeblendet,
wenn VideoWall-Inhalt wiedergegeben wird. Dabei entsteht der Eindruck, dass das
Element aus einem geteilten Bildschirm heraus- oder in einen geteilten Bildschirm
hineinflief3t.

Push

= BlindsFantasy3: Ein Element wird so ein- oder ausgeblendet, als ob ein
horizontaler oder vertikaler Vorhang auf- oder zugezogen wird, wenn VideoWall-
Reveal Inhalt wiedergegeben wird.

= Blocks: Ein Element wird entsprechend der Anzahl der geteilten Bildschirme und
des Zeitintervalls zwischen den Bildschirmen ein- oder ausgeblendet.




Konfigurieren Sie die abhdngig vom ausgewahlten Elementtyp individuellen Eigenschaften.

Konfigurieren der IP-Kamera-Eigenschaften

Konfigurieren Sie die Eigenschaften der IP-Kamera und von Stream Repeater, Uiber den die IP-Kamera-Ausgabe gesendet wird.

= Port: Geben Sie den Verbindungsport fiir den Stream Repeater ein.

Stream Repeater
= |P-Adresse: Geben Sie die IP-Adresse von Stream Repeater ein.

= |P-Adresse: Geben Sie die IP-Adresse der mit Stream Repeater verbundenen IP-Kamera

IP-Kamera .
ein.

Konfigurieren der PC-Bildschirm-Eigenschaften

Konfigurieren Sie die Eigenschaften von Live Caster, um die PC-Bildschirmausgabe zu senden.

* Port: Geben Sie den Verbindungsport fiir Live Caster ein.

Live Caster
= |P-Adresse: Geben Sie die IP-Adresse fiir Live Caster ein.

Konfigurieren der Videoeigenschaften

Zeigen Sie den Pfad und die GroR3e einer Videodatei an. Konfigurieren Sie die Einstellungen fiir die Wiedergabezeit der Datei.

* Videodatei: Zeigen Sie den Pfad und den Namen einer importierten Videodatei an.

izl Klicken Sie zum Andern der Videodatei auf [z,

= Originalbreite: Zeigen Sie die Breite der urspriinglichen Videodatei in Pixeln an.

= Originalh6he: Zeigen Sie die Hohe der urspriinglichen Videodatei in Pixeln an.

= Abspieldauer: Zeigen Sie die Wiedergabedauer der urspriinglichen Videodatei an.
Beschnitt = Startzeit beim Beschneiden: Legen Sie die Startzeit der Wiedergabe fiir eine Videodatei

fest.

= Endezeit beim Beschneiden: Legen Sie die Endezeit der Wiedergabe fiir eine
Videodatei fest.



Konfigurieren der Streaminhaltseigenschaften

Konfigurieren Sie die Eigenschaften der Echtzeit-Streaming-Bilddaten.

= Stream-Quelle: Wahlen Sie einen Servertyp (Stream-Server oder Live Caster) aus, der fir

die Ubermittlung der Stream-Quelle an die Videowand verwendet wird.
* Port: Geben Sie den Port zur Ubermittlung der Bilddaten ein.
Inhaltsstream .
= IP-Adresse: Geben Sie die IP-Adresse zur Ubermittlung der Bilddaten ein.

= Lautstérke: Passen Sie die Lautstarke der an Videowandgerate tibermittelten Bilddaten
an.

Konfigurieren der Eingangsquelleneigenschaften

Konfigurieren Sie die Eigenschaften eines externen Gerats.

= Eingabetyp: Wahlen Sie den Typ der Eingangsquelle aus, die Sie anschliefen mochten.
Folgende Eingangsquellentypen werden in Author untersttzt: S-Video, Component,
Eingangsquelle AV, PC, DVI, BNC, HDMI, ATV, TV, HDMI2 und DisplayPort.

= MDC VideoWall-Modus: Zeigen Sie ein externes Eingangselement auf einem einzelnen
Anzeigegerdt oder gleichzeitig auf mehreren Anzeigegeraten an.

Konfigurieren der Bildeigenschaften

Zeigen Sie den Pfad und die urspriingliche DateigroBe einer Bilddatei an.

= Bilddatei: Zeigen Sie den Pfad und den Namen einer importierten Bilddatei an. Klicken

Al Sie zum Andern der Videodatei auf [z,

= Originalbreite: Zeigen Sie die Breite der urspriinglichen Videodatei in Pixeln an.
Beschnitt
= Originalhohe: Zeigen Sie die Hohe der urspriinglichen Videodatei in Pixeln an.



Bearbeiten von VideoWall-
Inhalten

Auto-Frame-Zufallswiedergabe

Sie kdnnen beim Erstellen von Videowall-Inhalten dasselbe Element zu allen Abschnitten eines Videowall-Layouts hinzufligen.
Verwenden Sie dazu die Funktion Auto-Frame-Zufallswiedergabe. Weisen Sie den Abschnitten einer Videowall-Inhaltsseite
unterschiedliche Eigenschaften zu. Dadurch kénnen Sie die Funktion Auto-Frame-Zufallswiedergabe effizienter nutzen.

Hinweis

Sie kdnnen den Modus Auto-Frame-Zufallswiedergabe nur beim Erstellen neuer Videowall-Inhalte konfigurieren. Diese Konfiguration kann spéater
nicht mehr geandert werden. Weitere Informationen finden Sie unter: B Erstellen von neuen VideoWall-Inhalten

Offnen Sie ein Videowall-Layout, auf das die Funktion Auto-Frame-Zufallswiedergabe angewendet wurde.

Sie kdnnen Anzeigegerate mit dem gew{inschten Layout gruppieren und anordnen.

— Weitere Details zur Gruppierung von Geraten finden Sie hier:  » Gruppieren von Anzeigegeraten

— Flgen Sie Seiten hinzu, um VideoWall-Inhalte mit mehreren Seiten und unterschiedlichen Layouts zu erstellen. Weitere
Details zum Hinzufligen von Seiten finden Sie hier:  » Verwalten von Seiten

Layoutbeispiel 1 Layoutbeispiel 2 Layoutbeispiel 3



3 Figen Sie ein Element zu einem Abschnitt hinzu.
— Das Element wird unabhéngig von der Position des ausgewahlten Abschnitts zu allen Abschnitten hinzugefiigt.

— Wenn der VideoWall-Inhalt mehrere Seiten enthalt, wird das Element fiir alle Seiten ibernommen.

The LED leaders in
Professional displays

Konfigurieren der Einstellungen fiir die
Wiedergabedauer von Elementen

Zeigen Sie mithilfe des Zeitstrahls die Elementwiedergabedauer nach Abschnitten des erstellten VideoWall-Inhalts an. Passen Sie
ggf. die Wiedergabedauer eines einzelnen Elements an.

#) Hinweis
Elemente werden in Abschnitten wiedergegeben. Jedes Anzeigegerdt besteht aus einem Abschnitt. Die Anzeigegerdte einer Gruppe haben einen

gemeinsamen Abschnitt.
1 Wihlen Sie die Registerkarte Zeitstrahl aus.

) Wihlen Sie in einem Abschnitt aus der Liste ein Element aus.

— Wenn in diesem Abschnitt keine Liste angezeigt wird, klicken Sie auf das +-Symbol. Die Liste wird eingeblendet.

Zeitstrahl

Dauer|00:01;00.00




3

Legen Sie die Wiedergabedauer fiir jedes Element mithilfe der verschiedenen Zeitstrahl-Funktionen fest.

Zeitstrahl

Q —r SSEc.lh'tI Gmdedcmelmleilﬂemmlzmzeigm W IIESvnd’lwis’elmgsmeei’lﬁbml

Legen Sie die Wiedergabedauer fiir die aktuelle Seite fest.

= [=l /&4 : Blenden Sie einen Abschnitt oder die Liste in diesem Abschnitt ein oder aus.

= ® Blenden Sie die Elemente auf der aktuellen Seite des Bearbeitungsfensters ein oder aus.

Zeigen Sie Gerate oder Elemente an, die einen Abschnitt bilden.
= Symbole +/-: Blenden Sie in einem Abschnitt die Liste ein oder aus.
= ®:Blenden Sie die ausgewdhlten Elemente eines VideoWall-Inhalts ein oder aus.

= [ Fixieren Sie das ausgewahlte Element an der aktuellen Position. Weitere Details zum Fixieren von
Elementen an bestimmten Positionen finden Sie hier:  » Auto-Frame-Zufallswiedergabe

= @: Wenn unter diesem Symbol eine Zahl angezeigt wird, ist das zugehdrige Element einer
Synchronisierungsgruppe zugewiesen. Einer Synchronisierungsgruppe zugewiesene Elemente werden
gleichzeitig wiedergegeben, wenn VideoWall-Inhalte wiedergegeben werden. Weitere Details zum
Erstellen von Synchronisierungsgruppen finden Sie hier:  » Erstellen von Synchronisierungsgruppen

Hinweis

Ziehen Sie ein Element nach oben oder unten, um die Reihenfolge der Elemente in der Liste in einem Abschnitt zu dndern.

Jede Leiste zeigt die Wiedergabedauer eines Elements aus diesem Abschnitt an.

Ziehen Sie eine Leiste, um die Startzeit fiir ein Element zu andern. Ziehen Sie den Rand der Leiste, um die
Wiedergabedauer fiir ein Element anzupassen.

Der Schieberegler passt die Einheit des Lineals zur Festlegung der Wiedergabedauer an. Ziehen Sie den
Schieberegler nach links oder rechts, um die Einheit des Lineals im Zeitstrahlabschnitt zwischen 0,01 Sekunden
und 10 Minuten anzupassen. Mit kleineren Intervallen auf dem Lineal kdnnen Sie die Wiedergabedauer eines
Elements genauer festlegen. Bei groBBeren Intervallen ist die Wiedergabedauer (maximal 24 Stunden) einfacher
erkennbar.

Sie kdnnen auch nur die einer bestimmten Position zugewiesenen Elemente im Bearbeitungsfenster anzeigen.
Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, und wahlen Sie im Abschnitt Zeitstrahl einen Zeitabschnitt aus. Es

werden nur die Elemente, die im ausgewahlten Zeitabschnitt wiedergegeben werden, im Bearbeitungsfenster
angezeigt.

Unterscheiden Sie ggf. Elemente, die einer Synchronisierungsgruppe zugewiesen sind, von anderen
Elementen, indem Sie die Wiedergabedauerleisten mit derselben Farbe fiillen. Weitere Details zum Erstellen
von Synchronisierungsgruppen finden Sie hier: B Erstellen von Synchronisierungsgruppen




Bearbeiten von VideoWall-Inhalten

Gruppieren von Elementen nach Abschnitten

Gruppieren Sie Elemente im selben Abschnitt, um sie einfacher verwalten zu kdnnen.

Verwalten einer Mediengruppe

Wenn mehrere Elemente zu einem Abschnitt hinzugefiigt werden, werden die Elemente zu einer Mediengruppe
zusammengefasst. Die Elemente der Mediengruppe kdnnen nacheinander wiedergegeben werden.

1 Figen Sie ein Element zum gewiinschten Abschnitt hinzu.

7 Klicken Sie auf das hinzugefiigte Element, und fligen Sie dann weitere Elemente zu demselben Abschnitt hinzu.

— Wenn Sie eine Mediengruppe erstellen méchten, missen Sie zunédchst ein bereits zum Abschnitt hinzugefiigtes Element
auswahlen, bevor Sie weitere Elemente hinzufligen kdnnen.

3 Klicken Sie im Abschnitt Zeitstrahl auf Mediengruppe.

— Die zu diesem Abschnitt hinzugefiigten Elemente werden angezeigt.

4 Zeigen Sie die Wiedergabereihenfolge der einzelnen Elemente in der Liste Mediengruppe an.
— Die Elemente werden von oben nach unten nacheinander wiedergegeben.

— Um die Wiedergabereihenfolge zu dndern, ziehen Sie das gewlinschte Element in der Liste Mediengruppe an die
gewdlnschte Position.

Beispiel Wiedergabe von 002 vor 001 in einem Abschnitt

00:02:00.00 00:02:00.00

j = E Abschnitt

j = E Abschnitt

’ H] n Group
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Verwalten von Synchronisierungsgruppen

Erstellen von Synchronisierungsgruppen

Weisen Sie Elemente im selben Abschnitt ggf. einer Synchronsierungsgruppe zu. Einer Synchronisierungsgruppe zugewiesene
Elemente werden gleichzeitig wiedergegeben, wenn VideoWall-Inhalte wiedergegeben werden.

1 Fiigen Sie ein Element zum gewiinschten Abschnitt hinzu.
) Fiigen Sie mehrere Elemente zu einem Abschnitt hinzu.

3 Wihlen Sie auf der Registerkarte Zeitstrahl einen Abschnitt aus.

- Die zu diesem Abschnitt hinzugefiigten Elemente werden angezeigt.

4 Wihlen Sie in einem Abschnitt aus der Liste Elemente aus. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wéhlen Sie
Synchronisieren aus.

— Die ausgewdhlten Elemente werden derselben Synchronisierungsgruppe zugewiesen.

Gruppierung einer Synchronisierungsgruppe aufheben

Losen Sie ggf. eine Synchronisierungsgruppe auf, um die Elemente einzeln zu verwalten.

Klicken Sie auf der Registerkarte Zeitstrahl mit der rechten Maustaste auf ein Element der Synchronisierungsgruppe, und wahlen
Sie Entsynchronisieren aus.



Verwalten von Seiten

Sie kdnnen mithilfe von Seitenverlauf Seiten zu VideoWall-Inhalt hinzufiigen oder 16schen. Verwalten Sie Inhalte nach Seite.
1 Wahlen Sie die Registerkarte Seitenverlauf aus.

) Verwalten Sie Seiten mithilfe der folgenden Funktionen.

Seitenverlauf =]

o Geben Sie einen Seitentitel ein, um nach der Seite zu suchen.

Alle Seiten eines VideoWall-Inhalts werden als Miniaturansicht angezeigt. Bewegen Sie den Mauszeiger auf
eine Seite, um die Seiteninformationen anzuzeigen.

Hinweis

Um die Reihenfolge der Seiten zu dndern, ziehen Sie eine Seite an die gewiinschte Position.

(2]

« | Fiigen Sie eine neue Seite hinzu. Es wird eine Seite mit demselben Layout wie der aktuell erstellte
VideoWall-Inhalt hinzugefiigt. Das Layout kann nicht gedandert werden. Im Layoutmodus Informell ist es
nicht moglich, die Anzeigegeréte nach dem Hinzufiigen einer neuen Seite neu anzuordnen.

(3] « [{l: Léschen Sie die ausgewihlte Seite. Die Elemente auf der Seite werden ebenfalls geldscht.
« [ Kopieren Sie die ausgewdhlte Seite. Die Elemente auf der Seite werden ebenfalls kopiert.

« [ Fiigen Sie eine kopierte Seite ein.

Konfigurieren der Seiteneigenschaften

1 Wahlen Sie auf der Registerkarte Seitenverlauf eine Seite aus.

) Konfigurieren Sie auf der Registerkarte Eigenschaften die Seiteneigenschaften.



= Typ: Zeigen Sie den ausgewahlten Elementtyp an (Seite, Abschnitt, Element oder
Gerat). Bei Auswahl einer Seite wird die Seite angezeigt.

Konfiguration = Name: Zeigen Sie den Seitentitel an. Andern Sie den Titel, um die Seite von
anderen Seiten zu unterscheiden.

» Sortieren: Zeigen Sie die Wiedergabereihenfolge der ausgewahlten Seite an.
» Schaltflichen hinzufiigen oder entfernen: Blenden Sie bei der Wiedergabe von

VideoWall-Inhalten die ausgewdhlte Seite ein oder aus. Ausgeblendete Seiten
werden nicht wiedergegeben.

Wiedergabe * Anzeigerichtlinie: Konfigurieren Sie die Kriterien zum Beenden der Wiedergabe
einer ausgewdhlten Seite, wenn sich die Endezeit der Wiedergabe der Seite von
der Endezeit der Wiedergabe eines eingefligten Elements unterscheidet.

» Dauer: Legen Sie die Wiedergabedauer fiir die ausgewahlte Seite fest.

Verwenden von Vorlagen

Verwenden Sie VideoWall-Layouts als Vorlagen.

Registrieren eines Layouts als Vorlage

Sie kénnen haufig verwendete VideoWall-Layouts als Vorlagen registrieren und wiederverwenden.

1
2

Erstellen Sie im Bearbeitungsfenster ein VideoWall-Layout.

Registrieren Sie mithilfe einer der folgenden Methoden ein Layout als Vorlage.
Optionen 1 Wahlen Sie in der Menlileiste Seite > Vorlage registrieren aus.

Optionen 2 Wahlen Sie die Registerkarte Seitenverlauf aus. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Seite, und
wdhlen Sie Vorlage registrieren aus.

Wahlen Sie den Ordner aus, in dem Sie die Vorlage speichern mdchten, und klicken Sie auf OK.

- Klicken Sie zum Hinzufiigen eines Ordners auf [&l > [&.

Klicken Sie im angezeigten Bestédtigungsfenster auf OK.

— Das ausgewabhlte Seitenlayout wird als Vorlage registriert. Beachten Sie, dass die Elemente und Effekte der Seite nicht in
die registrierte Vorlage aufgenommen werden.

— Registrierte Vorlagen finden Sie auf der Registerkarte Vorlage.



Bearbeiten von VideoWall-Inhalten

Importieren von Vorlagen

Importieren Sie eine gespeicherte Vorlage, um sie flir neue VideoWall-Inhalte zu verwenden.

1 Wahlen Sie die Registerkarte Vorlage aus.

Vorlage

) Wihlen Sie einen Ordner aus der Dropdown-Liste aus.

3 Doppelklicken Sie auf die gewiinschte Vorlage.

— Im Bearbeitungsfenster wird eine neue VideoWall-Inhaltsdatei mit dem VideoWall-Layout der ausgewahlten Vorlage
geodffnet.

— Werden VideoWall-Inhalte im Bearbeitungsfenster angezeigt, wird eine Meldung zur Bestatigung des Speicherns der
Inhalte angezeigt.



Importieren von auf dem Server veroffentlichten
VideoWall-Inhalten

Importieren und bearbeiten Sie ggf. VideoWall-Inhalte, die auf Magiclnfo Server veréffentlicht wurden.

@ Vorsicht

Achten Sie beim Hinzufiigen von auf Magiclnfo Server verdffentlichten Elementen darauf, dass Author mit dem Internet und mit Magiclnfo Server
verbunden ist. Weitere Details zu den Servereinstellungen finden Sie hier: B Konfigurieren der Systemeinstellungen von Author

1 Wahlen Sie die Registerkarte Server aus.

) Klicken Sie auf [EE27,

— Der auf MagicInfo Server veroffentlichte VideoWall-Inhalt wird als Liste angezeigt.

3 Doppelklicken Sie auf eine VWL-Datei in der Liste.

— Wahlen Sie eine Dateilibertragungsmethode aus der Dropdown-Liste unten links aus. So werden nur mit der
ausgewahlten Methode veroffentlichte VideoWall-Inhalte angezeigt.

— Klicken Sie zum Aktualisieren der Liste auf Neu laden.

4 Klicken Sie im angezeigten Bestitigungsfenster auf OK.
— Die entsprechenden VideoWall-Inhalte werden im Bearbeitungsfenster ausgefiihrt.

— Werden VideoWall-Inhalte im Bearbeitungsfenster angezeigt, wird eine Meldung zur Bestatigung des Speicherns der
Inhalte angezeigt.

Hinweis

Wenn Sie anstatt einer VWL-Datei aus der Liste ein Element in einen Abschnitt des Bearbeitungsfensters ziehen, wird nur das Element in den
Abschnitt eingefligt. Weitere Informationen finden Sie unter: ~ »Hinzufligen von auf dem Server verdffentlichten Elementen




Verwenden von VideoWall-
Inhalten

Vorschau von VideoWall-Inhalten anzeigen

Zeigen Sie eine Vorschau des bearbeiteten VideoWall-Inhalts an, bevor Sie den Inhalt speichern oder veréffentlichen.

1 Klicken Sie auf der Symbolleiste auf .

— Wenn der VideoWall-Inhalt aus mehreren Seiten besteht und Sie alle Seiten ab der aktuellen Seite anzeigen méchten,
klicken Sie auf der Symbolleiste auf [H.

— Die Vorschauseite wird im Vollbild angezeigt. Der Inhalt wird entsprechend der festgelegten Wiedergabedauer
wiedergegeben.

) Driicken Sie die Taste ESC, um die Vorschauseite zu schlieRen.

— Die Bearbeitungsseite von Author wird angezeigt.

&) Hinweis
Wenn Sie den Mauszeiger auf der Vorschauseite nach unten bewegen, wird die Wiedergabesteuerungsleiste angezeigt. Sie konnen den
Wiedergabestatus tiber die Symbole auf der Leiste steuern.

- [: Halten Sie den aktuell ausgeflhrten VideoWall-Inhalt an.
. E: Geben Sie den VideoWall-Inhalt wieder.
« [: Wechseln Sie zur vorherigen Seite.

- [#8: Geben Sie den Inhalt langsamer als mit Standardgeschwindigkeit wieder. Beachten Sie, dass die Wiedergabegeschwindigkeit nur kurzfristig
im Vorschaufenster verlangsamt wird. Die tatsachliche Wiedergabezeit wird nicht beeinflusst.

- [B¥: Geben Sie den Inhalt schneller als mit Standardgeschwindigkeit wieder. Beachten Sie, dass die Wiedergabegeschwindigkeit nur kurzfristig
im Vorschaufenster verlangsamt wird. Die tatsachliche Wiedergabezeit wird nicht beeinflusst.

. \E: Wechseln Sie zur ndchsten Seite.



Speichern von VideoWall-Inhalten

Speichern Sie bearbeitete VideoWall-Inhalte.
1 Klicken Sie in der Meniileiste auf Datei > Speichern, oder klicken Sie auf [E).

) Geben Sie einen Dateinamen ein, und klicken Sie auf Speichern.

7N .
Hinweis
+  Gespeicherte VideoWall-Inhaltsdateien kdnnen nicht auf VideoWall-Geréten veréffentlicht werden. Um VideoWall-Inhalte auf VideoWall-Geréten
zu verdffentlichen, miissen Sie den Inhalt in eine gliltige Datei zur Veréffentlichung konvertieren.

«Wenn Sie eine gespeicherte VideoWall-Inhaltsdatei in einen anderen Ordner verschieben oder den Ordner umbenennen, funktionieren die in
der Datei enthaltenen Elemente beim Ausfiihren der Datei moglicherweise nicht richtig.

VideoWall-Inhaltsbild aufteilen

Sie konnen ein VideoWall-Inhaltsbild mithilfe der Bildaufteilungsfunktion entsprechend dem gewtlinschten VideoWall-Layout aufteilen.

Hinweis
Diese Funktion ist nur fiir VideoWall-Inhalt verfiigbar, der ein Video enthilt.

Wenn der aufzuteilende VideoWall-Inhalt ein informelles Layout verwendet, konnen Sie alle verbundenen Anzeigegerate als Gruppe
konfigurieren. Weitere Informationen finden Sie unter: B Verwalten von Anzeigegerategruppen

1 Klicken Sie in der Meniileiste auf Einstellungen > Option > VW-Aufteiler > Option aufteilen und aktivieren Sie
dann das Kontrollkdstchen VW-Aufteiler aktivieren. Weitere Informationen finden Sie unter:  » Konfigurieren der
Systemeinstellungen von Author

) Sie kénnen Einstellungen zur Aufteilung des Bildes detailliert konfigurieren.
— Weitere Informationen zum Konfigurieren der Einstellungen zum Aufteilen von Bildern finden Sie unter:  »VW-Aufteiler

— Nach der Konfiguration detaillierter Einstellungen konnen Sie den VideoWall-Inhalt verteilen. Das Inhaltsbild wird
entsprechend den Einstellungen aufgeteilt.



Erstellen einer Datei zur Veroffentlichung

Konvertieren Sie bereits erstellte VideoWall-Inhalte, um eine Datei zu erstellen, die auf VideoWall-Geraten wiedergegeben werden
kann. Speichern Sie diese Datei dann auf einem PC oder einem Wechseldatentrager.

Speichern einer konvertierten Datei auf einem PC

1 Klicken Sie in der Meniileiste auf Datei > Veréffentlichen, oder klicken Sie auff3.

— Wenn die Bildaufteilungsfunktion aktiviert ist, wird ein geteiltes Fenster angezeigt. Klicken Sie auf OK, nachdem das Bild
aufgeteilt ist.

) Klicken Sieim angezeigten Fenster ,Job verdffentlichen” auf [# oder auf [&] im Abschnitt Ort, um den Zielordner festzulegen,
in dem Sie die Datei speichern méchten. Klicken Sie auf Verdéffentlichen.

— Der VideoWall-Inhalt wird im angegebenen Ordner als Datei gespeichert, die Sie veroffentlichen kénnen.

Speichern einer konvertierten Datei auf einem Wechseldatentrager

1 Klicken Sie in der Meniileiste auf Datei > Verdffentlichen, oder klicken Sie auf 2.

— Wenn die Bildaufteilungsfunktion aktiviert ist, wird ein geteiltes Fenster angezeigt. Klicken Sie auf OK, nachdem das Bild
aufgeteilt ist.

) Wihlen Sie im Fenster,Job verdffentlichen” tiber das Pulldown-Menii Ziel hochladen fiir Protokoll die Option Local aus.

3 Aktivieren Sie im Abschnitt Optionen das Kontrollkistchen Hochladen.

— Um eine gespeicherte Datei fiir andere Benutzer zur Veréffentlichung freizugeben, aktivieren Sie das Kontrollkastchen
Freigeben.

4 Klicken Sie neben Kategorie auf (8 oder [, um den Pfad des Wechseldatentrigers anzugeben, auf dem Sie die Datei zur

Veréffentlichung speichern mochten. Klicken Sie auf Veroffentlichen.

- Der VideoWall-Inhalt wird im angegebenen Ordner als Datei gespeichert, die Sie verdffentlichen kénnen.

Hinweis
Verbinden Sie den Wechseldatentrager, der VideoWall-Inhalte enthalt, mit dem PC, auf dem Console installiert ist. So kénnen die Inhalte direkt vom
Wechseldatentrager wiedergegeben werden.



Veroffentlichen von VideoWall-Inhalten

Sie konnen erstellte VideoWall-Inhalte wie folgt veroffentlichen und wiedergeben.

Veroffentlichen von Inhalten auf Magicinfo Server

Veroffentlichen Sie erstellte VideoWall-Inhalte wie folgt auf MagicInfo Server.

1 Klicken Sie in der Meniileiste auf Datei > Veréffentlichen, oder klicken Sie auf 3.

— Wenn die Bildaufteilungsfunktion aktiviert ist, wird ein geteiltes Fenster angezeigt. Klicken Sie auf OK, nachdem das Bild
aufgeteilt ist.

) Wiahlen Sie im Fenster,Job verdffentlichen” tiber das Pulldown-Menii Ziel hochladen fiir Protokoll die Option HTTP oder
FTP aus.

3 Geben Sie im Eingabefeld Adresse die IP-Adresse ein. Geben Sie im Eingabefeld HTTP-Anschluss oder FTP-Anschluss die
Portnummer ein.

4 Fillen Sie im Anmeldebereich die Eingabefelder ID und Kennwort aus.

5 Aktivieren Sie im Abschnitt Optionen das Kontrollkistchen Hochladen.

— Um eine veroffentlichte Datei flir andere Benutzer freizugeben, aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Freigeben.

6 Klicken Sie auf Verdffentlichen.

- Der VideoWall-Inhalt wird auf MagicInfo Server veroffentlicht.

#) Hinweis
Wenn die IP-Adresse, Anmeldekennung und Anmeldekennwort fiir Magicnfo Server im Optionsmenti festgelegt wurden, werden die
entsprechenden Informationen automatisch eingegeben.



Bestatigen Sie, dass verdffentlichte VideoWall-Inhalte korrekt zu Magiclnfo Server hinzugefligt wurden.
1 Klicken Sie auf die Registerkarte Server.

) Bestétigen Sie, dass der veréffentlichte VideoWall-Inhalt in der Dateiliste aufgefiihrt wird.

— Klicken Sie zum Aktualisieren der Dateiliste auf Neu laden.

Veroffentlichen von Inhalten auf Console

Veroffentlichen Sie erstellte VideoWall-Inhalte auf Console.

f»ﬁ Hinweis

Achten Sie beim Veroffentlichen von mit Author erstellten VideoWall-Inhalten auf Console darauf, dass Console auf dem PC installiert ist, auf dem
auch Author installiert ist.

1 Klicken Sie in der Meniileiste auf Datei > Veréffentlichen, oder klicken Sie auf 3.

— Wenn die Bildaufteilungsfunktion aktiviert ist, wird ein geteiltes Fenster angezeigt. Klicken Sie auf OK, nachdem das Bild
aufgeteilt ist.

) Wahlen Sie im Fenster,Job verdffentlichen” tiber das Pulldown-Menii Ziel hochladen fiir Protokoll die Option Console aus.

3 Aktivieren Sie im Abschnitt Optionen das Kontrollkastchen Hochladen.

— Der Pfad des Zielordners, in dem der VideoWall-Inhalt gespeichert wird, wird im Eingabefeld Kategorie angezeigt. Der
Pfad wird automatisch festgelegt und kann nicht gedndert werden.

4 Klicken Sie auf Veréffentlichen.

— Der VideoWall-Inhalt wird auf Console veréffentlicht. Der veroffentlichte VideoWall-Inhalt wird mit einer internen Kennung
als Dateiname in einem automatisch erstellten Ordner gespeichert.
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