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Kullanim Kilavuzu

Magiclnfo Server icerik dosyalari ve aygitlarini yénetmek icin kullanilan web tabanli bir aractir. Icerik dosyasi
programlarini da olusturur ve dagitir.
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Baslamadan once

Kullanici Kilavuzu Kurallari

Bu Kullanici Kilavuzundaki Griin bilgileri icin asagidaki kurallar gecerlidir.

Bir menti aciimasi

Bir ment agllmasina iliskin talimat asagida gosterilmistir.

Zamanlama Olustur > icerik 6gelerine tiklayin.

— Bir baska deyisle, Zamanlama Olustur meniisiinden Icerik'i secin.

Yazilim adlan

Bu Kullanici Kilavuzunda gecen yazilim adlari asagidaki sekilde kisaltiimistir.

®  Magiclnfo VideoWall i Player — VideoWall i Player
m  Magiclnfo Layout Editor — Layout Editor
m Samsung MagicInfo Web Author — Web Author

®  Magiclnfo Player terimi, MagicInfo Player I ve MagicInfo Player S dahil olmak lzere tim aygit tlrleri anlamindadir.



Temel islevler

MagicInfo Server icerik dosyalari ve aygitlarini ydnetmek icin kullanilan web tabanli bir aractir. icerik dosyasi programlarini
da olusturur ve dagtir.

Aygitlari uzaktan kontrol etmek, kullanicr bilgilerini yonetmek ve icerik dosyalarinin oynatilmasini gesitli ekstra efektler ile
planlamak icin MagicInfo Server'a bir web tarayici ile baglanin.

Medya icerik dosyalarinin yonetilmesi

m Magiclnfo Author kullanilarak olusturulan LFD icerik dosyalarini ve bilgisayarinizda kayitl medya dosyalarini (fotograf,
video, mizik, VideoWall, belge, Flash ve PDF dosyalari) ekleyip yonetin.

m Eklenen icerik dosyalarinin oynatilmasini programlayin ve programlanan dosyalari aygitlara dagitin.
m Bilgisayariniza icerik dosyalari indirin.

» [cerik dosyasi bilgilerini diizenleyin veya silin.

m  Anahtar sozclkler kullanarak icerik arayin.

» Icerik dosyalarini gruba gére kolayca yénetmek icin gruplar olusturun.

m  Magiclnfo Server'da icerik dosyasi olaylarini (ekleme, silme ve diizenleme) goriintiilemek icin icerik dosyasi
gunltklerini arayin.

» [cerik dosyasi bilgilerini bilgisayariniza Excel veya PDF dosyasi olarak kaydedin.

» Icerik dosyas listesi sayfasindan secilen icerik dosyalarinda énizleme yapin.

Sirali calma igin ¢alma listesi

= Sirali veya rastgele oynatma icin MagicInfo Server'da kayith cesitli icerik dosyalarini ekleyin.
» [cerik dosyalari oynatilirken ekran gecisi efekti uygulayin.

m  Calma listelerini gruba gore uygun sekilde yonetmek icin gruplari olusturun.

Uzaktan aygit izleme

= Aygit bilgilerini (aygit adi, oynatilan icerik dosyalari ve mevcut program) ve aygit agik/kapali durumunu gercek
zamanli olarak goruntileyin.

= Gerektiginde aygitlari silin.

m Aygitlari gercek zamanli olarak izlemek igin aygit durum gdstergesi simgelerini kullanin.



Uzaktan ekran kontroli

m LFD aygiti bilgileri ve ag/sistem ayarlarini goriintileyin. Ayrintili sistem bilgilerini (agiilma zamanlayicisi, izleme aralgi
ve sistem yeniden baslatma araligi) ve goriintiileme ayarlarini (ses diizeyi, sessiz, parlaklik ve glic) uzaktan ayarlayin.

m Bir LFD VNC terminali kullanarak uzaktan bir baglanti kurun.

» Magiclnfo Server'a bagl aygitlar iizerinde uzak gérevleri (dosya génder/al, dosya/klasér sil, yeniden baslat, hizmetleri
yonet, komut ¢alistir, islemleri sonlandir, pencereleri kapat) gerceklestirir.

Uzaktan yazilim gilincelleme

= Alarm olusturma kurali dosyasi i¢in otomatik gtincelleme desteklenir. Bu dosya aygitta kurulu uygulamalari giinceller
veya MagicInfo Server'a alarmlar/hatalar génderir.

®  Magiclnfo Server'da kayitli yaziimi aygitlara belirtilen bir zamanda dagitin.

m  Magiclnfo Server, MagicInfo Player yaziim glincelleme dosyalarini eklemek ve yonetmek icin kullanilabilir.

icerik dosyasi zamanlamasi olusturulmasi ve yonetimi

» Istenen zamanda icerik dosyalarinin oynatiimasi icin zamanlama olusturun.

= GUnlik, haftalik ve aylik programlar olusturulabilir.

= Birden fazla kanalin bir programa atanmasi, sectiginiz cesitli programlari tek bir programdan oynatmanizi saglar.
= Calma listelerini ve VideoWall icerik dosyalarini tek bir icerik dosyasinda organize edin.

m Programlanmis icerik dosyalari icin fon mizigi yapilandirin.

m Programlanmis icerik dosyalari kullanimi durumunu goérintileyin ve yonetin.

m Bir LFD aygitinin ekranini boliin ve ayrilmis bolimlerde farkli icerik dosyalari oynatin.

m Programlari segilen aygitlara veya aygit gruplarina dagitin.

m Bir programin dagitim durumunu kontrol edin veya dagitimi iptal edin.

» Icerik dosyasi programlarini gruba gére kolayca yénetmek icin gruplar olusturun.

m  Magiclnfo Server'daki icerik dosyasi zamanlama olaylarini (ekleme, silme ve dlizenleme) goriintilemek igin igerik
dosyasi zamanlama guinliiklerini arayin.



Mesaj zamanlamasi olusturulmasi ve yonetimi

m Secilen aygit veya aygit grubu lzerinde belirtilen zamanda ya da hemen bir mesaji olusturun ve gosterin.

®  Mesaj yaz tipini, boyutu ve rengini belirtin.

m  Mesaj ayarlarini yapilandirin: Arkaplan gorintlsi, ekrandaki konumu, kaydirma acik/kapali ve kaydirma hizi.
®  Mesaj zamanlamasini gruba gdre uygun sekilde yénetmek icin gruplari olusturun.

m Gosterilecek mesajlarin dnizlemesini yapin.

Olay programlarinin olusturulmasi ve yonetimi

® Bir olayin olusturulmasi, istediginiz icerik/mesajlari oynatmanizi ya da olay kosullari uygun oldugunda aygit kanallarin
degistirmenizi saglar.

= Olaya cesitli kosullar ekleyerek ayrintili bir olay programi olusturun.
= Olay programlarini gruba gore uygun sekilde yonetmek icin gruplar olusturun.

= Mesaj kosullari icin, mesaj arkaplan goriintusd, ekrandaki konum, kaydirma acik/kapali ayari ve kaydirma hizini
yapilandirin. Oncesinde mesajlarin énizlemesini yapin.

Kullaniar bilgileri ve rol yonetimi

Magiclnfo Server'daki tim kullanicilari gorintileyin ve yonetin.

Kullanicilari gruba gore uygun sekilde yonetmek igin organizasyonlari ve gruplari olusturun.

Kullanici mendstnd kullanarak organizasyonlar olusturun ve icerik, program, aygit ve kullanici mentlerine uygulayin.

Yoneticiler MagicInfo Server'daki mentilere erisim rolleri olusturabilir ve bu rolleri kullanicilara atayabilir.

Istatistikler

= Bagli/baglantisi kesilmis aygitlar, bagh aygitlarin panel agik/kapali durumu, yetkili/yetkisiz aygitlar ve tlire gore
eklenen icerik dosyasi sayisina iligkin istatistikler verilmektedir.

= Aygit hatalari, baglanti durumu, baglanti kayitlari ve onaylanan aygitlarla ilgili istatistikler sunulur.

m  Magiclnfo Player lzerinde oynatilan icerik dosyasi tlrlerine ve oynatma sayisina gore istatistikler verilmektedir.



Sistem gereksinimleri

Donanim

m CPU: Cift Cekirdek 2,5 GHz veya Uzeri
= RAM: 2048 MB veya Uzeri
m HDD: 200 GB veya Uzeri

Yazilim

m Internet Explorer 10/11

m Chrome

Sistem

m Windows 7 Professional
= Windows Server 2008
® Windows 8 Professional
= Windows Server 2012

m  Windows 10 Professional

Not

Windows 7 Home Edition ve Windows 8 Home Edition, Windows 10 Home Edition desteklenmez.

VideoWall ag gereksinimleri

= 1 Gbit'lik bir ag onerilir
m 1Gbit Ethernet Katman 2 Svi¢ Hub'i (IGMP trafik gozetlemesi destekli)
m UTP Cat. 5e ya da daha ytiksek teknik 6zelliklere sahip LAN kablo destegi (UTP ya da STP Cat.6 Onerilir.)

= VideoWall'u daha sonra genisletmeyi planliyorsaniz, birden fazla uplink baglanti noktasi (istege baglh) onerilir.



Program kisitlamalari

Girig

m  Magiclnfo Server URL'si HTTP://(MagicInfo Server IP):(Baglanti Noktasi)/MagicInfo dizesinden olusur. MagicInfo
Server IP'si, MagicInfo Server'in ytkli oldugu IP adresidir. "Baglanti noktasi” degeri, MagicInfo Server yiiklenirken
secilen baglanti noktasi degeridir. Adresin sonundaki "MagicInfo" biytk-kiclk harf duyarlidir.

m Internet Explorer, MagicInfo Server'a baglanmak igin en uygun ortamdir.

m  Magiclnfo Server ilk kez ylklendiginde bir genel yonetici ID'si olusturur. Her organizasyonda en az bir organizasyon
yOneticisi vardr.

m Kayit sonrasinda kullanicilarin sisteme girisi igin yonetici onayi gereklidir.

icerik dosyasi yénetimi

m Asagidaki ortam dosyalari eklenebilir: Fotograf, video, muzik, LFD, VideoWall, belge, Flash ve PDF dosyalari.
m  Calma listesi, yalnizca bir onay kutusu secildiginde diizenle diigmesi kullanilarak diizenlenebilir.
m Bir zamanlamada yer alan ¢alma listesi silinemez. Calma listesini silmeden 6nce zamanlamay silin.

= Silinen icerik dosyalari ve ¢alma listeleri Geri Donlsim Kutusuna tasinir. Geri Dontisim Kutusundaki icerik dosyalari
ve calma listeleri geri getirilebilir. Geri Donlisim Kutusundaki dosyalarin silinmesi bu dosyalarin kalici olarak silinmesi
anlamina gelir.

» Yiiklenmekte olan Kore dilindeki dosyalar icin bir kiiciik resim gorintiisii gosterilemeyebilir. Bu durumda web tarayici
Seceneklerinde UTF-8 URL'ler génder secenegini etkinlestirin.

= Bir dosya ylklemeye calisan bilgisayarin bittinlesik Intel ekran kartinin bulundugu durumlarda dosyanin kiiclik resim
gorintlsu olarak bos bir siyah goriintl gosterilebilir.

m MagicInfo Server'in kurulu oldugu bilgisayarin isletim sisteminin yerel ayarlarinin isminin okunmasina olanak
vermedigi dosyalar yiiklenemez. Ornegin Magiclnfo Server Ingilizce bir Windows tizerine kuruluysa Kore dilindeki
dosyalar karsiya ylklenemez.

» Icerik dosyalari, aygit tizerinde kurulu isletim sisteminin yerel ayarindan bagimsiz olarak indirilebilir.

= Bir aygita bir icerik dosyasi indirmede (baglanti sorunlari veya baska nedenlerle) basarisiz olunursa, indirme islemi
baglantinin kesildigi yerden devam ettirilebilir.



Program yonetimi

® Aygitin dagitilan zamanlamalari almak icin agik ve MagicInfo Server'a bagli olmasi gerekir. Cevrimdisi aygitlar (kapali)
dagritilan zamanlamalari, agildiklari zaman otomatik olarak alirlar.

m Olusturulan bir programin gercevesi azami dort kisma boltnebilir.

m Programlar programlama kisitlamasi getirilen bir zaman dilimine eklenemez.

m Programlar olusturulurken VideoWall icerik dosyalari diger icerik dosyalari ile birlikte kullanilamaz. Diger icerik
dosyalari VideoWall aygitin koordinat bilgilerini icermez.

Aygit yonetimi

m VNC'ye baglanmak icin, MagicInfo Server yiikli olan bilgisayara Java Web Start yiiklemeyi unutmayin (VNC
Gorintlleyici gorevi gorir). VNC Server programinin baglanti yapilacak aygitta kurulu oldugundan emin olun.
Halihazirda kurulu degilse VNC programi, uzaktan baglanti kuruldugunda sz konusu bilgisayara kurulur.

= Uzaktan VNC baglantisi bazi ag ortamlarinda kurulamayabilir.

= Acik olan ancak MagicInfo Server'a bagli olmayan aygitlar izleme sayfasinda Gii¢ Kapali olarak gosterilir.

® Glg kapali aygitlarin ekran ve sistem ayarlarini degistirmek mimkin degildir.

= Panel A¢cma Siresi (Aygit > Diizenle > Goriintiile > Panel A¢ma Siiresi) fabrika ¢ikisindan bu yana LFD panelinin agik
kaldigi toplam siireyi gosterir. Bu islev yalnizca MXn sonrasinda sonra ¢ikan Grlinlerde mevcuttur. Daha fazla bilgi igin
bir Musteri Hizmetleri Merkezi ile iletisime gegin.

m Eklenen aygitlar yalnizca, MagicInfo Server agindaysa bulunabilir.

m Bir LFD'yi uzaktan agmaya yarayan Ag islevi yalnizca MagicInfo Server ile ayni alt agi paylasan aygitlarda mevcuttur.

m Programa alinmis bir alarm kurali/yaziim dagrtimi igin tespit edilen zamanin gecerli zamandan 6nce olmasi
durumunda, dagitim programa alma akabinde hemen gerceklesir.

® Yeni aygit yetkilendirme islemi yalnizca genel yonetici (kullanici ID:admin) tarafindan veya bir yonetici grubuna ait
olup aygit yetkilendirmesine izin verilen bir kullanici tarafindan gerceklestirilebilir. Yalnizca bir organizasyon varsa,
organizasyon yoneticisi aygitlar da yetkilendirebilir.

m Bazi aygit turleri MagicInfo Server 6zelliklerini tam olarak desteklemeyebilir. Bu belgedeki ilgili 6zellik bolimlerinde

belirli bilgiler bulunabilir.



Kullanici yonetimi

= Organizasyon yOneticileri ve genel kullanicilar organizasyonlari goriintiileyemez ve diizenleyemez.
Kuruluslari yalnizca genel yonetici (kullanici ID: admin) gorintileyebilir, olusturabilir, diizenleyebilir veya silebilir.

= Kuruluslar ana meni ¢ubugundaki Kullanici mendist kullanilarak olusturulabilir, diizenlenebilir veya silinebilir. Bir
kurulusta yapilan degisiklikler icerik, zamanlamalar, aygitlar ve kullanicilarla ilgili mentlere de uygulanir.

» Iptal edilen kullanici hesaplari yoneticiler tarafindan geri yiiklenemez. Yeniden kayit gereklidir. Kayit olma sirasinda
iptal edilmis bir kullanici ID'si girildiginde bir sifre teyit acilir penceresi gériintilenir. Dogru sifreyi girerseniz, iptal
edilen hesapla yeniden kaydolabilirsiniz.

m Kullanici roliiniiziin erisim yetkisi olmayan islevler gériintilenmez.

= Tim MagicInfo Server islevlerine erisim ayricaliklarina sahip kullanicilar genel yoneticiyle birlikte Yoneticiler grubuna
aittir.

m Tim MagicInfo Server islevlerine erisim ayricaligi olan kullanicilari yalnizca genel yoneticiler, kurulus yoneticileri ve
kullanici yoneticileri gibi, kullanici olusturma ayricaliklarina sahip kullanicilar olusturabilir.

Kisisel Bilgi Yonetimi ve MagicInfo Server Ayarlari

m Parolanizi ana menil ¢ubugundaki Ayar > Hesabim > Bilgilerim 6gelerinden degistirirsiniz. Yeni parolaniz dnceki
parolanizdan farkli olmalidir. Parolanin, 8-50 arasinda alfaniimerik karakterlerin bir bilesimi oldugundan emin olun. U¢
kereden fazla tekrar eden harfler veya Ugten fazla ardisik sayi kabul edilmez.

= Bir kullanici hesabi iptal edildiginde kullanici tarafindan olusturulan dosyalar silinmez.

m Genel yonetici hesabl MagicInfo Server'dan sonlandirilamaz. Bir kurulus yéneticisinin kendi hesabini sonlandirmasi
icin, 6nce kendi kurulus yoneticisi ayricaliklarini ayni kurulustaki baska bir kullaniciya aktarmasi gerekir.

= Bir kullaniciya gegici parola vermek igin, ana menl ¢ubugundan Kurulum > Sunucu yénetimi > Sunucu Ayarlar >
SMTP Sunucusu 6gelerini secin ve SMTP sunucusu ayarlarinin yapilandirildigindan emin olun.

VideoWall kisitlamalari

= Videowall aygit diizeni bicimsel moda ayarlandiginda mesajlar dagitilabilir.

m Bagli VideoWall aygitlari arasinda VideoWall efektlerini senkronize etmek icin aygitlarin ayni oynatma ayarlarini
kullandigindan ve gerekli icerige sahip olduklarindan emin olun.

m  MagicInfo Player I kullanarak bir videowall ekraninda aktarilan icerigi oynatmak igin, mutlaka MPEG2 ve WMV
codec'lerini kurun.

m Bir bilgisayarda ICON codec kullanarak icerigi oynatirken kare hizi, kare/sn (FPS) disebilir ya da oynatma islemi
kesintili hale gelebilir. ICON Encoder ve ICON Decoder calistiran aygit asagidaki gereksinimleri karsilamiyorsa bu
durumla karsilasilabilir.

— VideoWall Live Caster (ICON Encoder)
Teknik 6zellikler: 1920x1080, 25 fps
Gereksinimler: Bir x86 CPU'ya (Intel Core i5 2.7 GHz ya da Uzeri) sahip bir PC



- VideoWall i Player (ICON Decoder)
Teknik ozellikler: 1920x1080, 25 fps
Gereksinimler: AMD A8-3510M 1.8 GHz ya da Usti

= Sistem kaynaklari ve videowall yapilandirmasina bagli olarak azami on adet bilgisayar ekrani Live Caster'dan
oynatilabilir. On ya da daha fazla ekrani es zamanli oynatmak icin, uygun oynatimi saglayacak sekilde ¢ozinirligi ya
da kare hizini (FPS) dustrin.

VideoWall icerik Uyumlulugu

= Video: Gorlntlileme cihazlarinda videoyu oynatmak igin uygun bir codec'in kuruldugundan emin olun.
Full HD'ye (1920X1080) kadar video dosyalari desteklenir.

Dosya formati WMV MPEG2(MPEG-TS)

Coziiniirlik FHD FHD

Veri hizi (fps) 30 fps 30 fps

Bit hizi 10M 20M~25M

Bit aktarim tipi Sabit Sabit

Codec Codec gerekli degil. Elecard Codec (sadece MPEG2 Codec'i)

m  GOruntd: bmp, jpeg, gif, png ve tif formatlari desteklenir.
Diizen, farkl aygit modelleri kullanilarak bicimsel olmayan moda ayarliysa, yliksek ¢dziintrlikli bir gortntiyd
ylkleme slresi aygittan aygita farklilik gosterebilir.

m [letim verisi: IP Kamera (yalnizca Samsung triinleri)/Bilgisayar Ekran

m letim Sunucusu: VideoLAN Istemcisi - VLC striimleri (v.2.0.1~2.0.3) desteklenir.

Uyumlu Grtinlerin bir listesini bulmak igin https://v3.samsunggsbn.com adresini ziyaret edin.



MagicInfo Server'in Yapisi

Magiclnfo Server (¢ kademeli bir yapiya sahiptir.

MagicInfo Server genel yoneticisi

Magiclnfo Server kuruldugunda bir genel yonetici hesabi olusturulur.

= Genel yonetici Magiclnfo Server'da organizasyonlar olusturabilir ve ayrica tim kullanici ve icerik dosyasi bilgilerine
erisip diizenleyebilir.

= Genel yonetici Magiclnfo Server'a eklenmis bulunan tiim aygitlar yetkilendirebilir, silebilir, yeniden diizenleyebilir.

£ Not
Genel yonetici hesabinin ID'si “admin” olup bu ID degistirilemez. Hesabin sifresi olarak MagicInfo Server kurulumu sirasinda girilen sifre

kullanilir.

Organizasyon

Organizasyonlar MagicInfo Server'in genel yoneticisi tarafindan olusturulan en biyiik kullanici kategorisi birimleridir. Her
bir organizasyon icin bir yonetici hesabi olusturulur. Yonetici, organizasyon yoneticisi olarak anilir.

= Organizasyon yoneticisi gruplar, kullanicilar ve icerik dosyalarini organizasyonuna ekleyebilir ve bunlari diizenleyebilir.

= Organizasyon yoneticileri kendi organizasyonlarina ait olmayan bilgilere erisemezler.

Grup

Gruplar prganizasyonlarin alt birimleridir. Bunlar igin yonetici belirtilmemistir. Grup kullanicilarina organizasyon ydneticisi
tarafindan roller verilir.

* Grup kullanicilari organizasyon ydneticisi tarafindan yetki verilen ment 6gelerine erisebilirler.

» Grup kullanicilari kendi gruplarina ait olmayan bilgilere erisemezler.



Genel yonetici ile kurulus yoneticisi karsilastirmasi

Ayricaliklar

Organizasyon
yonetimi

Grup yonetimi

Onay

Kullanici yonetimi

Uzak Is

Bilgilere erisim

Genel yonetici
o

o

0
Tum kullanicilara ait organizasyonlari, gruplari
ve rolleri diizenleme yetkisine sahiptir

Tum aygitlar kontrol etme yetkisine sahiptir

Programda verilen tim bilgiler

Organizasyon yoneticisi
X

0
X

Ydneticinin ayricalik sahibi oldugu
organizasyonlar dahilindeki kullanicilara ait
gruplari ve rolleri diizenleme yetkisine sahiptir.

Ydneticinin ayricalik sahibi oldugu
organizasyonlar dahilindeki aygitlari kontrol
etme yetkisine sahiptir.

Yoneticinin ayricalik sahibi oldugu
organizasyonlara ait bilgiler

Programin yiiklenmesi/kaldiriimasi

@ Programi yiiklerken dikkat edilmesi gerekenler

MagicInfo Server yalnizca Windows yonetici hesabi kullanilarak kurulabilir.

Yiiklemeden Once

Veritabani olarak PostgreSQL veya Microsoft SQL Server'i segin ve MagicInfo Server'i ylikleyin.

PostgreSQL icin yazilim yiikleme

Magiclnfo Server ylklemeden 6nce PostgreSQL veritabani ylklemeyi planliyorsaniz litfen asagidakileri okuyun.

* PostgreSQL'in basariyla kurulmasi icin bilgisayarinizda kincil Girig hizmeti etkin olmalidir.

= PostgreSQL kurulumundan énce Bagslat mentsiinden Denetim Masasi > Kullanici Hesaplari > Kullanici Hesabi
Kontrol Ayarlarini Degistir 6gelerine tiklayin. Dogru kurulum icin "Bilgisayarinizdaki degisikliklerle ilgili olarak ne
zaman bildirim alacaginizi secin" kisminda "Higbir zaman bildirme" secenegini segin.

= Ayrica PostgreSQL kurulumu sirasinda belirlenen PostgreSQL baglanti noktasi ve yonetici hesabi sifresi de MagicInfo
Server kurulumu icin gereklidir. Gelecekte kullanmak igin bunlari aklinizda tutun.



Microsoft SQL Server icin yazilim yukleme

Magiclnfo Server yiklemek icin dnce MicroSoft SQL Server ag ve kimlik dogrulama ayarlarini yapilandirmaniz gerekir.

SQL Server agini yapilandirma

1 SQL Server Configuration Manager'i calistirin.
SQLEXPRESS altinda Named Pipe ve TCP/IP 6gelerini enable olarak ayarlayin.
IP1~IP7 ve IP All'dan TCP Dynamic Ports degerlerini silin. (Varsayilan deger: 0)

IP1~IP7 ve IP All icin TCP port degerini 1433 olarak ayarlayin.

a1 A LW

Adi yapilandirdiktan sonra, SQL Server'i yeniden baglatmayi unutmayin.

SQL Server kimlik dogrulamasi

1 SQL Server Management Studio'yu calistirin.
7 SQL Server icin kimlik dogrulama modunu SQL Server and Windows Authentication mode olarak ayarlayin.

3 Kimlik dogrulama modunu belirttikten sonra, SQL Server'i yeniden baslatmayi unutmayin.

Kurulum

Programi ylklemek icin iki secenek vardir: Otomatik kurulum icin Express secenegi ve degerleri el ile ayarlamak
icin Gelismis secenedi. Ayrica, Magiclnfo Server yiiklemek icin PostgreSQL ya da Microsoft SQL Server veritabanini
secebilirsiniz.

Not
* Yukleme islemi, tercih edilen kurulum secenegine veya veritabanina bagli olarak degisebilir.

« Bu kullanim kilavuzu, yazilimi PostgreSQL veritabanina yiklediginizi varsayar.



Baslamadan once

Hizh Yiikleme (Express)

1 Ekranda, programi yiikleme dilini belirtin ve Tamam 6gesine tiklayin.

) Ekrandaki yiikleme mesajlarini okuyun ve Sonraki 6gesine tiklayin.

3 Lisans sozlesmesini kabul edip Sonraki 6gesine tiklayin.

4 Magiclnfo Server'in yiiklenecegi konumu secip Sonraki 6gesine tiklayin.

5 Kurulum Tiird igin Express'i segin ve DB ve SSL baglanti noktasini ayarlayin. Sonraki'yi tiklatin.

Not
+ Yikleme islemi kurulum secenegine gore degisir.

+ Kurulum Turd icin Express'i segmek, yiikleme strecini basitlestirmek tzere yikleme ayarlarini otomatik olarak yapilandirir ve tim
ozellikleri yikler (FULL).

« Kurulum Turd icin Gelismis'i secmek, FULL, WAS ve DB'den yiikleyebileceginiz 6zellikleri segmenizi ve yikleme ayarlarini elle
diizenleyebilmenizi saglar.

+ SSLicin HTTP ya da HTTPS'i secin. iki secenekten biri belirlenmelidir.

6 PostgreSQL ytklenirken olusturulan PostgreSQL Yonetici parolasini girip Sonraki 6gesine tiklayin.

Not

Belirlenen DB secenegdi MSSQL oldugunda bu adim gériintilenmez.

7 Magiclnfo Server kurulum bilgileri gérindtgtinde bilgileri dosya olarak kaydetmek icin Kaydet'e tiklayin ve sonra
Sonraki 6gesine tiklayin.

Not

« Magiclnfo Server ilk kez yiiklendiginde bir genel ydnetici, bir organizasyon ve organizasyonun yéneticisi olusturulur. MagicInfo Server'in
yapisini anlamak igin bkz.  » MagicInfo Server'in Yapisi

« Veritabani kullanicisini, genel yonetici ve organizasyon yoneticisi hesaplarini not edin. Bu bilgiler MagicInfo Server'i kullanmak igin
gerekecektir.

8 MagicInfo Server icin Baglat Menusi klasérini secin ve Yiikle 6gesine tiklayin.
0 Yiikleme tamamlandiginda, Sonraki 6gesine tiklayin.

10 Bitir 6gesine tiklayin.

Not

Magiclnfo Server kurulumunun tamamlanmasi sonrasinda asagidaki Microsoft Internet Explorer ayarlari gerekir.

« Araglar > internet segenekleri > Tarayici ge¢misi > Ayarlar > Gegici Internet Dosyalan > Web sayfasini her ziyaret edisimde dgesini
segin.

« Araglar > internet secenekleri > Gelismis > Uluslararasi > UTF-8 URL'ler génder 6gesini secin.



Baslamadan once

Ozel Yiikleme (Gelismis)

Tum o6zelliklerin ylklenmesi (FULL)

1 Ekranda, programi yikleme dilini belirtin ve Tamam 6gesine tiklayin.

) Ekrandaki yikleme mesajlarini okuyun ve Sonraki 6gesine tiklayin.

3 Lisans sozlesmesini kabul edip Sonraki 6gesine tiklayin.

4 MagicInfo Server'in yiiklenecegi konumu segip Sonraki 6gesine tiklayin.

5 Kurulum Tiirii icin Gelismis secenegini ve Ozellikleri Sec icin FULL secenegini secin. DB ve SSL baglanti noktasini

ayarlayin ve Sonraki 6gesine tiklayin.

Not

Yiikleme islemi kurulum secenegine gére degisir.

¢ Kurulum Turd icin Express'i segmek, yiikleme strecini basitlestirmek tizere yukleme ayarlarini otomatik olarak yapilandirir ve tim
ozellikleri yikler (FULL).

¢ Kurulum Turd icin Gelismis'i secmek, FULL, WAS ve DB'den yiikleyebileceginiz 6zellikleri segmenizi ve yikleme ayarlarini elle
diizenleyebilmenizi saglar.

+ SSLicin HTTP ya da HTTPS'i secin. iki secenekten biri belirlenmelidir.

6 PostgreSQL yiklenirken olusturulan PostgreSQL Yénetici parolasini girip Sonraki dgesine tiklayin.

Not

Belirlenen DB secenegdi MSSQL oldugunda bu adim gériintilenmez.
7 Olusturdugunuz veritabani icin veritabani adini, veritabani kullanici kimligini ve parolasini ayarlayin. Sonraki'yi tiklatin.
8  FTP sunucusu bilgilerini girin ve Sonraki 6gesine tiklayin.

0 Genel yoneticinin parolasini ayarlayin ve Sonraki 6gesine tiklayin.

Not

MagicInfo Server ilk kez ytklendiginde, bir genel yonetici hesabi (ID: admin) olusturulur.



Baslamadan once

10 MagicInfo Server icin organizasyon adini ve organizasyonun yoneticisiyle ilgili bilgileri belirtin. Sonraki'yi tiklatin.

11 Aygit alarmlari icin e-postayla bildirim &zelligini etkinlestirin veya devre disi birakin ve ileri digmesine tiklayin.

- Bir MagicInfo Server kullanicisina e-posta bildirimleri géndermek igin, Etkinlestir'i secin ve SMTP sunucusu IP

adresini girin.
Not

Kullanicilara aygit alarmlariyla ilgili e-posta bildirimleri gondermek icin ilk olarak SMTP sunucu ayarlarini yapilandirin.

17 Magiclnfo Server kurulum bilgileri gérindtigiinde bilgileri dosya olarak kaydetmek icin Kaydet'e tiklayin ve sonra
Sonraki 6gesine tiklayin.

Not

Veritabani kullanict hesabinin bilgilerini not alin; bunlar MagicInfo Server'i kullanmak icin gerekecektir.
13 MagicInfo Server icin Baslat Menisi klasoérini segin ve Yiikle 6gesine tiklayin.
14 Yukleme tamamlandiginda, Sonraki 6gesine tiklayin.

15 Bitir 6gesine tiklayin.

Not
MagicInfo Server kurulumunun tamamlanmasi sonrasinda asagidaki Microsoft Internet Explorer ayarlari gerekir.

« Araglar > internet segenekleri > Tarayici ge¢misi > Ayarlar > Gegici Internet Dosyalan > Web sayfasini her ziyaret edisimde dgesini
segin.

« Araglar > internet secenekleri > Gelismis > Uluslararasi > UTF-8 URL'ler génder 6gesini secin.



Yalnizca WAS Yiikleme

1 Ekranda, programi yiikleme dilini belirtin ve Tamam 6gesine tiklayin.
Ekrandaki yiikleme mesajlarini okuyun ve Sonraki 6gesine tiklayin.
Lisans s6zlesmesini kabul edip Sonraki 6gesine tiklayin.

Magiclnfo Server'in yiiklenecedi konumu segip Sonraki 6gesine tiklayin.

o A LW DN

Kurulum Tiri icin Gelismis secenegini ve Ozellikleri Sec icin WAS secenegini secin. DB ve SSL baglanti noktasini
ayarlayin ve Sonraki 6gesine tiklayin.

Not

* Yukleme islemi kurulum secenegine gore degisir.

* Kurulum TUrG icin Express'i segmek, yiikleme stirecini basitlestirmek tizere yiikleme ayarlarini otomatik olarak yapilandirir ve tim
ozellikleri yukler (FULL).

* Kurulum TurG icin Gelismis'i secmek, FULL, WAS ve DB'den ylkleyebileceginiz 6zellikleri secmenizi ve ylikleme ayarlarini elle
diizenleyebilmenizi saglar.

+ SSLicin HTTP ya da HTTPS'i secin. Iki secenekten biri belirlenmelidir.
6 Veritabaninin ve veritabaninin yikli oldugu sunucunun bilgilerini girip Sonraki 6gesine tiklayin.
7 FTP sunucusu bilgilerini girin ve Sonraki 6gesine tiklayin.

8 Aygit alarmlari igin e-postayla bildirim 6zelligini etkinlestirin veya devre digi birakin ve Ileri diigmesine tiklayin.

- Bir Magiclnfo Server kullanicisina e-posta bildirimleri géndermek igin, Etkinlestir'i secin ve SMTP sunucusu IP

adresini girin.
Not

Kullanicilara aygit alarmlariyla ilgili e-posta bildirimleri gondermek icin ilk olarak SMTP sunucu ayarlarini yapilandirin.

0 Magiclnfo Server kurulum bilgileri gérindugtinde bilgileri dosya olarak kaydetmek icin Kaydet'e tiklayin ve sonra
Sonraki 6gesine tiklayin.

Not

Veritabani kullanici hesabinin bilgilerini not alin; bunlar MagicInfo Server'i kullanmak icin gerekecektir.
10 MagicInfo Server icin Baslat Mensi klasériinG secin ve Yiikle 6gesine tiklayin.
11 Yukleme tamamlandiginda, Sonraki 6gesine tiklayin.

17 Bitir 6gesine tiklayin.

Not

MagicInfo Server kurulumunun tamamlanmasi sonrasinda asagidaki Microsoft Internet Explorer ayarlari gerekir.

« Araclar > Internet secenekleri > Tarayici gecmisi > Ayarlar > Gecici internet Dosyalari > Web sayfasini her ziyaret edisimde 6gesini
secin.

« Araglar > internet segenekleri > Gelismis > Uluslararasi > UTF-8 URL'ler génder 6gesini secin.



Yalnizca DB Yiikleme

1 Ekranda, programi yiikleme dilini belirtin ve Tamam 6gesine tiklayin.
) Ekrandaki yiikleme mesajlarini okuyun ve Sonraki 6gesine tiklayin.
3 Lisans sozlesmesini kabul edip Sonraki 6gesine tiklayin.
4 Magiclnfo Server'in yiiklenecegi konumu secip Sonraki 6gesine tiklayin.
5 Kurulum Tiirii icin Gelismis secenegini ve Ozellikleri Sec icin DB secenegini secin. DB ve SSL baglanti noktasini
ayarlayin ve Sonraki 6gesine tiklayin.
Not
* Yukleme islemi kurulum secenegine gore degisir.
+ Kurulum Turd icin Express'i segmek, yiikleme strecini basitlestirmek tizere yikleme ayarlarini otomatik olarak yapilandirir ve tim
ozellikleri yukler (FULL).
* Kurulum TurG icin Gelismis'i secmek, FULL, WAS ve DB'den ylkleyebileceginiz 6zellikleri secmenizi ve ylikleme ayarlarini elle
diizenleyebilmenizi saglar.
+ SSLicin HTTP ya da HTTPS'i secin. Iki secenekten biri belirlenmelidir.
6 PostgreSQL yiiklenirken olusturulan PostgreSQL Yonetici parolasini girip Sonraki 6gesine tiklayin.
] Not
Belirlenen DB secenegdi MSSQL oldugunda bu adim gériintlilenmez.
/  Olusturdugunuz veritabani igin veritabani adini, veritabani kullanici kimligini ve parolasini ayarlayin. Sonraki'yi tiklatin.
8 WAS sunucusu icin IP adresini girip Sonraki 6gesine tiklayin.

9

Genel yoneticinin parolasini ayarlayin ve Sonraki 6gesine tiklayin.

Not

10 MagicInfo Server icin organizasyon adini ve organizasyonun yéneticisiyle ilgili bilgileri belirtin. Sonraki'yi tiklatin.

11 MagicInfo Server kurulum bilgileri gériindiginde bilgileri dosya olarak kaydetmek icin Kaydet'e tiklayin ve sonra

MagicInfo Server ilk kez ytklendiginde, bir genel yonetici hesabi (ID:admin) olusturulur.

Sonraki 6gesine tiklayin.

Not

+ Genel yonetici ve organizasyon yoneticisi gibi MagicInfo Server yapisi hakkinda bilgi icin bkz.  » MagicInfo Server'in Yapisi

« Veritabani kullanicisini, genel yonetici ve organizasyon yoneticisi hesaplarini not edin. Bu bilgiler MagicInfo Server'i kullanmak igin

gerekecektir.



Baslamadan once

17 Magiclnfo Server icin Baslat Menisii klasériini secin ve Yiikle 6gesine tiklayin.
13 Yiikleme tamamlandiginda, Sonraki 6gesine tiklayin.

14 Bitir 6gesine tiklayin.

Not
MagicInfo Server kurulumunun tamamlanmasi sonrasinda asagidaki Microsoft Internet Explorer ayarlari gerekir.

« Avraclar > internet secenekleri > Tarayici gegmisi > Ayarlar > Gegici internet Dosyalari > Web sayfasini her ziyaret edisimde 6gesini
segin.

« Araclar > internet secenekleri > Gelismis > Uluslararasi > UTF-8 URL'ler génder 6gesini secin.

Kurulumu Kaldirma

1 Denetim Masasi > Programlar ve Ozellikler 6gesine tiklayin.

) Bilgisayarda yiiklu olan programlar listesinden MagicInfo 6gesine cift tiklayin.
3 Dogrulama mesajinda Evet'e tiklayin.
4

Islem tamamlandiginda Son'a tiklayin.

Not
* Yazilimi kaldirmadan &nce tiim internet web tarayici pencerelerini ve uygulamalarini kapatin.
+ Programi kaldirmak yalnizca MagicInfo Server'i kaldirir. Java ve PostgreSQL sistemden kaldinlmaz.

« Program ayrica Baslat > Tiim Programlar > MagicInfo Premium > Uninstall MagicInfo 6deleri secilerek de kaldirilabilir. Program
kaldirldiginda veritabani kaldirimaz. MagicInfo Server yeniden yiiklendiginde ayni ad altinda veritabaninin tizerine yazilir.



Uriin lisansi aktivasyonu

Program yiiklendikten sonra lisans aktivasyonu yapilmadan MagicInfo Server kullanilamaz.

Ana meni cubugunda . 6gesine tiklayin ve Lisans Bilgileri 6gesine tiklayin.

Not

Lisans iade etme veya kaydetme konusunda ayrintili bilgi icin asagidakilere bakin: -~ » SLM lisanslarini ydnetme

Tam Lisansi Kaydetme

Programi tam lisansla kullanmak icin trlnle birlikte gelen lisansi kaydedin. Kullanicilar programi ilk kez calistirdiginda veya
program deneme lisansiyla kullanilirken lisans kaydi yapilabilir.

1 1lk Aktivasyon 6gesine tiklayin.

) Kayit penceresinde tam lisans icin bilgileri girin.

ilk Etkinlestirme

Internet Baglantisi ® Bagh Bagh degil
Lisans Anahtan Enter Ke = Enter Ke

~ Aktivasyon Anahtanni mi

unuttunuz?

Iptal Sonraki

Internet baglanti durumunu segim.

Not
+ Internete bagl degilseniz, Baglanti Kesildi'yi secin ve lisansi ekran yonergelerine gére etkinlestirin.

 Cevrimdisi olarak lisans kaydetmek icin, lisans sunucusuna (https://v3.samsunggsbn.com) erisip bir aktivasyon
anahtari alin.



(2] Yeni irtin lisans anahtarini girin.

3 Devam etmek icin Sonraki 6gesine tiklayin.

4 Lisansi etkinlestirmek icin gerekli giris alanlarini doldurun ve Bilgileri saglamayi kabul ediyorum 6gesini secin.

- Kullanim hikim ve sartlarini goriintiilemek isterseniz Sartlar ve Hiikiimler'i tiklatin.
5 Tamam 6gesine tiklayin.

6  Aktivasyonun tamamlandigini gésteren bildirim penceresinde Tamam 6gesine tiklayin.

- Magiclnfo Server icindeki tiim islevlere erisebilmek icin oturumu kapatin ve tekrar oturum agin.

Deneme Lisansi Kaydetme

Tam lisans satin almadiysaniz, programi, Ucretsiz bir deneme lisansi alarak kullanin.
1 Ucretsiz Lisans 6gesine tiklayin.

7 Ucretsiz kayit penceresi gériintiilendiginde Uicretsiz lisans icin bilgileri girin.

Ucretsiz Lisans

Uran Select o
internet: Baglantisi ® Bajl Badl degil
isans Anahtan
1 Wysirket Adi
Division
Adres
E-posta
Telefon No
Samsung'a bu bilgileri saglamay: kabul ediyorum
Aktivasyon Anahtanni Okuyun
~ $Sartlar ve Hikimler

Kaydet Iptal

(1) Acllir listeden istediginiz GrGna segin.



Baslamadan once

Internet baglanti durumunu secim.

Not

« Internete bagh degilseniz, Baglanti Kesildi'yi secin ve lisansi ekran ydnergelerine gére etkinlestirin.

« Cevrimdisi olarak lisans kaydetmek icin, lisans sunucusuna (https://v3.samsunggsbn.com) erisip bir aktivasyon
anahtari alin.

(3] Ucretsiz kullanilabilecek bir deneme lisansi anahtari gérintiilenir.

Lisansi etkinlestirmek icin gerekli giris alanlarini doldurun ve Bilgileri saglamayi kabul ediyorum &gesini
9 secin.

= Kullanim hiikiim ve sartlarini gorintilemek isterseniz Sartlar ve Hiikiimler'i tiklatin.

3 Kaydet diigmesini tiklatin.

4 Aktivasyonun tamamlandigini gosteren bildirim penceresinde Tamam 6gesine tiklayin.

— MagicInfo Server icindeki tim islevlere erisebilmek icin oturumu kapatin ve tekrar oturum agin.



Oturum a¢cma/Ana sayfa

Magiclnfo Server'a baglaniliyor

1 Web tarayicinin adres cubuguna http://(MagicInfo Server IP):(Port)/MagicInfo girin.

- Magiclnfo Server oturum acma sayfasi gorintilenir.

7 Kullanicr kimligi ve parolayi girip Oturum ag 6gesine tiklayin.

Giiglii ve sezgisel bir igerik
yonetimi ¢oziimii

£ Not
+ Magiclnfo Server adresinin sonundaki MagicInfo buyik/kiclik harf ayrimina duyarlidir.

+ MagicInfo Server'i kullanmak igin kaydolmak gereklidir. Kayith Gyeler yonetici tarafindan yetkilendirildikten sonra Magiclnfo Server'da
oturum acabilir.



Oturum agma/Ana sayfa

@ Yonetici oturum acma bilgileri

« {lk kurlumdan sonra organizasyon yoneticisi olarak oturum agmak icin, kurulum sirasinda olusturulan organizasyon yéneticisi kimligini
ve parolasini girin.

+ Guvenligi saglamak icin, ana menul ¢ubugundan Ayar > Hesabim > Bilgilerim 6gelerini segip parolanizi degistirin. Sifre, alfantimerik
karakterlerin bir bilesimi olabilir.

« Samsung Electronics, sifreyi degistirme hatasindan &tiri olusan herhangi bir kayiptan sorumlu tutulamaz.

Kaydol

1 Oturum agma sayfasindan Kaydol 6gesine tiklayin. Kaydol sayfasi gorintilenir.
) Kayit sayfasina temel kullanici bilgilerini, ID ve sifreyi girin.

3 Girilen bilgileri kaydetmek icin Kaydet 6gesine tiklayin. Kayit islemi tamamlanmustir.
Kayith Gyeler yonetici tarafindan yetkilendirildikten sonra MagicInfo Server'da oturum acabilir.

Kaydol

Temel Bilgiler  * Gge gereklidir. Litfen bir deger girin.

Kul. IDsi + Kul. ID'si

Parola + Parola

Confirm Password + Confirm Password

Kul. Ad +

E-posta + example@email.com
Cep Telefonu Numarasi Cep Telefonu Numarasi
Ev/is Telefonu Eviis Telefonu

Organizasyon Bilgileri

Organizsyn # -
Takim Takim
Konum Konum

S




Kaydolma sirasinda dikkate alinmasi gerek hususlar
¢ Birkullanic ID'si 5 ila 20 karakter uzunlugunda olabilir.
« Kullanici ID'si biiytik-kiiciik harf duyarlidir ve Ingilizce alfaniimerik karakterler icerebilir.
« Sifre, alfanimerik karakterlerin bir bilesimi olabilir. Yalnizca harf veya sayilardan olusan bir sifre kullanamazsiniz.
« Ayni karakter veya sayilari (i¢ kere veya daha fazla art arda kullanmayin.
« Sifre 8 ila 50 karakter uzunlugunda olabilir.
+ *ile isaretlenmis alanlar doldurulmalidir.

+ Kurulusunuzu dogru segin.

Ana sayfa

Uriin lisansi etkinlestirildikten sonra oturum acarsaniz, ana sayfada Magiclnfo Server Kontrol Paneli gériintiilenir.

Not

 MagicInfo Server yoneticileri (genel yonetici ve kurulus yoneticileri) her kullaniciya bir rol atayabilir. Mevcut MagicInfo Server islevleri
kullanici roltine baghidir. Kullanici rollerinin ayrintilari icin bkz.  » Kullanici rolinln degistiriimesi

+ Gorlntilenen meni 6geleri, MagicInfo Server'da oturum acan kullanict hesabina bagli olarak degisir. Ana sayfayla ilgili olarak asagida
verilen yonergelerde, genel yonetici ayricaliklariyla oturum agtiginiz ve tim mentye erisebildiginiz varsayilmistir.
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Magiclnfo Server ana sayfasi gorintilenir.

Magiclnfo Server ana menii cubugunu gériintileyin. Ozellik sayfasini goriintiilemek icin bir meni 6gesine
tiklayin.

Her mentniin ayrintilari iin ilgili bélime bakin.
Sekmelerdeki ana mentye erisin. Farkli bir meniye tiklandiginda yeni bir sekme acilir. Bu, ayni anda bircok
mendyle calismaniza olanak saglar.
* Bir sekmeyi kapatmak igin . 0gesine tiklayin.
= Kontrol Paneli sekmesi kapatilamaz.
O anda oturum a¢mis olan kullanicinin kimligini gosterir. Kullanici bilgileri ydnetim sayfasini agmak igin bir
kullanici ID'sine tiklayin.
MagicInfo Server'den ¢ikmak icin, Oturum Kapat 6gesine tiklayin.
Kontrol Paneli, notlar ve icerik dosyasi dzetleri gibi MagicInfo Server tarafindan yonetilen bilgiler hakkinda

Ozellestirilmis bir goriiniime olanak saglar. Kontrol Paneli diizeni kullanici tanimli olabilir. Daha ayrintili bilgi
icin bkz.  » Dashboard Dizenini Ayarlama




Dashboard Diizenini Ayarlama

Kullanicilar sik kullanilan ¢zellikleri gerektigi sekilde Dashboard'a ekleyebilir.

] Dashboard sekmesinde Diizeni Diizenle 6gesine tiklayin.

- Dashboard'a eklenebilecek 6geler gorintilenir.

) Dashboard diizenini ézellestirin.

Dashboard B osexd adi o Kap

Duzeni Dizenle | Q)

Bildirim Server Storage. Zaman. Ozeti Oturum Agma Bilgileri Ozeti

MagicInfo Server ana sayfasinda goriintiilenebilecek 6geleri gorintuleyin.

= Bir 6ge eklemek icin -~ 6gesine tiklayin. Secili 6ge 6nizleme kisminda gdrintilenir.

Onizleme kismi
(2] = Eklenen bir 6geyi istenen yere siriikleyip birakin.

= Eklenen 6geyi 6nizleme kismindan silmek igin ¢ 6gesine tiklayin.

3 Ayari tamamlamak icin Diizeni Diizenle'ye tiklayin.



- Oturum agma/Ana sayfa

Dashboard Ogeleri

Bildirim

MagicInfo Server'daki bildirim mesajlarini gériintileyin. Ayrintilarini gériintilemek icin bildirimi segin.

Bildirim Ekleme/Kaldirma

1 Dashboard'daki Bildirim'den, .~ 6gesine tiklayin.

] Bir bildirim yazip Kaydet'e tiklayin.

Bildirim X

Gonderme siiresi  2016-03-11 [ |~ | 2999-12-31 ¥ Her zaman

( kKaydet )( Iptal

Bir uyari bashdi girin.
= Onemli: Uyan 6nemliyse ve diger uyarilar arasinda fark edilmesi
Bashk gerekiyorsa bu secenegi segin. Uyart listedeki diger uyarilardan farkli bir
renkle vurgulanir. Ayrica olusturma sirasindan bagimsiz olarak listenin en
Ustlinde gosterilir.

Gonderme suresini belirtin.

Gonderme siiresi o o
= Her zaman: Uyariyi siirekli olarak ana sayfada goriintileyin.

icerik Bildirimin ayrintilarini yazin.




- Oturum agma/Ana sayfa

Oturum Acma Bilgileri Ozeti

Kullanict kimligini, adini, rolini ve son erisim tarihini gorlntleyin.

Kul.Ozeti

Kayitli/iptal edilmis kullanicilarin sayisini ve kaydolma talebi yapan yeni kullanicilarin sayisini goriintileyin. Kullanici
menUsind agip ayrintilari gérlintllemek igin Tiimii 6gesine tiklayin.

Aygit Ozeti

Eklenmis aygitlara iliskin bilgilerin bir 6zetini gorintileyin. Aygit menisind acip ayrintilar gérintilemek igin Tamii
6gesine tiklayin.

Icerik Bilgileri Ozeti

Eklenmis icerige iliskin bilgilerin bir 6zetini gériintileyin. Icerik mentistini agip ayrintilari gériintiilemek igin Timii 6gesine
tiklayin.

Zaman. Ozeti

Halen calismakta olan veya bugin olusturulmus zamanlamalarin, tim zamanlamalarin veya bir aygita atanmamis olan
zamanlamalarin sayisini gorintileyin. Zamanlama men(siini acip ayrintilari goriintilemek igin Tumd 6gesine tiklayin.

Sunucu Depolama

Magiclnfo Server verilerini iceren disk hakkinda 6zet bilgileri goriintileyin. Tim diskleri gérmek icin kaydirma ¢ubugunu
yukari ve asagi hareket ettirin.

Calma Listesi Ozeti

Galma listeleri hakkinda 6zet bilgileri goriintiileyin. Calma Listesi mentistni acip ayrintilari gorintiilemek igin Tlmii
dgesine tiklayin.



Icerik dosyalari

Icerik Meniisii

LFD aygitlarinda dagitilacak icerikleri MagicInfo Server'a ekleyin ve yonetin.

Hesabiniz icerik dosyalarini ydnetme yetkisine sahipse, organizasyonunuza diger kullanicilar tarafindan eklenen icerik
dosyalarini diizenleyebilir veya silebilirsiniz.

Ana meni cubugunda . 6gesine tiklayin.

Not

+ MagicInfo Server yoneticileri (genel yonetici ve kurulus yoneticileri) her kullaniciya bir rol atayabilir. Mevcut Magiclnfo Server islevleri
kullanicr roltine baglidir. Kullanici rollerinin ayrintilari icin bkz.  » Kullanici rolinln degistiriimesi

* Bu bolim, kurulus yonetici ayricaliklariyla oturum actiginizi varsayar.
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Icerik dosyalari

Icerigin Gériintiilenmesi

Her kullanicinin icerik dosyalarini gruba gére ydnetebilmesi icin gruplar olusturun. Her hesabin bir varsayilan grubu vardir.
Sadece paylasimi etkinlestirilmis dosyalar paylasilir. Kullanicilar dosyalari paylasmak icin ayni organizasyona ait olmalidirlar.

» Tumi: Kullanicr tarafindan eklenen tim icerik dosyalarini alin.

« Iceriklerim: Kendi hesabinizla eklenen icerik dosyalarini gériintileyin. Kendi hesabiniz dahilinde alt gruplar olusturun.

Not

« Icerik bilgi ekraninda icerik paylasma seceneklerini ayarlayin ve degistirin. icerik paylasmak icin bkz.  » Icerik ayrintilanini gériintileme

+ lcerigi yénetme ayricaligi olmayan kullanicilar tarafindan eklenen dosyalar MagicInfo Server'a dagitiimadan énce yetkili bir kullanicidan
bir onay alinmasi kuralini uygulamak mimkindur. Bu kural uygulanirsa, onay icin bekleyen icerik dosyalari Onaylanmamis listesinde
gosterilir. icerik onay ile ilgili detayl bilgi icin bkz.  » icerigin onaylanmasi

icerik Gruplarini Yonetme

Gruplarda eklediginiz icerikleri yonetin.
1 Gruplan yénetmek icin, iceriklerim 6gesine tiklayin.

) Asagidaki seceneklerden birini kullanarak gruplar yénetin:
Secenek 1 Bir grubu segin ve fareye sag tiklayin.
Secenek 2 Fare imlecini bir grup adina getirin ve === 6gesine tiklayin.

Tum Igerikler
Iceriklerim ~
4 group 73

b Group0l 0T,
. \}

Yeni Grup |

o] ‘Yeniden Adlandir
’B‘ Sil
Geri U

Yeni Grup Secili grup altinda bir alt grup olusturun.

Yeniden Adlandir Secili grubu yeniden adlandirin.




Icerik dosyalari

Secili grubu silin.

Sil Not

Kok grup silinemez.

Not

+ Bir grubu tasimak icin, grubu Iceriklerim seceneginden istenilen bir gruba siirtikleyin. Alt gruplar kék gruplara tasinabilir. K&k gruplar alt
gruplara tasimak mumkin degildir. Alt gruplari olan bir grubu tasirken, grup hiyerarsisi korunarak tiim alt gruplar birlikte tasinir.

« Bir gruba ait icerik dosyalarinin sayisi grup adinin yaninda gérintilenir.

icerik Goriiniimii Meniisii

icerik gériintiileme modunu degistirin ya da bir icerik dosyasi arayin.
‘?Dosya Tipi ~ % - P Igerik Adi =QqQ |

o « Ogesine tiklayin ve istediginiz dosya tirlerinin onay kutularini secin. Ekranda yalnizca segilen tlrde
dosyalar gorintilenir.

P) Icerik gériintiileme modunu degistirin. Liste gérinimi icin E 0gesini veya kiicik resim gérinimi igin g5
Ogesini secin.
P3) Anahtar sézciiklerle icerik dosyalarini arayin. Icerik dosyalarini son degistirilme tarihi gibi farkli élcitlerle

aramak icin = 06gesine tiklayin.




Geri Dontistim Kutusu

Silinen icerik dosyalarini gérmek icin Geri Donlsim Kutusu 6gesine tiklayin.

Igerik = @ Dashboard 8 Ger Dondsum Kutusu % 0rg005ad Oturum Kapat

0o

lgork Olugtur ~ Yemi  ~
erik 2

Tam Tcerikler cerk

gerierim Tor: MOVEE
< food soyut 13 M8 naa Lirens o argo0sadmin
Opnatma zaman : 00:00:40

Onaysz Ayat @ESD

e, Tur : IMAGE
Geri Dondsiim Kutusu u Food 12 8o, ® DEE
Il S yn o

Aynntiar Desteklenen Ghazlar

= Seqili icerik dosyasini varsayilan grupta saklamak igin Sakla 6gesine tiklayin.
= Seqili icerik dosyasini kalici olarak silmek icin Sil 6gesine tiklayin.

= TUm dosyalari kalici olarak silmek igin Tlimiinii Sil'e veya Geri Doniisiim Kutusu'nun yanindaki 7 6gesine tiklayin.

Not

icerik silmeye iliskin ek bilgiler icin asagidakilere bakin.  ® Bir icerik dosyasinin silinmesi




Icerik Kaydi

Yerel icerik dosyalarinin eklenmesi

Bilgisayarinizda kayith olan icerik dosyalarini ekleyin.
1 Icerigi Karsiya Yiikle > icerigi Karsiya Yiikle 6gesine tiklayin.

) Karsiya yiklenecek icerik dosyasini secin. Secilen dosyalar karsiya yiikleme penceresine eklenir.
Secenek 1 Bilgisayardan icerik dosyalarini secip karsiya yikleme penceresine sirtkleyin.
Secenek 2 Karsiya ylikleme penceresine tiklayarak icerik dosyalarini segin ve Ag 6gesine tiklayin.

3 Karsiya yiikleme penceresinde Karsiya Yiiklemeyi Baslat 6gesine tiklayin. Icerik dosyasi eklenmistir.

Icerigi Karsiya Yiikle =
9/20 Dosya
41%
~ Aynntilar i Karsiya Yiklemeyi Baslat Kapat
Dosya Adi Grup Dosya Boyutu Durum
d_dlko3.tif Default 864 KB — 25%
d_dlko4.tif Default 202 KB e — 100%
d_temp11.tif Default 399 KB _———— 72%
d_temp19.tif Default 2 MB — 30%
(1] Karsiya ylkleme ilerlemesini gorintdleyin.

(2] Icerigin karsiya yiiklenmesini baslatin veya iptal edin.

(3) Karsiya ylklenecek icerik dosyasinin veya dosyalarinin ayrintili bilgilerini gortintaleyin.
Not

icerik dosyas bilgilerini gériintiilemek veya gizlemek icin Aynintilar 6gesine tiklayin.



- Icerik dosyalari

Uzak bir konumdan icerik dosyalarinin eklenmesi

Uzak bir konumdaki bilgisayara kaydedilmis icerik dosyalarini ekleyin. icerik dosyasi uzak bir konumdan eklendiginde,
Magiclnfo Server eklenen icerik dosyasini glincellemek icin kaynak bilgisayar ile dlizenli olarak iletisim kurar.

icerik dosyalarinin FTP modunda eklenmesi

1 [Icerigi Karsiya Yiikle > FTP 6gelerine tiklayin.

) Biricerik dosyasinin alinacagi FTP sunucusunu belirleyin.

Add FTP Content b4

Icerik Adi Enter content name

FTP Server IP Address Enter IP, host name

FTP Baflanti Noktasi 21 (Default:21)
OtAcKim Enter ID

Parola Enter Password

Remote Directory Enter Remote Directory

(Omek: /Shared/Folder/Name/ veya /)

Sorgulama Arahidi 1 v | dd
Kaydet Iptal
icerik Ad FTP icerik dosyasi adini girin.
. Bir icerik dosyasinin alinacagi FTP sunucusunun IP adresini veya ana bilgisayar
FTP Sunucu IP Adresi

adini girin.

. Bir icerik dosyasinin alinacagi FTP sunucusunun baglanti noktasi numarasini
FTP Baglanti Noktasi

girin.
OtAcKim FTP sunucusuna baglanmak igin kullanilan ID'yi girin.
Parola FTP sunucusuna baglanmak icin kullanilan sifreyi girin.
Uzak Dilin Icerik dosyasinin bulundugu FTP klasériiniin konumunu girin.
Sorgulama Araligi Verileri uzak dizinden indirme araligini ayarlayin.

3 Gerekli ayarlari yapilandirdiktan sonra, Kaydet 6gesine tiklayin. icerik dosyasi eklenmistir.



Icerik dosyalari

icerik dosyalarinin CIFS modunda eklenmesi

1 Icerigi Karsiya Yiikle > CIFS 6gelerine tiklayin.

) Biricerik dosyasinin alinacagi CIFS sunucusunu belirleyin.

Add CIFS Content

Parola

Remote Directory

Icerik Adi Enter contentname
CIFS Server IP Address Enter IP, host name
OtAcKim Enter ID

Enter Password

Enter Remote Directory

(Omek: /Shared/Folder/Name/ veyz /)

Sorgulama Arahi 1 v | dd
Kaydet iptal
icerik Adi CIFS icerik dosyasi adini girin.
. Bir icerik dosyasinin alinacagi CIFS sunucusunun IP adresini veya ana bilgisayar
CIFS Sunucu IP Adresi iy
adini girin.
OtAc¢Kim CIFS sunucusuna baglanmak icin kullanilan ID'yi girin.
Parola CIFS sunucusuna baglanmak icin kullanilan sifreyi girin.
Uzak Dilin Icerik dosyasinin bulundugu CIFS klasériiniin konumunu girin.

Sorgulama Araligi

Verileri uzak dizinden indirme araligini ayarlayin.

3 Gerekli ayarlan yapilandirdiktan sonra, Kaydet 6gesine tiklayin. Icerik dosyasi eklenmistir.

CIFS

Ortak Internet Dosya Sistemi (CIFS), internet tizerinden uzak bir bilgisayardan dosya veya hizmet istemek icin kullanilan standart
protokoldiir. istemci-sunucu modelinde, istemci bagka bilgisayarin sunucusuna bir dosya erisim ya da program mesaji aktarim istegi
baslatir. Sunucu istek icin istemciye bir yanit gonderir.



Icerik dosyalari

Internet lizerinden yayin icerigini kaydetme

internet tizerinden yayin olarak almak istediginiz icerigin ayrintilari kaydedin. Bu, LFD cihazinizin dogrudan URL'ye
baglanarak icerigi oynatmasina olanak saglar.

Not

« Internet tizerinden yayin olarak icerik alma, MagicInfo Player I ve Player S3'da kullanilabilir.
+ Magiclnfo Player I ile uyumlu protokoller: MMS, RTP, RTSP, HTTP
+ Magiclnfo Player S3 ile uyumlu protokoller: MMS, RTP, HLS, HTTP

1 Icerigi Karsiya Yiikle > Internet Uzerinden Yayin 6gelerine tiklayin.

) Internet lizerinden yayin icerine iligkin bilgileri yapilandirin.

Internet Uzerinden Yayin X

Tgerik Adi

Adres

iPLAYER: MMS, RTP, RTSP, HTTP
S3PLAYER : MMS, RTP, HLS, HTTP

icerik Ad Internet tizerinden yayin iceriginin adini girin.
Adres Sunucu protokollni ve icerigin kaydedildigi URL'yi girin.

3 Gerekli ayarlari yapilandirdiktan sonra, Kaydet 6gesine tiklayin. icerik dosyasi eklenmistir.



- Icerik dosyalar

Icerik olusturma

Web Author bir aygitta oynatmak tzere LFD igerigi olusturmanin kolay yolunu saglar.

icerik Olustur &gesine tiklayin. Web Author calisacaktir.

icerik olusturma

1 Web Author'u calistirin, ilk ayarlari yapilandirin ve Olustur'a tiklayin.

) Icerigi oynatacak bir cihaz tiirii secin.

I Player 52 Player




Web Author Hakkinda

8

Web Author ana sekmelerini gériintiileyin. Icerik olusturmak icin kullanilabilen cesitli elemanlar simge olarak
verilmistir.

- B/ B ana sekme altindaki alt mendileri gérunttiler veya gizler.

» [l bos ekran secenegi veya boliinmis ekran sablonlari arasindan segim yapar.

» B bir bilgisayardan multimedya dosyalar (fotograf, video, miizik ya da belge) ekler.
(1) [ metin ekler.

» [ cikartma ekler.

» & sekil ekler.

» B arka plani ayarlar.

» & widget ekler.

« B giris kaynagi ekler.
(2] Bu, ana men altindaki alt mendlerdir. Ana sekmedeki secili 8gelerin ayrintilarini verir.

Bir sayfadaki elemanlari diizenlemek icin kullanilabilen eleman diizenleme araci simgeleri. Ogeler icin

(3] diizenleme ara¢ cubugu hakkinda ayrintili bilgi icin asagidakilere bakin.  » Eleman diizenleme ara¢
cubugunu kullanma




o

(5]

(6]

o

(8]

Icerik olusturmak icin 6zel ikonlar saglanmistir.
I3 Yeni bir igerik dosyasi olusturun.
» = Onceden olusturulmus icerigi ice aktarin ve diizenleyin.

» = Olusturulan igerigi kaydedin.
Bu, icerik icin diizenleme bolumudir. Eklenen geleri goriintlleyebilir ve diizenleyebilirsiniz.

Icerik gériiniimiini yakinlastirabilir ve uzaklastirabilirsiniz. Gériiniim biyiikligiini ayarlamak icin kaydirma
cubugunu kullanin.

= [+]:icerik dizeni boyutunu ayarlar ve pencere boyutunun buyikligund rahat kullanima gore
konumlandirir.

. sicerik tasir.

Olusturulmakta olan icerik sayfalarini gériintileyin ve yénetin.

: sayfa yonetim penceresini acar veya kapatir. Sayfa ayarlari hakkinda ayrintili bilgi icin asagidakilere
bakin. » Sayfalari ydnetme

. :icerige sayfa ekler.

Sablonlarn Ayarlama

Ana mentden [l 6gesine tiklayin ve bir sablon tiiri secin.

= Kurulu gorintl aygiti ayarina bagl olarak, bir sablonu yatay veya dikey ayarlamak igin &7 veya [ 6gesine tiklayin.



Elemanlan ekleme

Gesitli elemanlari kullanarak igerigi olusturun.

1 Icerik sayfasina bir eleman tiirii eklemek icin ana meni sekmesinden secim yapin.

- Alt menuden eleman listesi gorintilenir.

Bir bilgisayardan multimedya dosyalari (fotograf, video, mizik ya da belge) ekleyin.

» Bilgisayardan listeye multimedya dosyalari eklemek igin &> 6gesine tiklayin.

Bir metin kutusu ekleyin ve metni girin.

E H

Farkl tasarimlara sahip ¢ikartmalar ekleyin.

Cizgiler veya sekiller (daireler, ticgenler ya da kareler) ekleyin.

Arka plan rengi veya resmi ekleyin.

» Listeye kullanici tanimli renk veya resim eklemek icin -+ &gesine tiklayin.

Bir gorlintu aygitina bagli olan bir dis giris kaynagi ekleyin.

]

) Listeden bir eleman secin ve icerik diizenleme bélimiinde istediginiz konuma stiriikleyin.

Sitelerden, saat ve hava durumu gibi bilgilerle strekli glincellenecek widget'lar ekleyin.



- Icerik dosyalari

Elemanlarn diizenleme

Eleman diizenleme ara¢ cubugunu kullanma

Icerik diizenleme béliimiinden elemani secin ve ekranin Gstiindeki eleman diizenleme ara¢ cubugunu kullanarak ayrintili

ozellikleri ayarlayin.

Onceki duruma dénmek icin son komutu geri alin.

)

Geri alinmig bir komutu yineleyin.

Secili elemant kesin.

Segcili 6geyi kopyalayin.

2 @ |&

Kopyalanmis ya da kesilmis bir elemani yapistirin.

o

Cesitli elemanlari istenilen sirayla diizenleyin.

Cesitli elemanlari istenilen hizalama modunda hizalayin.

SON

iceriklere eklenen ses, video ve giris kaynagi gibi ses &gelerini gériintiileyin ve her 6ge icin sesi acip
kapatin.

Web elemanlari ekleyin. "Icerik diizenleme" bélimiinde, bir dikdértgeni siiriikleyerek web 6gesi
olusturun veya bir URL girin.

DataLink ayarlayin.

DataLink yapilandirirken égeleri gruplayin veya grubu ¢éziin.

DataLink yapilandirirken belirli ayrintilari ayarlayin.




Eleman o6zelliklerini yapilandirma

Bir elemanin ayrintili dzelliklerini yapilandirmak icin eleman diizenleme cubugunu kullanin. Icerik diizenleme bdlimiinden
bir eleman secildiginde, eleman diizenleme cubugu gorindr.

Not

GOsterilen ayar 6geleri secili eleman tipine gore degisebilir.

% D OB D B S Ge B

MyContent_1607140851

Elemanlari degistirme

Eleman boyutunu, konumunu ve diger 6zelliklerini diizenleyin:
= Bir elemani tasimak icin, elemanin icine tiklayin ve konumuna sirikleyin.
= Bir elemanin diizeninin boyutunu degistirmek igin, elemanin ¢evresindeki  6gesine tiklayin ve yukari, asagi, saga
veya sola sirlkleyin.
= Bir elemani déndiirmek igin, elemani secin ve ardindan donus eksenini stiriikleyin. Donuls ekseni yalnizca resim, metin
ve sekiller igin gorlntilenir.



- Icerik dosyalari

Sayfalan diizenleme

Sayfa Ekleme

Web Author diizenleme ekraninda (1. 6gesine tiklayin.

Sayfalari yonetme

1 Web Author diizenleme ekraninda - &gesine tiklayin.

- Sayfa yonetimi penceresi goriintilenir.

) Sayfayi ydnetmek tizere bir 6zelligi secin.
1] [ [

Eklenen sayfalari kiilk resim olarak gorintileyin.

(1) = Bir sayfanin oynatma sirasini degistirmek icin, sayfaya tiklayin ve istediginiz konuma suriikleyin.

= Bir sayfayi silmek icin, fare isaretcisini sayfa lizerinde tutun ve = &gesine tiklayin.

Sayfa gegis efektleri ayarlayabilirsiniz. Gegis efektini secin.

9 Not

Sayfa gecis efekti, cihaz tipi i Player olarak ayarlandiginda yapilandirilabilir.

(3] Her sayfa icin oynatma siiresini ayarlayin. Slreyi listeden secerek veya zamani girerek ayarlayin.




- Icerik dosyalari

Icerigi kaydetme

Olusturulan icerigi kaydedin.
[Z]- 6gesine tiklayin ve ardindan istediginiz bir kaydetme modunu kullanarak igerigi kaydedin.
» Kaydetmeden 6nce icerigi dnizlemek igin, | > 6gesine tiklayin.

» Kaydedilen icerik otomatik olarak MagicInfo Server'daki icerik listesine eklenir.

DataLink Yapilandirma

Gercek zamanli olarak degisen elemanlari iceren dinamik icerik dosyalari olusturmak icin DataLink 6zelligini kullanin.
MagicInfo Server'a eklenen genel medya dosyalarini veya DataLink sunucusunda toplanan dis verileri bu dinamik icerikle
esleyin.

£ Not

DatalLink, belirtilen aralikta harici verileri toplayan ve dinamik igerik dosyalarini yiriitmek igin kullanilacak MagicInfo Player'a gdnderen
web tabanli bir uygulamadir. DataLink'e iliskin ek bilgiler icin MagicInfo DataLink kullanim kilavuzuna bakin.

DataLink sablonlari olusturma

DatalLink sablonu olusturmak icin Web Author'i kullanin.

1 lcerik sayfasina 6geler ekleyin.

Not

DataLink &zelligi yalnizca gorintd, video ve metin 6geleriyle uyumludur.



) Datalink 6zelliginin uygulanacagi bir 6geyi segin ve 6ge diizenleme arag cubugundan -~ 6gesine tiklayin. Ayni anda
birden fazla 6ge de secebilirsiniz.

- Bu 6ge . simgesini gorintiler.

Tltl (= MyContent_1607140851
Subtitle

Body

NanumBarunpen Bold
NanumBarunpen
Noto Sans Bold
Noto Sans Bold Italic \ =

Noto Sans Italic Noto Sans - - A-[B-

"
S
>
S
)

Noto Sans

Noto Serif

Noto Serif Bold Italic

Noto Serif Italic

Samsung Script Cragon

3 Oge secili durumdayken belirli ayarlari yapilandirin.

- Birden fazla DatalLink 6gesini secin ve bunlari gruplayin veya grubu ¢oziin.

DataLink ayarini yapilandirin.
= Gegis Suresi: DataLink 6gelerini glincelleme araliklarini ayarlayin.
= Verileri Esitle: Verilerin esitlenip esitlenmeyecedini secin.

« Onceki Verileri Sakla: Once verilerin tutulup tutulmayacagini belirleyin.

4 Gerekli ayarlari yapilandirdiktan sonra, [=1 - 6gesine tiklayin.



Icerik dosyalari

5 Kaydetme ayrintilarini yapilandirin ve DLK Kaydetme ve Olusturma'ya tiklayin.
- Icerik DataLink sablonu olarak kaydedilir.

Farkh Kaydet

igerik Adi Template 1
Tiir LFT

DLK Badlandi

DLK Kaydetme ve Olusturma Kaydet iptal

DataLink sablonlarini diizenleme

Kaydedilen bir DatalLink sablonunu iceri aktarip diizenleyin.
1 Web Author ekraninda = 6gesine tiklayin.

) Datalink Sablonu sekmesine tiklayin.

Ag

LFD icerigi Datalink Sablonu Datalink icerigi

12 dge E B Ad, Olusturucu @
Template_1
Siire: | Tar LFT
Son Degistirme: | Boyut: 14 kB
002
Sire: | Tar: LFT
Son Degistirme: | Boyut: 14 kB
002
Siire: | Tiir: LFT

LFT Diizenleme DLK olugtur iptal

3 Bir sablon secin ve LFT Diizenleme 6gesini tiklatin.

4 Datalink sablonunu, DatalLink sablonu olusturma yéntemini kullanarak dizenleyin.




Icerik dosyalari

DLK icerik dosyasi olusturma

MagicInfo Player'a aktarilacak DLK icerigi olusturmak icin bir DataLink sablonu kullanin. DLK icerikleri, medya dosyasi veya
metin eklenerek ya da kaydedilmis DataLink Server ayarlari iceri aktarilarak olusturulabilir.

DataLink sablonlarini iceri aktarma

DLK icerigi olusturmak icin bir DataLink sablonunu iceri aktarin.

Not

DataLink sablonlarinin nasil olusturulacagi konusunda ayrintili bilgi icin bkz.  » DataLink sablonlari olusturma

1 Web Author ekraninda = &gesine tiklayin.

) Datalink Sablonu sekmesine tiklayin.

Ag
IFDigerij  DatalnkSablonu  Datainkiceridi

12 age e B Ad, Olugturucu @,

Template_1

Siire: | Tir: LFT
Son Defjistirme: | Boyut: 14 kB
002

Siire: | Tar LFT
Son Dedistirme: | Boyut: 14 kB
002

Sire: | Tar: LFT

LFT Diizenleme DLK olustur Iptal

3 Bir sablon secin ve DLK olustur dgesini tiklatin.

- DLK icerigi olusturma sayfasi gorintilenir.



Icerik dosyalari

El ile veri girerek DLK icerigi olusturma

1 Bir DataLink sablonunu iceri aktarin.

) Bir DataLink 6gesini segin.

- DataLink yonetimi penceresi gorintilenir.

0= 8-
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Yenlleme Periyodu I

5 vlsn

3 Veri eklemek icin, + 6gesine tiklayin.

4 Dogrudan Giris 6gesini segin ve Ekle 6gesine tiklayin.

Add text X

Select type of datalink you want to add and edit.

® Direct Input Link Data

Add Cancel




Icerik dosyalari

5 Aynintilan girip Kaydet'e tiklayin.

Direct Input pd
Text
Ana Etiket Select Tag
Etiket EsTipi ® And or

Save Cancel
Metin Metin girin.

Gerekirse metne bir etiket ekleyin. Etiket listesinden bir etiket secin ve Kaydet
6gesine tiklayin. Birden fazla etiket secilebilir.

Not
Ana Etiket « Etiketi olan bir icerik 6gesi, sadece ayni etikete sahip bir cihazda oynatilir.

+ Metne bir etiket atamak icin, dnce etiketin MagicInfo Server'da kaydedilmis
oldugundan emin olun. Etiket eklemeye iliskin ek bilgiler icin bkz. B Etiket Ekleme

« Etiket kullanimina iliskin ek bilgiler icin bkz.  » DLK icerik Etiketleri

Etiket EsTipi Birden fazla etiket atanmissa esleme kosullarini ayarlayin.

6 Gerekli ayarlari yapilandirdiktan sonra, =/ - 6gesine tiklayin.

7/ Kaydetme ayrintilarini yapilandirin ve Kaydet'e tiklayin.

- Icerik, DLK icerigi olarak kaydedilir.



DataLink server ile birlikte bir DLK dosyasinin olusturulmasi

DatalLink Server'da kayitli verileri bir DLK sablonuna esleyerek DLK icerik dosyasi olusturun.

DatalLink Server ile birlikte bir DLK dosyasinin olusturulmasi

DataLink Server ile birlikte bir DLK icerik dosyasi olusturmak icin, MagicInfo Server'i DataLink Server ile bagladiginizdan emin olun. Daha
ayrintili bilgi icin bkz.  » Veri Baglantisi Sunucusu Yonetimi

@ Ortam slayti 6geleri

DatalLink Server verisini ortam slayti 6geleri ile eslestirmek miimkin olmaz.
1 Bir DataLink sablonunu iceri aktarin.

) Bir Datalink 6gesini secin.

- DatalLink yonetimi penceresi gorintulenir.

o P
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Icerik dosyalari

3 Veri eklemek icin, + 06gesine tiklayin.

4 Verileri Bagla'y secin ve Ekle'ye tiklayin.

Add text x
Select type of datalink you want to add and edit.
Direct Input ® Link Data
Add Cancel
5 Aynintilan girip Kaydet'e tiklayin.
Verileri Bagla
Verileri Se Q | | Select Data *
@ Dikey Cikis Yatay Cikig
Ana Etiket Select Tag
Datalink Etiketi Q Selected tag *
Déniigtiirme Tablosu @ Select convert table *
Etiket EsTipi ® And or
Kaydet iptal
Verileri DataLink'e kaydedilen bir DataLink Server tablosunu secin. DataLink tablosunda,
erileri Seg

kullanilacak veri 6gelerini secip Kaydet'e tiklayin.

Gerekirse veri 6gelerine etiket ekleyin. Etiket listesinden bir etiket segin ve
Kaydet 6gesine tiklayin. Birden fazla etiket segilebilir.

7
Ana Etiket Not

« Etiketi olan bir icerik 6gesi, sadece ayni etikete sahip bir cihazda oynatilir.

« Veri 6gelerine etiket atamak icin, dnce etiketlerin MagicInfo Server'da kaydedilmis
oldugundan emin olun. Etiket eklemeye iliskin ek bilgiler icin bkz. B Etiket Ekleme
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DataLink etiketleri ekleyin. Bir DatalLink etiketi eklemek icin, DataLink
Datalink etiketleri tablosundan bir sttunu secip Kaydet'e tiklayin. Etiket kullanimina iliskin ek
bilgiler icin bkz. » DLK icerik Etiketleri

Bir veri degistirme tablosu kullanarak, DataLink tablosundaki verileri metin,
Déniistiirme Tablosu resim ya da video ile degistirin. DonUstlirme Tablosu Se¢me penceresinde,
degistirme hedefi secin ve Kaydet'e tiklayin.

Etiket EsTipi Birden fazla etiket atanmissa esleme kosullarini ayarlayin.

6 Gerekli ayarlar yapilandirdiktan sonra, = - 6gesine tiklayin.

7/  Kaydetme ayrintilarini yapilandirin ve Kaydet'e tiklayin.
- Icerik, DLK icerigi olarak kaydedilir.



DatalLink Yonetme

1 Bir DataLink sablonunu veya DLK icerigini iceri aktarin.

) Bir Datalink 6gesini secin.

- DatalLink yonetimi penceresi gorintilenir.

3 DatalLink'i ydnetmek icin asagidaki ment 6gelerini kullanin:

MyContent_1607140851

oLe oLD Fight

(1) DataLink 6gelerini glincelleme araliklarini ayarlayin.

Eklenen verileri gorintuleyin.

= Eklenen verileri silmek icin, fare isaretgisini silinecek veri 6gesi lizerinde tutun ve * 0gesine

(2] tiklayin.

= Eklenen verileri diizenlemek igin, fare isaretgisini diizenlenecek veri 6gesi tizerinde tutun ve
dgesine tiklayin.

(3) Veri ekleyin.
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DLK igerigini diizenleme

Kaydedilmis DLK icerigini iceri aktarip dlzenleyin.
1 Web Author ekraninda = &gesine tiklayin.

) Datalink icerigi sekmesine tiklayin.

Ag

T " kiceris

4 e E HH Ad, Olusturucu =~ Q
003
Siire: | Tor: DLK
Son Degistirme: | Boyut: 759 bytes
003
Siire: | Tir: DLK
Son Dedistirme: | Boyut: 1 kB
003
Silire: | Tor: DLK

A Intal

3 Birigerik dosyasi secin ve Ag 6gesine tiklayin.

4 DLK igerigini, DLK icerigi olusturma yontemini kullanarak diizenleyin.



Icerik dosyalari

Icerigi ydnetme

Icerigin onaylanmasi

Uygun ayricaliklara sahip olmayan kullanicilar tarafindan eklenen veya olusturulan icerikler Magiclnfo Server tarafindan
onaylanabilir veya onaylanmayabilir.

Not

Once &zelligin MagicInfo Server'da etkinlestirilmesi gerekir. Daha ayrintili bilgi icin bkz. - » MagicInfo Server'i Ayarlama

+ Icerik onay &zelligi etkinken, MagicInfo Server kullanicilari tarafindan eklenen veya olusturulan icerikler onay adimi olmadan hemen
dagtilir.

« Icerikleri yalnizca, icerik ydnetme yetkisi olan kullanicilar onaylayabilir. Ayrica, bu role sahip kullanicilar tarafindan eklenen icerikler de
otomatik olarak onaylanip dagitili. Daha ayrintili bilgi icin bkz.  ® Varsayilan kullanici rolG tarleri

1 Onaylanmamig 6gesine tiklayin.

— Onay bekleyen igerikler listesi gdrintilenir.
) Icerik Onayi'na tiklayin.

3 Onay penceresinde, icerik dosyasinin atanacagi grubu secip Tamam'a tiklayin.

— Icerik dagitilir ve artik MagicInfo Server'da kullanilabilir.

Onay X
Grup default w
Tamam iptal
4
Not

« Belirli iceriklere kullanim onayi vermemek icin, listeden icerigi secip Reddet'e tiklayin.

« Listeden bir icerigi silmek icin Sil'e tiklayin. Silinen icerikler Geri Déntstim Kutusu'na tasinir.
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Icerik ayrintilarini goriintiileme

icerik dosyasi bilgilerini gériintiileyin ve diizenleyin.

Listeden bir icerik dosyasinin adina tiklayin.

food g =

] 0]

Igerik Adi food

Igerik Turd MOVIE

Desteklenen Cihazlar

Gozunarlik 800 x 600

Oynatma Zamani 00:00:40

| Onizleme

Son Defigtirme Tarihi2016-03-08 01:53:52.445

Sirdm 1

Olusturucu org005admin

Grup group e
Paylas ® Evet Hayir

i Kaydet ( Iptal

Icerigi bir aygita dagitmadan, dogrudan MagicInfo Server'dan oynatmayi tercih edebilirsiniz.

Icerik dosyasinin ayrintili bilgilerini gériintiileyin. Icerik adini veya grubunu diizenleyin. Paylasma secenegi de
vardir. Icerik gruplarini degistirmek icin bkz.  » Icerik dosyasi gruplarinin degistirilmesi




Icerik stirimiini gériintileyin ve dosyayi diizenleyin.
= Birigerik dosyasini degistirmek icin Glincelleme Dosyasi'na tiklayin. Bir icerik dosyasini glincellemek
(3) icerik strimiini déndstardr.
» Bir igerik dosyasinin belirli bir stirimuni kullanmak icin bir siirim numarasinin yanindaki & 06gesine
tiklayin. Dosya strtumleri icerik dosyalarini uygun sekilde yénetmek icin kullanilabilir.

= Kaydet: Ayrintilar penceresinde diizenlenen bilgileri kaydedin.

o

= Kapat: Ayrintilar penceresini kapatin.

Not

* Yalnizca paylasimina izin verilen dosyalar ayni kurulus icindeki diger kullanicilarla paylasilabilir.

« En ¢ok bes suirim kaydedilebilir. Yeni stirimler kaydedildiginde eski stiriimlerin silinmesine neden olur. Kaydedilecek stirlim sayisi,
MagicInfo Server yiikleme klasértindeki "\conf\config.properties" dosyasi dlizenlenerek ayarlanabilir. Degisikligin (6rnegin, content.
version_limit_count = 5) uygulanmasi icin MagicInfo Server yeniden baslatiimalidir.

Bir icerik dosyasinin silinmesi

Icerik dosyalarinin bir listesinden gerekirse icerik dosyalarini silin.

Bir icerik dosyasi secin ve Sil 6gesine tiklayin. Secili icerikler Geri Déntsiim Kutusu'na tasinir. Gerekirse bu icerikler yeniden
kullaniimak tzere geri yiklenebilir.

« Icerik dosyasi bagka bir kullanici tarafindan silinirken veya halen bir calma listesine/zamanlamaya eklendiginde bir
dogrulama penceresi gorintilenir. Ayrica icerigi hangi calma listesi veya zamanlamanin kullandigini da gosterir.

= Icerigi silmek icin dogrulama penceresinde Evet'e tiklayin. Icerik, eklendigi calma listesi veya zamanlamadan otomatik
olarak kaldirilr.

Icerik dosyalarinin indirilmesi

Bilgisayariniza icerik dosyalari indirin. Bir icerik dosyasi secin ve Indir 6gesine tiklayin.
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Calma listesine icerik dosyalarinin eklenmesi

Galma listesine icerik ekleyin.
1 Listeden eklenecek icerigi secin ve Playliste Ekle'ye tiklayin.

) Liste penceresinde, calma listesini secip Ekle'e tiklayin.
— Icerik dosyasi secili calma listesine eklenir.
- Calma listesi penceresi yalnizca sizin olusturdugunuz calma listelerini gorintiler.

- Yeni bir ¢alma listesi olusturmak ve eklemek igin, Yeni Calma Listesine Ekle'ye tiklayin. Calma listesi olusturmak igin
bkz. » Bir calma listesinin olusturulmasi

Icerik dosyasi gruplarinin degistirilmesi

Icerik dosyasi grubu, icerik listesinden degistirilebilir.

Not

Yalnizca sizin eklediginiz iceriklerin grubunu degistirebilirsiniz.

icerik grubunu degistirme secenegini belirleyin.
Secenek 1 Icerigi secin ve Tagi'ya tiklayin. Grup se¢me ekranindan, grubu degistirip Kaydet'e tiklayin.
Secenek 2 Icerik adina tiklayin. Icerik ayrintilar penceresinde, grubu degistirip Kaydet'e tiklayin.

Bir icerik dosyasi listesinin disa aktariimasi

Icerik dosyalarinin listesini Excel ya da PDF dosyasi olarak aktar. Disa Aktar'a tiklayip dosya tiiriinG sein.



Calma Listesi Meniisli

Calma listeleri

Cesitli modlarda oynatim icin birden fazla dosya iceren bir calma listesi olusturun. Calma listesi tek bir icerik dosyasi olarak

okunur. Calma listeleri MagicInfo Server'da eklenebilir ve yonetilebilir.

Ana meni cubugunda . 6gesine tiklayin.

Not

+ MagicInfo Server yoneticileri (genel yonetici ve kurulus yoneticileri) her kullaniciya bir rol atayabilir. Mevcut Magiclnfo Server islevleri
kullanici roliine baglidir. Kullanici rollerinin ayrintilari icin bkz.

* Bu bolim, kurulus yonetici ayricaliklaryla oturum actiginizi varsayar.

» Kullanici rolliniin degistirilmesi

Calma Listesi

Yeni

Tum Galma Listeleri
Galma Listem

(Geri DOnistm Kutusu o

E Dashboard Calma Listesi x
-
” p—
:ﬁ —
ﬁ g
@ —
.| p—
I n. J—
- »

F——
g Plaistoos

Desteklenen Ghazia

Son Defistimme Tarihi

0rg0053d Oturum Kapat

~ Olusturucu

org005admin

org005admin

org005admin

orgo05admin

org005admin

org005admin




Calma Listelerini Gortintlileme

Galma listesi tek bir icerik dosyasi olarak okunur. Sonug olarak, icerik dosyasi ilkeleri calma listesi ilkeleri icin de gegerlidir.

Daha ayrintili bilgi icin bkz.  » Icerigin Gortntilenmesi

Calma Listesi Onizleme

Bu men secili calma listesi tirlerinin gériinimini sunar. Bu belirli bir calma listesini bulmak igin de kullanilabilir.

rgalma Listesi Tara P Calma Listesi A =Q

~ Ogesine tiklayin ve goriintllenecek calma listesi tiirlerini isaretleyin. Ekranda yalnizca secilen tiirde ¢alma
listeleri gorintilenir.

P) Anahtar sozcliklerle calma listelerini arayin. Calma listelerini son degistirilme tarihi gibi farkh élcttlerle
aramak icin = 06gesine tiklayin.




Geri Dontistim Kutusu

Silinen calma listelerini gdrmek igin Geri Dontisiim Kutusu 6gesine tiklayin.

e e
Calma Listesi & Dashboard © Ger Dontsim Kutusu X orgo0sadn Otrum Kapat
Yeni aima Listesi Taming Si
Tam Galma Listeleri Desteklenen Ghazl S¢ hi ~ Olust
—
aiask 20
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= Secili calma listesini default grupta saklamak icin Sakla 6gesine tiklayin.
= Secili calma listesini kalici olarak silmek igin Sil 6gesine tiklayin.

= TUm calma listelerini kalici olarak silmek igin Tiimuni Sil'e veya Geri Dénlsim Kutusu'nun yanindaki ] 6gesine
tiklayin.

Not

Calma listelerini silmeye iliskin ek bilgiler icin asagidakilere bakin.  » Bir calma listesinin silinmesi




Calma listeleri

Bir calma listesinin olusturulmasi

Bir MagicInfo Server ¢alma listesine icerik ekleyip, sonra bunlari bir cihazda calabilirsiniz.

Genel calma listesi olusturma

1 Yeni Calma Listesi 6gesine tiklayin.

] Calma listesi ilk kurulumunu tamamlayip Olustur'a tiklayin.

Yeni Galma Listesi x

Desteklenen Cihazlar = 2

i Player S3 Player S2 Player Android Player

Calma Listesi Tari | 2

Genel &

Olugtur Iptal

Galma listesi icin cihaz tipini segin.

Not

 Genel calma listeleri tim cihaz turlerinde ¢alinabilir.

Desteklenen Cihazlar + Secili aygitlardan daha yiiksek performansl aygitlar otomatik olarak secime dahil edilir.
Ornegin, S2 Player' secerseniz, S3 Player, i Player gibi daha Gst stirimler otomatik
olarak segilir.

« Desteklenen Cihazlar yalnizca, halen MagicInfo Server'da kayitli lisansi olan aygitlar
icin aygit tirlerini gorintdler.

Bir calma listesi tiri secin. Genel'i secin.

Not
Calma Listesi Tiirii « Secilebilir galma listesi tiirleri yukaridaki adimda belirtilen cihaz tipine bagli olarak
degisebilir.

« Her bir calma listesi turliniin ayrintilarini gérmek icin fare isaretcisini Calma Listesi
TUrd'nlin yanindaki = ? | simgesi tizerinde bekletin.




3

Galma listesi yapilandirmasini tamamlayip Kaydet'e tiklayin.

Calma Listesi @ Dashboard Gerl DonisimKutusy X (3 Yeni Cama Listes

Icerik dosyalari bir liste olarak gériintiilenir. Icerige tiklarsaniz, icerik Calma Listesi kutusuna eklenir.

Not

Ayni icerikler bircok kez eklenebilir.

Icerik gériintiileme modunu degistirin ya da bir icerik dosyasi arayin.
. - Icerikleri gruba gére gériintiiler.

= Dosya Tipi: = 0gesine tiklayin ve istediginiz dosya tirlerinin onay kutularini secin. Ekranda
yalnizca secilen tiirde dosyalar goriintilenir.

. EB: Icerik gériintiileme modunu degistirin. Liste gériinimii icin = &gesini veya kiiciik resim
gorindmu igin E dgesini segin.

« Icerik Ad: icerik dosyalarini ada gére arayin.

Calma listesine dahil edilen icerik dosyalarini goriintileyin.

Olusturulan calma listesini calabilecek aygit tirlerini gortntileyin.

Calma listesine rastgele calinacak icerik ekleyin.
Rastgele calma icin icerik listesi olusturmak Gizere mendye tiklayin.
= Bu, calma listesi olusturmayla ayni sekilde yapilabilir.
= Ayarlarda, rastgele igerikler igin calma slrelerini belirtebilirsiniz.

= Rastgele calma Player I ve Player S3 aygitlari icin ve Genel tipi ¢alma listeleri icin ayarlanabilir.



Calma listesine eklenen icerikler igin calma segeneklerini ayarlayin. Calma listesinden en az bir icerik
0gesi secin ve bu mendye tiklayin.

Not

Alternatif yontem olarak, '::‘:E:' 6gesini goruinttilemek igin fare imlecini calma listesi kutusundaki bir icerik dosyasinin
tizerinde bekletin. icerik dosyasi calma seceneklerini ayarlamak icin '::I‘._‘.'t:' ogesine tiklayin.

= Sire: Bir ierik dosyasi icin oynatma suresini belirleyin.

Not

+ Video dosyalari gibi stresi dnceden belirlenmis icerik dosyalarinin oynatma siresini degistirmek mimkin degildir.

« Calma suresi ayarlar calma listesi kutusundaki her bir icerik 6gesi adinin altinda bulunabilir. Calma suresini ayni
yontemle ayarlayabilirsiniz.

* Oynatma Tarihi: icerik calma zaman dilimini ayarlayin. Bu icerik yalnizca belirtilen zaman dilimi igin
calinir. Icerigi dénglisel olarak calmak icin Her Giin'ii secin.

« Etiket: Icerik dosyalarina farkli etiketler atayin. Bu sayede icerik dosyasini istediginiz cihazda
oynatabilirsiniz. Calma listesi etiketlerine iliskin ek bilgiler i¢in bkz. » Calma listesi etiketleri

Not

Yeni etiketler olusturabilirsiniz. Etiket ayarlari penceresinde Etiket Ekle'ye tiklayin. Etiket olusturmak icin bkz. B Etiket
Ekleme

« Etiket EsTipi: Birden fazla etiketi olan icerikler icin, icerigi etiketlere gére calar. Icerigi yalnizca,
tiim eslesen etiketlere sahip aygitlarda calmak icin Ve'yi, icerigi en az bir etiketi eslesen aygitlarda
calmak icin Veya'yi secin. Birden fazla etiket kullanmak icin bkz.  » Birden fazla etiket kullanma

Galma listesinden igerigi veya icerikleri silin. En az bir icerik 6gesi segin ve bu mentye tiklayin.

Not

Alternatif ydntem olarak,  0gesini gorintilemek icin fare imlecini calma listesi kutusundaki bir icerik dosyasinin
tizerinde bekletin. Dosyay silmek icin £ ©gesine tiklayin.

Yalnizca ¢alma listesinde belirtilen etikete veya etiketlere sahip icerigi goriintiilemek Uzere filtre
ayarlayin. -~ 6gesine tiklayin ve goriintlilemek istediginiz etiketleri isaretleyin.

Bir calma listesinin basina ve sonuna efekt uygulayabilirsiniz. 6gesine tiklayin ve listeden kullanilacak
efekti secin.



4 Adi dahil olmak tizere calma listesi 6zelliklerini ayarlayip Kaydet'e tiklayin. Bir calma listesi olusturulmustur.

Kaydet
Calma Listesi Adi | [New Playlisf2016-03-11 19:12:42
Grup default
Kanstir ® Kapal Acik
Paylas ® Ack 1 Kapali
Agiklama
Kaydet iptal

Calma Listesi Adi

Galma listesinin adini belirtin.

Grup Galma listesi icin bir grup segin.

Karistir Rastgele calmayi etkinlestirin veya devre disi birakin.
Paylas Calma listesinin paylasilip paylasiimayacagini belirleyin.
Aciklama Galma listesine bir agiklama ekleyin.
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Calma listeleri

Izleyiciye 6zel calma listesi olusturma

Belirli bir izleyici icin calma listesi olusturun ve icerigi, izleyici tanima islevine sahip bir cihazda calistirin.

Not

Bu ozellik bir cihaz kamerasinin yakindaki kisileri algilamasina ve énceden yapilandirimis icerigi oynatmasina olanak saglar.
1 Yeni Calma Listesi 6gesine tiklayin.

) Calma listesi ilk kurulumunu tamamlayip Olustur'a tiklayin.

Yeni Galma Listesi X

Desteklenen Cihazlar 2
i Player S3 Player 852 Player Android Player

Calma Listesi Turi | 2

Hedeflenen izleyici ~

Olugtur iptal

Galma listesi icin cihaz tipini segin.

Not

« Izleyiciye &zel calma listeleri, i Player, S3 Player secildiginde olusturulabilir.

Desteklenen Cihazlar « Secili aygitlardan daha yiiksek performansli aygitlar otomatik olarak segime dahil edilir.
Ornegin, S2 Player' secerseniz, S3 Player, i Player gibi daha iist stiriimler otomatik
olarak secilir.

+ Desteklenen Cihazlar yalnizca, halen MagicInfo Server'da kayitli lisansi olan aygitlar
icin aygit tlrlerini gorintdler.

Bir calma listesi tlirG secin. Hedeflenen izleyici'yi secin.

Not
Calma Listesi Tiirii + Secilebilir calma listesi tiirleri yukaridaki adimda belirtilen cihaz tipine bagli olarak
degisebilir.

* Her bir calma listesi tirtintin ayrintilarini gérmek icin fare isaretcisini Calma Listesi
Tirl'ndn yanindaki | 2 | simgesi lzerinde bekletin.




3

Galma listesi yapilandirmasini tamamlayip Kaydet'e tiklayin.

Calma Listesi 8 pasiord B GDmisinkt X 0 velGimatses X R g™y
Kaydet Kapat Oynablan hede kite © Hedef Leyici im tevicier || NIG
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icerik dosyalari bir liste olarak gériintiilenir. Icerige tiklarsaniz, icerik Calma Listesi kutusuna eklenir.

0 4] Not

Ayni icerikler bircok kez eklenebilir.

icerik gériintiileme modunu degistirin ya da bir icerik dosyasi arayin.
. - Icerikleri gruba gére gériintiiler.

= Dosya Tipi: = 6gesine tiklayin ve istediginiz dosya tirlerinin onay kutularini secin. Ekranda
(2] yalnizca secilen tiirde dosyalar goriintilenir.

. EB: Icerik gériintiileme modunu degistirin. Liste gériinimii icin = 6gesini veya kiiciik resim
gorinimd igin E Ogesini segin.

« Icerik Ad: Icerik dosyalarini ada gére arayin.
(3] Calma listesine dahil edilen icerik dosyalarini gériintileyin.

izleyiciye dzel icerigi oynatmak icin bir hedef izleyici araligi secin.
(4] « Hedef izleyici: Belirli tirde izleyici algilandigi taktirde icerigi oynatir.

« Tiim Izleyiciler: Tiirli ne olursa olsun, algilanan tim izleyiciler icin icerigi oynatir.

(5] Olusturulan calma listesini calabilecek aygit tirlerini gortintileyin.



Izleyiciye 6zel icerik icin oynatma segeneklerini ayarlayin. Calma listesinden en az bir ierik 6gesi secin ve
bu mentye tiklayin.

Not

« Alternatif yontem olarak, {23 6gesini goriintilemek icin fare imlecini calma listesi kutusundaki bir icerik dosyasinin
tizerinde bekletin. Icerik dosyasi calma seceneklerini ayarlamak icin 6% dgesine tiklayin.

* Oynatma Tarihi: icerik calma zaman dilimini ayarlayin. Bu icerik yalnizca belirtilen zaman dilimi icin
calinir. Icerigi déngusel olarak calmak icin Her Giin'G secin.

« Izleyici Olgiimii: Kullanilabilir meni 6geleri, secili hedef izleyici araligina bagli olarak degisiklik
gosterir.

- Playing for icin Hedef Izleyici seciliyse, belirli bir cinsiyetteki izleyiciler algilandiginda aygitin
belirlenen icerigi oynatmasini saglayabilirsiniz. Acilir listeden Hedef Izleyici 6gesini secin ve
icerigin hedef izleyicisi icin cinsiyet secin. Ornegin, A ve B icerigini secin ve cinsiyeti erkek
olarak ayarlayin. Aygit, her erkek izleyici algilandiginda A ve B icerigini oynatir. Kadin izleyiciler
algilandiginda aygit, calma listesindeki icerik dosyalarini sirasiyla oynatir.

Not
Erkek izleyiciler icin belirtilen igerikE ile ve kadin izleyiciler icin belirtilen icerik E ile isaretlenir.

— Playing for icin Ttm Izleyiciler seciliyse, herhangi bir izleyici algilandiginda aygitin belirlenen
icerigi oynatmasini saglayabilirsiniz. Acilir listeden Tum Izleyiciler'i secin. Algilanan izleyici yoksa
aygit, calma listesindeki icerik dosyalarini sirasiyla oynatir.

Not
Tum izleyicilere yonelik igeriklerm ile isaretlenir.
Galma listesinden icerigi veya icerikleri silin. En az bir icerik 6gesi segin ve bu menye tiklayin.

Not

Alternatif yontem olarak, # 6gesini goriintilemek icin fare imlecini ¢alma listesi kutusundaki bir icerik dosyasinin
tzerinde bekletin. Dosyayi silmek icin . &gesine tiklayin.

Icerik icin oynatma suiresini gérintileyin. Gerekirse sireyi ayarlayabilirsiniz.

Not

Video dosyalari gibi stiresi dnceden belirlenmis icerik dosyalarinin oynatma siiresini degistirmek mimkiin degildir.



4 Adi dahil olmak Uzere calma listesi 6zelliklerini ayarlayip Kaydet'e tiklayin. Bir calma listesi olusturulmustur.

Kaydet X
Calma Listesi Adi [New Playlis{2016-03-11 18:16:50
Grup default ~
Paylas ® Ack Kapal
Dogrudan Oynat [ 2 (@ Acik Kapah
Agiklama
Kaydet iptal
Calma Listesi Adi Galma listesinin adini belirtin.
Grup Calma listesi icin bir grup segin.
Paylas Galma listesinin paylasilip paylasiimayacagini belirleyin.

Oynatmanin ne zaman baslayacagini belirtebilirsiniz. Hedef izleyici tanindiginda
Dogrudan Oynat izleyiciye dzel icerigi hemen oynatmak icin, Agik'i secin. Izleyiciye ézel icerigi,
gecerli icerigin oynatilmasi bittikten sonra oynatmak icin, Kapali'y segin.

Aciklama Calma listesine bir agiklama ekleyin.




Calma listeleri

Senkronize Calma Listeleri Olusturma

Ayni anda birden cok ¢alma listesinden farkli icerik dosyalarini oynatmaya baslayan senkronize bir calma listesi olusturun.
Bu, farkl aygitlarin ayni anda farkli icerikler oynatmasina olanak tanir.

Not

Senkronize calma listelerinin aygitlarda kullanilabilmesi icin senkronize oynatma zamanlamasi gerekir. Daha ayrintili bilgi icin
bkz.  » Eszamanl Oynatma Zamanlamalari Olusturma

1 Yeni Calma Listesi 6gesine tiklayin.

) Calma listesi ilk kurulumunu tamamlayip Olustur'a tiklayin.

Yeni Galma Listesi x

Desteklenen Cihazlar = 2

i Player 53 Player 52 Player Android Player

Calma Listesi Tari | 2

Sync Play ~

Olugtur iptal

Galma listesi icin cihaz tipini segin.

Not

« Senkronize calma listeleri, i Player, S3 Player segildiginde olusturulabilir.

Desteklenen Cihazlar « Secili aygitlardan daha yiiksek performansli aygitlar otomatik olarak secime dahil edilir.

Ornegin, S2 Player' secerseniz, S3 Player, i Player gibi daha Gst stirimler otomatik
olarak secilir.

+ Desteklenen Cihazlar yalnizca, halen MagicInfo Server'da kayitli lisansi olan aygitlar
icin aygit tlrlerini goruntdler.

Bir calma listesi tlri secin. Sync Play'i segin.

Not
Calma Listesi Tiirii « Secilebilir calma listesi tirleri yukaridaki adimda belirtilen cihaz tipine bagl olarak
degisebilir.

* Her bir calma listesi tirtintn ayrintilarini gormek icin fare isaretcisini Calma Listesi
Tirl'nlin yanindaki | 2 | simgesi Gizerinde bekletin.




3 Calma listesi yapilandirmasini tamamlayip Kaydet'e tiklayin.

Calma Listesi & Dashboard Gerl Donistim Kutusu X

OFSE=
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I.glir

Icerik dosyalari bir liste olarak gériintiilenir. Icerige tiklarsaniz, icerik Calma Listesi kutusuna eklenir.
o Not
Ayni icerikler bircok kez eklenebilir.

Icerik gériintiileme modunu degistirin ya da bir icerik dosyasi arayin.

. - Icerikleri gruba gére gériintiiler.
= Dosya Tipi: = 0gesine tiklayin ve istediginiz dosya tirlerinin onay kutularini secin. Ekranda
(2] yalnizca secilen tiirde dosyalar gorintulenir.
. EB: Icerik gériintiileme modunu degistirin. Liste gériinimii icin = &gesini veya kiiciik resim

gorindmu igin E dgesini segin.

« Icerik Ad: icerik dosyalarini ada gére arayin.

(3) Calma listesi gruplarinin her birine ait icerikleri gorintileyin.

(4] Olusturulan calma listesini calabilecek aygit tirlerini gortntileyin.



Senkronize oynatma agikken her ¢alma listesi grubu icin icerik 6gesi sayisi ayarlayin.

Not

« Senkronize calma listesi gruplari ayni sayida icerik 6gesine sahiptir.

« Senkronizasyon icermeyen calma listesi gruplarinda, grup icin herhangi bir sayida icerik 6gesi bulunabilir.

Calma listesi grubu yapilandirmasini degistirin.
* Grup Ekle: Calma listesi gruplari ekler.

= Grup Sil: Mevcut gruplari siler. Silinecek en az bir grup secin ve bu mentye tiklayin.

Not
Alternatif yontem olarak,  6gesini goriintllemek icin fare imlecini ¢alma listesi kutusundaki bir icerik dosyasinin
Uzerinde bekletin. Dosyayi silmek icin 2 &gesine tiklayin.

Oynatmayi senkronize etmek icin calma listesi gruplarinin onay kutularini isaretleyin.

Senkronizasyon kutusu isaretli olmayan calma listesi gruplari senkronize edilmez. Icerik 6gelerinin
saylisini ve oynatma suresini ayarlayabilirsiniz.

Not

Senkronize calma listeleri kullanmak icin asagidaki ayarlar gerekir.

+ Senkronize oynatmanin uygulanacagi calma listesi gruplarina ve aygitlarina etiket atayin. Ornegin, 1. calma listesi
grubuna ve A aygitina ayni etiketi atayin. Calma listesi ve aygitin yalnizca belirlenen tek etiketi kullandigindan emin
olun. Senkronize oynatma zamanlamasi olustururken, senkronize ¢alma icin bir etiket atanabilir.

+ Senkronize sekilde oynatilacak ayni tiirdeki icerik dosyalarini calma listesi gruplarina atayin. Ornegin, 1. grup calma
listesindeki ilk icerik dosyasi bir gériintli dosyasi ise, ikinci calma listesi grubundaki ilk icerik dosyasi da bir gérinti
dosyasi olmalidir.

Icerik icin oynatma stiresini gériintileyin. Gerekirse sireyi ayarlayabilirsiniz.

Senkronize segili olarak ¢alma listesi gruplarina dahil edilen ve ayni oynatma sirasina sahip igerik
dosyalarinin oynatma siireleri ayni olmalidir. Ornegin, senkronize oynatma uygulanacak calma listesi
gruplarindan birindeki ilk icerik dosyasi igin stire 30 saniye olarak ayarlanmissa, diger calma listesi
gruplarindaki ilk ierik dosyasi da 30 saniyeye ayarlanmalidir.

Not

Video dosyalari gibi stiresi dnceden belirlenmis icerik dosyalarinin oynatma suiresini degistirmek mimkiin degildir.



Calma listeleri

Kaydet

Calma Listesi Adi | [New Playlisfl2016-03-11 19:18:47

Grup default
Paylas ‘@ Ack 52 Kapah
Agiklama

Kaydet iptal

4 Adi dahil olmak tizere calma listesi 6zelliklerini ayarlayip Kaydet'e tiklayin. Bir calma listesi olusturulmustur.

Calma Listesi Adi

Calma listesinin adini belirtin.

Grup Galma listesi icin bir grup segin.
Paylas Galma listesinin paylasilip paylasiimayacagini belirleyin.
Aciklama Calma listesine bir agiklama ekleyin.
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Calma listeleri

Reklam Calma Listeleri Olusturma

Magiclnfo Server, her ¢alma listesini belirli bir tarihte veya giiniin belirli bir saatinde oynatmak tzere birden fazla calma
listesini aygitlarla esleme secenegi sunar. Bu reklam zamanlama 6zelligini kullanmak icin, ne bir reklam ¢alma listesi
olusturmaniz gerekir.

Not

Reklam zamanlama hakkinda bilgi icin bkz.  » Reklam Zamanlamalari Olusturma

1 Yeni Calma Listesi 6gesine tiklayin.

7 Calma listesi ilk kurulumunu tamamlayip Olustur'a tiklayin.

Yeni Galma Listesi X

Desteklenen Cihazlar = 2

83 Player 52 Player Android Player

Calma Listesi Tari | 7

Reklam &

Olugtur iptal

Galma listesi icin cihaz tipini segin.

Not

+ Reklam calma listesi, i Player seciliyken olusturulabilir.

Desteklenen Cihazlar + Secili aygitlardan daha yiiksek performansli aygitlar otomatik olarak segime dahil edilir.
Ornegin, S2 Player' secerseniz, S3 Player, i Player gibi daha iist stiriimler otomatik
olarak segilir.

« Desteklenen Cihazlar yalnizca, halen MagicInfo Server'da kayitli lisansi olan aygitlar
icin aygit tlrlerini goruntdler.




Bir calma listesi tirl secin. Reklam'i secin.

Not
Calma Listesi Tiiri + Secilebilir calma listesi tiirleri yukaridaki adimda belirtilen cihaz tipine bagl olarak
degisebilir.
* Her bir ¢alma listesi ttrtintin ayrintilarini gérmek icin fare isaretcisini Calma Listesi
TUrd'ndin yanindaki simgesi Uzerinde bekletin.

3 Calma listesi yapilandirmasini tamamlayip Kaydet'e tiklayin.

icerik dosyalari bir liste olarak gériintilenir. icerige tiklarsaniz, icerik Calma Listesi kutusuna eklenir.

0 Not

Ayni icerikler bircok kez eklenebilir.

icerik gériintiileme modunu degistirin ya da bir icerik dosyasi arayin.
. - Icerikleri gruba gére gériintiiler.

» Dosya Tipi: = 6gesine tiklayin ve istediginiz dosya tirlerinin onay kutularini secin. Ekranda
(2] yalnizca secilen tlrde dosyalar gérintilenir.

. EB: icerik gériintiileme modunu degistirin. Liste gériiniimii icin = &gesini veya icerigi
onizlemede gérmek icin E dgesini secin.

« Icerik Adr: icerik dosyalarini ada gére arayin.



Calma listesine dahil edilen igerik dosyalarini goérintuleyin.

Olusturulan ¢alma listesini calabilecek aygit tlrlerini goriintileyin.

Calma listesine eklenen igerikler igin calma segeneklerini ayarlayin. Calma listesinden en az bir icerik
0gesi secin ve bu mendye tiklayin.

Not

Alternatif ydntem olarak, i?} 6gesini goruintilemek icin fare imlecini calma listesi kutusundaki bir icerik dosyasinin
tizerinde bekletin. icerik dosyasi calma seceneklerini ayarlamak icin iﬂ} ogesine tiklayin.

= Siire: Icerik calma siiresini ayarlamak icin Etkinlestir onay kutusunu secin. Etkinlestir onay kutusunu
se¢mezseniz, icerik, reklam zamanlamasi olusturulurken belirtilen zaman dilimi slresince oynatilir.

Not

Avralik, reklam zamanlamasi icin bir zaman birimidir. Istenen aralik sayisini olusturun ve her araliga farkli bir reklam
zamanlamasi atayin.

= Oynatma Sikh§: Icerik oynatma sikhigini ayarlayin.

» Bagimsiz Olarak Oynat: icerik icin belirli bir oynatma secenegi ayarlamak icin Bagimsiz Olarak
Oynat'e tiklayin. Icerik calma tarihini, giiniinG ve saatini ayarlayin ve tekrarli oynatma modunu acin
veya kapatin.

£ Not
Icerik calma siiresi, tekrarli calma modunun acik veya kapali olmasina bagli olarak degisir.

Ornegin, calma zaman dilimini ve saatini 1 - 15 Ekim 2016 ve 09:00 - 15:00 olarak ayarlarsaniz, icerik asagidaki sekilde
oynatilir:

« Tekrarli oynatma modu aciksa, 1 Ekim saat 9'dan 15 Ekim saat 15'e kadar surekli oynatilir.

« Tekrarli oynatma modu kapallysa, icerik 1-15 Ekim tarihleri arasinda saat 9'dan 15'e kadar oynatilir.
Calma listesinden icerigi veya icerikleri silin. En az bir icerik 6gesi secin ve bu mentye tiklayin.

Not

Alternatif yontem olarak, *: 6gesini goriintiilemek icin fare imlecini calma listesi kutusundaki bir icerik dosyasinin
iizerinde bekletin. Dosyayi silmek icin # &gesine tiklayin.

Bir calma listesinin basina ve sonuna efekt uygulayabilirsiniz. 6gesine tiklayin ve listeden kullanilacak
efekti secin.

icerik icin oynatma siiresini gériintileyin.



Calma listeleri

4 Adi dahil olmak tizere calma listesi 6zelliklerini ayarlayip Kaydet'e tiklayin. Bir calma listesi olusturulmustur.

Kaydet X
Calma Listesi Adi = [New Playlisf2016-03-11 19:20:9
Grup default ~
Paylas ‘@ Ack 52 Kapah
Agiklama
Kaydet iptal
Calma Listesi Adi Galma listesinin adini belirtin.
Grup Galma listesi icin bir grup segin.
Paylas Galma listesinin paylasilip paylasiimayacagini belirleyin.
Aciklama Calma listesine bir agiklama ekleyin.




Calma listeleri

VideoWall Calma Listeleri Olusturma

VideoWall oynatma icin calma listesi olusturabilirsiniz.
1 Yeni Calma Listesi 6gesine tiklayin.

7 Calma listesi ilk kurulumunu tamamlayip Olustur'a tiklayin.

Yeni Galma Listesi x

Desteklenen Cihazlar = 2

i Player S3 Player S2 Player Android Player

Calma Listesi Tari | 2

VideoWall &

Olugtur iptal

Galma listesi icin cihaz tipini segin.

Not

« VideoWall calma listeleri, S2 Player segildiginde olusturulabilir. Bununla birlikte, calma

listeleri MagicInfo Player I, Player S3'te oynatilabilir.
Desteklenen Cihazlar N _ ‘ o
« Secili aygitlardan daha yiksek performansli aygitlar otomatik olarak secime dahil edilir.

Ornegin, S2 Player' secerseniz, S3 Player, i Player gibi daha iist stiriimler otomatik
olarak secilir.

¢ Desteklenen Cihazlar yalnizca, halen MagicInfo Server'da kayitli lisansi olan aygitlar
icin aygrt tlrlerini goruntdler.

Bir calma listesi turt secin. VideoWall'u secin.

Not
Calma Listesi Tiirii + Secilebilir calma listesi tiirleri yukandaki adimda belirtilen cihaz tipine bagli olarak
degisebilir.

+ Her bir calma listesi tirliniin ayrintilarini gérmek icin fare isaretgisini Calma Listesi
Trl'nlin yanindaki | 2 ' simgesi tizerinde bekletin.
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3 Calma listesi yapilandirmasini tamamlayip Kaydet'e tiklayin.

Calma Listesi & Dashboard Gerl Donisim Kutusy X 3 Yeni Calma Listesi

»
)
.

I
[

I.glir

icerik dosyalari bir liste olarak gériintiilenir. Icerige tiklarsaniz, icerik Calma Listesi kutusuna eklenir.

Not

Ayni icerikler bircok kez eklenebilir.

Icerik gériintiileme modunu degistirin ya da bir icerik dosyasi arayin.
. - Icerikleri gruba gére gériintiiler.

= Dosya Tipi: » 0gesine tiklayin ve istediginiz dosya tirlerinin onay kutularini secin. Ekranda
yalnizca secilen tiirde dosyalar gorintulenir.

. EB: Icerik gériintiileme modunu degistirin. Liste gériinimii icin = &gesini veya kiiciik resim
gorindmu igin E dgesini segin.

« Icerik Ad: icerik dosyalarini ada gére arayin.

Calma listesine dahil edilen icerik dosyalarini goriintileyin.

Olusturulan calma listesini calabilecek aygit tirlerini gortntileyin.



Calma listeleri

Galma listesindeki icerik dosyalari igin oynatma slresini ayarlayin. Calma listesinden en az bir icerik 6gesi
secin ve bu mendye tiklayin.

Not
9 Alternatif ydntem olarak, icerik oynatma stresini asagidaki sekilde de ayarlayabilirsiniz.
+ Calma suresi ayarlar calma listesi kutusundaki her bir icerik 6gesi adinin altinda bulunabilir.

« Alternatif yontem olarak, {§} 6gesini goriintilemek igin fare imlecini calma listesi kutusundaki bir icerik dosyasinin
izerinde bekletin. Icerik oynatma stiresini degistirmek icin {85 6gesine tiklayin.

« Video dosyalari gibi siiresi dnceden belirlenmis icerik dosyalarinin oynatma stiresini degistirmek mimkin degildir.

Galma listesinden icerigi veya igerikleri silin. En az bir icerik 6gesi segin ve bu menye tiklayin.

(6 Not

Alternatif yontem olarak,  6gesini goriintiilemek icin fare imlecini calma listesi kutusundaki bir icerik dosyasinin
lzerinde bekletin. Dosyayi silmek icin 2 6desine tiklayin.

Bir calma listesinin basina ve sonuna efekt uygulayabilirsiniz. 6gesine tiklayin ve listeden kullanilacak
efekti secin.

4 Adi dahil olmak tzere galma listesi 6zelliklerini ayarlayip Kaydet'e tiklayin. Bir calma listesi olusturulmustur.

Kaydet X
Calma Listesi Adi | [New Playlisf2016-03-11 19:18:47
Grup default ~
Paylas ® Acik Kapall
Agiklama
Kaydet Iptal
Calma Listesi Adi Galma listesinin adini belirtin.
Grup Galma listesi icin bir grup segin.
Paylas Galma listesinin paylasilip paylasiimayacagini belirleyin.
Aciklama Calma listesine bir agiklama ekleyin.
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Bir ¢calma listesinin yonetilmesi

Calma listesi ayrintilarini goriintuleme

Gerekirse, calma listesi bilgilerini goriintileyin ve diizenleyin.

Listeden bir calma listesi dosyasinin adina tiklayin.

Playlist001

Playlistoo1

Desteklenen Cihazlar [l
Son Dedjistirme Tarihi 2016-02-22 09:43:26.934
Grup default

Paylag ® Evet Hayir

i Dzenle Kaydet Kapat

(1) Calma listesine dahil edilen icerik dosyalarini gorintdleyin.

Calma listesinin ayrintili bilgilerini goriintlleyin. Ayrica calma listesi adini, grubunu, paylasma secenegini ve
(2] tanimlarini da dizenleyebilirsiniz. Calma listesi gruplarini degistirmek icin asagidakilere bakin.  » Calma
listesi gruplarinin degistirilmesi

Galma listesi stirimun( goriuntileyin ve ¢alma listesini diizenleyin.

Not

Bir calma listesine ait icerik degistirildiginde calma listesinin strimu degisir.

Calma listesini tiklanan striime donisttrmek igin bir sirim numarasinin yanindaki e &6gesine tiklayin.
Dosya surtmleri, calma listelerini uygun sekilde yénetmek icin kullanilabilir.

Diizenle: Bir calma listesi olustururken kullanilan yontemin aynisini kullanarak calma listesini diizenleyin.
Kaydet: Ayrintilar penceresinde diizenlenen bilgileri kaydedin.

Kapat: Ayrintilar penceresini kapatin.

* Yalnizca paylasimina izin verilen dosyalar ayni kurulus icindeki diger kullanicilarla paylasilabilir.

+ Olusturulan bir calma listesi icin ayarlanan aygit ve calma listesi tiirlerini degistirmek mimkin degildir.



Bir calma listesinin diizenlenmesi

Bir calma listesini asagidakilerden birini kullanarak diizenleyin.

Secenek 1 Listeden bir calma listesi segin ve Diizenle'ye tiklayin. Calma listelerini diizenleme adimlari olusturma
adimlariyla aynidir.

Secenek 2 Calma listeleri listesinden bir calma listesi adina tiklayin ve ayrintilar penceresinde Diizenle'ye tiklayin.

Not
+ Calma listelerini diizenleme adimlari olusturma adimlariyla aynidir.
+ Olusturulan bir calma listesi icin ayarlanan aygit ve ¢alma listesi turlerini degistirmek mimkin degildir.

« Dizenlenen bir ¢alma listesini farkli bir adla kaydetmek icin, Farklh Kaydet'e tiklayin.

Bir calma listesinin silinmesi

Calma listelerini gerekirse listeden silin.
Bir calma listesini secip Sil'e tiklayin. Secilen ¢alma listeleri Geri Donlisiim Kutusu'na tasinir ve gerekirse kullanim igin geri
ylklenebilirler.

= Silinecek calma listesi baska bir kullanici tarafindan kullaniliyorsa veya halen zamanlanmigsa bir bildirim mesaji
gorlntilenir. Pencere, ¢alma listesinin silinmesinin mimkin olmadigi anlamina gelir ve calma listesini kullanan
zamanlamanin ayrintilarini gdsterir.

Calma Listelerini Kopyalama

Yeni bir calma listesi olusturmak igin bir calma listesi kopyalayin.
1 Listeden calma listesini secip Kopyala'ya tiklayin.

) Kopyalama penceresini kullanarak ¢alma listesi adi ve grup gibi calma listesi ayarlarini yapilandirin ve sonra Yeni'ye

tiklayin.

- Calma listesi listeye eklenir.



Calma listesi gruplarinin degistirilmesi

Galma listesi gruplarini listeden degistirin.

Not

Yalnizca hesabiniz altina eklenen ¢alma listelerinin gruplarini degistirebilirsiniz.

Calma listesi grubunu degistirme secenegini belirleyin.
Secenek 1 Calma listesini secin ve Tasi'ya tiklayin. Grup segme ekranindan, grubu degistirip Kaydet'e tiklayin.

Secenek 2 Calma listesi adina tiklayin. Calma listesi ayrintilari penceresinde, grubu degistirip Kaydet'e tiklayin.

Bir calma listesi listesinin aktarimi

Gerekirse, calma listeleri listesini Excel ya da PDF dosyasi olarak disari aktarin. Disa Aktar'a tiklayip dosya tiriini segin.
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Zamanlama

Zamanlama menusui

Zamanlama 6zelligi MagicInfo'nun verimli kullaniimasina olanak saglar. Planli ve sistematik programlama, ¢ok sayida
aygitin verimli bir sekilde kullanilabilmesini saglar.

Ana meni cubugunda . 6gesine tiklayin.

Not
+ MagicInfo Server yoneticileri (genel yonetici ve kurulus yoneticileri) her kullaniciya bir rol atayabilir. Mevcut Magiclnfo Server islevleri
kullanici roltine baglidir. Kullanici rollerinin ayrintilari icin bkz.  » Kullanici rolinln degistirilmesi

* Bu bolim, kurulus yonetici ayricaliklaryla oturum actiginizi varsayar.

> ) Dashboard Zamanlama 0rg0053d Oturum Kapat

Zamanlama

Yen

Zamanlama Zamanlama Ad Desteklenen Ghazlar Aygit Grubu GhazKullanmi  Durumu Yaynla  Defistrime Tarihi

Timi @R +  schedule0il ne L
Gruba Gore
+  schedulenod [s:]s2] A ] 0
Ger Donisim Kutusu o
Mesa| 4 schedule01o 8 Group03 2 Bekliyor,0 of 2
Olay % scheduleoos 2 o




Icerik dosyasi programi

Aygitlarda ve Magiclnfo Server'da kaydedilmis icerik dosyalarini oynatmak icin programlari olusturun ve yonetin.
Guinliik, haftalik ve aylik programlar olusturulabilir. icerik dosyasi oynatimi ve aygit kontrolii icin ekran bélinebilir.
Programi dagitmadan 6nce bir kanalin bir programa atanmasi aygitlardan oynatabileceginiz icerik seceneklerini artirir.

Alt mentden Zamanlama'ya tiklayin.

Icerik Zamanlamalarini Goriintiileme

Programlari gruba gore uygun sekilde yonetmek icin her organizasyon iginde gruplari olusturun. Her organizasyonda, bir
default grup varsayilan olarak olusturulur.

= Timii: Kullanicr tarafindan eklenen tiim icerik zamanlamalarini alin.

* Gruba Gére: icerik zamanlamalari, eklendikleri sirada belirtilen gruplar tarafindan gériintilenebilir veya yonetilebilir.

icerik zamanlama gruplarinin yénetilmesi

1 Gruplari yénetmek icin, Gruba Gére 6gesine tiklayin.

) Asagidaki seceneklerden birini kullanarak gruplari yénetin:
Secenek 1 Bir grubu secin ve fareye sag tiklayin.
Secenek 2  Fare imlecini bir grup adina getirin ve === 6gesine tiklayin.

Zamanlama ~

Timi  @E
Gruba Gire ~

4 QOrg005 4
I» default 1

Group0l 2 i

Yeni Grup

Yeniden Adlandir

Ge sil u

Mesaj

Olay




Zamanlama

Secili grup altinda bir alt grup olusturun.

Yeni Grup Not

Bir kurulus secilerek kék grup olusturulabilir. Kurulus ekleme konusunda ayrintili bilgi icin
bkz.  » Organizasyonun olusturulmasi

Secili grubu yeniden adlandirin.

Yeniden Adlandir Not

K&k grup yeniden adlandirilamaz.

Segili grubu silin.

K&k grup silinemez.

Not

+ Bir grubu tasimak icin, grubu Gruba Gore segeneginden istenilen bir konuma siriikleyin. Alt gruplar kék gruplara tasinabilir. K6k gruplari
alt gruplara tasimak muimkiin degildir. Alt gruplari olan bir grubu tasirken, grup hiyerarsisi korunarak tiim alt gruplar birlikte tasinir.

+ Gruba atanan zamanlama sayisi grup adinin yaninda gérintdlenir.



icerik Zamanlamalarini Arama

Anahtar sozclkleri girin ve 1 6gesine tiklayin.

Zamanlama Ad

1l
D

Ozel arama

Farkl 6lcitlere gdre zamanlama aramak icin = 06gesine tiklayin.

Ayrintilar
icerik Q
Ayqit Grubu Q
Son Dedisgtirme Tarihi Kullanici Tamimli ~

EIE =

Ara
icerik Belirli icerige sahip zamanlamalarda arayin. 1 &gesine tiklayin ve Icerik Sec
sen 6gesinden icerik secin.
Belirli aygitlara dagitilan zamanlamalari arayin. < &gesine tiklayin ve Grup Seg

Aygit Grubu

penceresinden bir aygit grubu secin.

Belirli tarihlerde degistirilen zamanlamalarda arayin. Acllir listeden tarihi belirtin.

S R R T Alternatif yontem olarak, Kullanici Tanimli'yi secip tarihi el ile de girebilirsiniz.




Geri Dontistim Kutusu

Silinen zamanlamalari gérmek icin Geri Dontigsiim Kutusu'na tiklayin.

&
Zamanlama & Dashboard £ Ger Dondsum Kutusu % 0rg005ad Oturum Kapat
Veni Zamaniayii (Geri Donisiim Kutusunu Bogalt
Zamariens ~ © Zamanlama Ad Destedenen Chazlar Ayat Grubu
Tomi - @D Schedule002 BE 0
Gruba Gore
Schedule007 o
Geri Do o
Meszj Schedule011 o .
yaklask 1 gin once
o= [NEW AD Schedule] 20160310 01:30:27 [ 0 i,
(2016-03-10 01:40)
s [ a

= Segcili programi istenen gruba geri yiklemek icin Geri Yiikle 6gesine tiklayin.

= Segcili programi kalici olarak silmek icin Sil 6gesine tiklayin.

= Geri Donustim Kutusu'ndaki tim programlari kalici olarak silmek igin Geri Dontisiim Kutusunu Bosalt 6gesini tiklatin.

Not

Zamanlamalari silmek icin bkz.  » Bir icerik dosyasi programinin silinmesi




Zamanlama

Bir icerik dosyasi programinin olusturulmasi

Ortak Zamanlamalar Olusturma

1 Zamanlama Olustur > icerik dgelerine tiklayin.

) Zamanlama Olustur'da ilk kurulumu tamamlayin ve Olustur'a tiklayin.

Zamanlama Olustur X
Desteklenen Cihazlar (2)
{" - IPLAYER, S3PLAYER — Genel / Sync Play / Hedeflenen izleyici
i Player S3Pla YER — Genel / w‘amw‘fla;.er
- SPLAYER - Genel
Program Tiril
Genel v
Olugtur Iptal

Zamanlamanin dagitilacagi bir aygit tlriind segin.

Not

Ortak zamanlamalar tiim aygit tipleri ile uyumludur.

Desteklenen Cihazlar « Secili aygitlardan daha yiksek performansli aygitlar otomatik olarak secime dahil

edilir. Ornegin, S2 Player'i secerseniz, S3 Player, i Player gibi daha Ust stiriimler
otomatik olarak secilir.

« Desteklenen Cihazlar yalnizca, halen MagicInfo Server'da kayitli lisansi olan aygitlar
icin aygit trlerini goruntdler.

Bir zamanlama tird secin. Genel'i secin.

Program Tiirii Not

Program Turi altinda bulunan secenekler secilen aygit tirlerine gére degisir.




3 Belirli zamanlama ayarlarini yapilandirin.

Zamanlama i @ Dashboard @ GerlDonlsimKutus X 8 Zamanlama Olustr

icerk

4 [NEW Schedule] 2016
< 2016.03.06—12 > Gi
g ar3jg
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Foo

yyyyy

Kanallari ayarlayin. Bir kanal eklemek ya da degistirmek igin, Diizenle'ye tiklayin. Bir kanal secmek icin
"kanal degistirme" penceresini kullanin. Alternatif olarak, kanal eklemek tzere Ekle'ye tiklayin ve kanal
adini ve numarasini ayarlayin.

0 Bir kanal nedir?

Bir kanal bir TV yayin kanalina benzer. Bir program olustururken kanallar ekleyin ve ardindan kanallar aygitlara
dagitin. Bu sayede istenen icerigi aygit kanallarini degistirerek oynatabilirsiniz. Kanallari degistirmeye iligkin ek bilgiler
icin asagidakilere bakin.  » Aygit kanallarini degistirme

Zamanlamanin dagitilacagi bir aygit icin bir ekran cercevesi segin. Secili cerceveye gore bolinmuis olan
aygit ekraninda bir icerik dosyasi oynatin. Cerceveyi degistirmek icin, Cerceveyi Diizenle'ye tiklayin.

Cerceve ayarlarina iliskin ek bilgiler icin bkz.  » Program olustururken kullanilacak cerceve diizeni
ayarlari.

(3) Zamanlamanin dagitilacagi aygit turlerini gérintileyin.

(4] Program atamak icin bir tarih segin.

Programin atanacagi bir zaman ¢izelgesinin zaman birimini belirleyin. Zaman cizelgeleri gtinlik, haftalik
ya da aylik olarak segilebilir.

= Her Guin: GUnluk bir zaman cizelgesi gorlntuleyin.
= Haftalik: Haftalik bir zaman cizelgesi goriintileyin.
= Aylik: Aylik bir zaman cizelgesi gorintuleyin.

= Liste: Zaman cizelgesine bir liste olarak atanmis icerik dosyasi oynatim programlarini gériintileyin.



4 Zamanlamaya program eklemek igin asagidaki seceneklerden birini kullanin:

Secenek 1 Listeden igerige tiklayin ve zamanlama tablosuna sirtikleyin. Eklenen icerige tiklayin.

Secenek 2 Zamanlama tablosunda, icerigi eklemek tizere zaman dilimine tiklayin veya surikleyin.
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F
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Gorlinimi igerige, oynatma listesine veya giris kaynagina gore siralayabilirsiniz.

Icerik dosyalarini veya onatma listelerini ada gére arayin. Belirli icerik tirlerini aramak icin bos bir alana
tiklayin.

Belirli bir grup altindaki icerigi goriintileyin.

icerik listesini kiiciik resim gériinimiine veya liste gériiniimiine gére siralayin.

Bir listedeki icerigi, oynatma listelerini veya giris kaynaklarini gérintileyin.

Bu, zamanlama tablosudur. Icerigi siiriikleyin veya zaman dilimini tiklayin/stirikleyin.



Zamanlama

5 Belirli program ayarlarini yapilandirmak igin "program olusturma" penceresini kullanin ve Kaydet'e tiklayin.

Program Olustur X
Igerik Food 19 Q
Oynatma Tarihi 2016-03-11 ~ 2016-03-11 Hi¢ sona ermedi
Tekrarla Bir kez ~
Oynatma Zamani 06:30:00 o 02:30:00 24 hours
Sil Kaydet Iptal

Aygitlara dagitmak Uzere icerigi, calma listelerini ve/veya giris kaynaklarini secin

Icerik ya da degistirin.

Programi ylrGtmek icin bir siire belirleyin.

Oynatma Tarihi , TR . .
= Bir programi sirekli yirttmek igin, Hi¢ sona ermedi isaret kutusunu secin.
= Bir Kez: Bir programi sadece bir kez yurttun.
= Her Giin: Bir programi her giin yiritin.

Tekrarla ) o
= Haftalik: Bir programi belirtilen giinlerde tekrarlayin.
= Aylik: Bir programi her ayin belirtilen tarihlerinde tekrarlayin.

Icerik dosyasini oynatmak icin bir zaman ayarlayin.
Oynatma Zamani Icerigi, belli bir stire boyunca kesintisiz oynatmak icin, 24 saat isaret kutusunu
secin.
Not

Bir program bir TV yayin programina benzer. Secilen icerigi belirlen stire boyunca oynatabilirsiniz.

6 Gerekli program ayarlarini yaptiktan sonra, Kaydet 6gesine tiklayin.



Secenek 6gesine tiklayin.

7 Zamanlama dagitimi ayarlarinda ayrintilari ayarlayin ve Kaydet'e tiklayin. llave ayarlari gériintiilemek icin Daha Fazla

Kaydet

Zamanlama Adi

Zamanlama Grubu| Q default
Qa

Yayin yeri

Agiklama

~ Daha Fazla Secenek

Fon Mizigi Fon Mizigi
Icerik Esitlemesi ® Kapah Actk
Rezervasyn

Rezervasyonla Konuglandir

Kaydet

[NEW Schedule] 2016-03-11 10:27:25

Iptal

Zamanlama Adi

Zamanlama Grubu
Yayin yeri

Aciklama

Fon Miizigi

icerik Esitlemesi

Rezervasyonla Konuslandir

Zamanlama adini belirleyin. Bir zamanlama adi birden fazla sayida kullanilamaz.
Zamanlama igin bir grup segin.

Zamanlamanin dagitilacagi bir aygit grubu segmek icin
Aygitlar grup tarafindan secilir. Bagimsiz aygitlar secilemez.

dgesine tiklayin.

Program aciklamasini girin.

Bir programlamanin fon muzigi olarak kullaniimak tzere bir icerik dosyasi secin.
Programlamada kullanilan icerik dosyasi sesli bir video ise, bu ses belirtilen fon
muzigiyle degistirilir ve yalnizca video oynatilir.

Icerigi senkronize etmek icin modu etkinlestirin veya devre disi birakin. icerik
dosyasi senkronizasyonu, ayni zamanlamayi paylasan birden fazla aygitta bir
icerik dosyasi oynatildiginda yiiriitme stirelerini senkronize etme islevidir. Bu
islev yalnizca ayni ag Uzerindeki aygitlarda kullanilabilir.

Zamanlamayi belirli bir saatte dagitmak icin Rezervasyn 6gesine tiklayin.
Programlama degisiklikleri icin yapilan tiim talepler belirtilen dagitim zamanina
kadar saklanir. Bu degisiklikler program dagitildiginda derhal uygulanir.



Program olustururken kullanilacak cerceve diizeni ayarlari.

Zaman cizelgesi ayarlari sayfasindan, dagitilan bir dosyayi alacak aygitin cercevesini segin. Segili cerceveye gore bolinmus
olan aygit ekraninda bir icerik dosyasi oynatin.

1 Cerceveyi ayarlamak icin Cerceve > Cerceveyi Diizenle 6gelerine tiklayin.

) "Cerceveyi Diizenle" penceresinde, bir cerceve secip Sonraki diigmesine tiklayin.

Cergeveyi Dlzenle x

01 cerceve seg 02 Aynntilan Géruntale

Gozanurlugu Gorn. 1920 x 1080 (Yatay) v

Kisisel Cergeve Ekle

Sonraki iptal

(1) Bir aygit icin uygun ¢ézunarligu segin.

(2] Ozel cerceveler olusturun.

(3] Bir cerceve secin.




3 Belirli cerceve ayarlarini yapilandirin ve Kaydet'e tiklayin.

Cerceveyi Dlzenle

D2 Aynntilan Gériintle

Genel Varsayilan Igerik Q
(2] a
Genel Cergeve Izni
Frame 1 Frame 2
Frame 3 Frame 4
4 GCergeve Adi Ana Cerceve
Varsayilan Igerik Q
Q
Gergeve Izni
Geri Kaydet Iptal

Dagitilan icerik yoksa varsayilan olarak tiim ¢ercevelerde oynatilacak icerigi segin.
Tum cerceveleri kullanabilecek bir kullanici grubu segin.

Tekil bir cerceve secin.

©. admda secilen cercevenin adini goriintileyin ve diizenleyin. Cerceveyi ana cerceve olarak kullanmak
icin, Ana Cerceve 6gesini segin.

© © © ©



Zamanlama

(5] ©. adimda secilen cercevede varsayilan olarak oynatilacak icerigi secin.

(6) ©. admda secilen cergeveyi kullanabilecek bir kullanici grubu secin.

Not

+ Bir MagicInfo Player S aygitina ait ¢erceve dort kisma bolinebilir. Kisimlardan ikisi yalnizca video dosyalarina atanabilir.

« Layout Editor, birden fazla aygit icin diizenleri yapilandirarak videowall islevlerini kullanmanizi saglar. Layout Editor hakkinda ek bilgiler
icin asagidakilere bakin.  » Videowall diizenlerinin kullaniimasi

Videowall programi olusturma

Videowall programlarini, videowall diizenleri yapilandirilmis olan aygitlara dagitin. Videowall diizenlerinin
yapilandiriimasina iliskin ayrintilar i¢in asagidakilere bakin.  » Videowall diizenlerinin kullaniimasi

1 Zamanlama Olustur > icerik 6gelerine tiklayin.

) Zamanlama Olustur'da ilk kurulumu tamamlayin ve Olustur'a tiklayin.

Zamanlama Olustur X

Desteklenen Cihazlar @

= \YER, S3PLAYER — Genel / Sync Play / Hedeflenen izleyici
[ R
- SPLAYER — Genel

Program Tiiril

Video Duvar igerigi -

Yayin yeri Sec

Olugtur Iptal




Zamanlama

Zamanlamanin dagrtilacagr bir aygit tiriinG secin.

Not

« VideoWall diizeni zamanlamalari, i Player, S3 Player veya S2 Player secildiginde

. olusturulabilir.
Desteklenen Cihazlar

« Secili aygitlardan daha yiksek performansli aygitlar otomatik olarak secime dahil
edilir. Ornegin, S2 Player'l secerseniz, S3 Player, i Player gibi daha st stiriimler
otomatik olarak secilir.

+ Desteklenen Cihazlar yalnizca, halen MagicInfo Server'da kayitli lisansi olan aygitlar
icin aygt tirlerini gorintdler.

Bir oynatma modu belirleyin. Video Duvari icerigi 6gesini secin.

Program Tiirii Not

Program Tirii altinda bulunan secenekler secilen aygit tiirlerine gére degisir.

Zamanlamanin dagitilacadi bir aygit grubu segmek icin Se¢ 6gesine tiklayin.
Aygitlar grup tarafindan segilir. Bagimsiz aygitlar secilemez.

Yayin yeri Not

Videowall diizeni programlari yalnizca ayni grup icindeki cihazlara dagitilabilir. Cihazlarin

videowall diizeni ayarlarinin yapilandiriimis oldugundan emin olun.




3 Belirli zamanlama ayarlarini yapilandirin.

Zamanlama @ Dashboard @ Tama X @ Zamenlama Olustur

2

Food 23

Food 22
Food 20
—

yyyyy

Kanallari ayarlayin. Bir kanal eklemek ya da degistirmek igin, Dlizenle'ye tiklayin. Bir kanal segmek igin
"kanal degistirme" penceresini kullanin. Alternatif olarak, kanal eklemek tzere Ekle'ye tiklayin ve kanal
adini ve numarasini ayarlayin.

Bir kanal nedir?

Bir kanal bir TV yayin kanalina benzer. Bir program olustururken kanallar ekleyin ve ardindan kanallari aygitlara
dagrtin. Bu sayede istenen icerigi aygit kanallarini degistirerek oynatabilirsiniz. Kanallari degistirmeye iliskin ek bilgiler
icin asagidakilere bakin. B Aygit kanallarini degistirme

Zamanlamanin dagitilacagi bir aygit icin bir ekran cercevesi segin. Secili cerceveye gore bolinmus olan
aygit ekraninda bir icerik dosyasi oynatin. Cerceveyi degistirmek icin, Cerceveyi Diizenle'ye tiklayin.

Cerceve ayarlarina iliskin ek bilgiler icin bkz.  » Program olustururken kullanilacak cerceve diizeni
ayarlari.

Zamanlamanin dagitilacagi aygit turlerini gérinttleyin.

Program atamak icin bir tarih secin.

Programin atanacagi bir zaman ¢izelgesinin zaman birimini belirleyin. Zaman ¢izelgeleri glinliik, haftalik
ya da aylik olarak secilebilir.

= Her Giin: Gunlik bir zaman cizelgesi goriintileyin.
= Haftalik: Haftalik bir zaman cizelgesi goriintileyin.
= Aylik: Aylik bir zaman ¢izelgesi goriintileyin.

= Liste: Zaman gizelgesine bir liste olarak atanmis icerik dosyasi oynatim programlarini goriintileyin.



4 Zamanlamaya program eklemek igin asagidaki seceneklerden birini kullanin:
Secenek 1 Listeden igerige tiklayin ve zamanlama tablosuna siriikleyin. Eklenen icerige tiklayin.
Secenek 2 Zamanlama tablosunda, icerigi eklemek tizere zaman dilimine tiklayin veya surikleyin.

@ Dashboard & Toma X @ Zamanlama Olustur x 0rg005ad Oturum Kapat
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Gorlinimi icerige, oynatma listesine veya giris kaynagina gore siralayabilirsiniz.

Icerik dosyalarini veya onatma listelerini ada gére arayin. Belirli icerik tirlerini aramak icin bos bir alana
tiklayin.

Belirli bir grup altindaki icerigi goriintileyin.
icerik listesini kiiciik resim gériinimiine veya liste gériinimiine gére siralayin.

Bir listedeki icerigi, oynatma listelerini veya giris kaynaklarini gérintileyin.

@ ¢ 6 © © ©

Bu, zamanlama tablosudur. Icerigi siriikleyin veya zaman dilimini tiklayin/stirikleyin.



5 Belirli program ayarlarini yapilandirmak igin "program olusturma" penceresini kullanin ve Kaydet'e tiklayin.

Program Olustur

Tcerik

Oynatma Tarihi
Tekrarla

Oynatma Zamani

Sil

® Oynatic

Food 21

2016-03-11

Bir kez

05:00.00

Video Wall

Q
2016-03-11 Hic sona ermedi
07:00:00 24 hours

Kaydet Iptal

icerik

Oynatma Tarihi

Tekrarla

Oynatma Zamani

Bir icerik tipi segin. Bir MagicInfo programini olusturmak icin, Player 6gesini
segin. Bir videowall programi olusturmak icin, Video Wall 6gesini segin.

Bir icerik dosyasini secmek veya degistirmek igin 6gesine tiklayin.

Programi ylrGtmek icin bir siire belirleyin.

Bir programi surekli yiritmek igin, Hi¢ sona ermedi isaret kutusunu secin.

Bir Kez: Bir programi sadece bir kez yuritin.
Her Giin: Bir programi her giin yaritin.
Haftalik: Bir programi belirtilen giinlerde tekrarlayin.

Aylik: Bir programi her ayin belirtilen tarihlerinde tekrarlayin.

Icerik dosyasini oynatmak icin bir zaman ayarlayin.

Icerigi, belli bir siire boyunca kesintisiz oynatmak icin, 24 saat isaret kutusunu
secin.

6 Gerekli program ayarlarini yaptiktan sonra, Kaydet 6gesine tiklayin.



Secenek 6gesine tiklayin.

7 Zamanlama dagitimi ayarlarinda ayrintilari ayarlayin ve Kaydet'e tiklayin. llave ayarlari gériintiilemek icin Daha Fazla

Kaydet

Zamanlama Adi
Zamanlama Grubu' Q default

Q

Group03 2
Yayin yeri
Agiklama
~ Daha Fazla Segenek
Fon Mizigi Fon Mizigi
Icerik Esitlemesi ® Kapah Actk
Rezervasyn

Rezervasyonla Konuglandir

Kaydet

[NEW Schedule] 2016-03-11 10:32:25

Iptal

Zamanlama Adi

Zamanlama Grubu

Yayin yeri

Aciklama

Fon Miizigi

icerik Esitlemesi

Rezervasyonla Konuslandir

Zamanlama adini belirleyin. Bir zamanlama adi birden fazla sayida kullanilamaz.

Zamanlama igin bir grup segin.

Zamanlama dagitimi icin hedef aygit grubunu gériintiileyin. Zamanlamanin
dagitilacagi aygit grubunu degistirmek icin 0gesine tiklayin. Aygitlar grup
tarafindan secilir. Bagimsiz aygitlar segilemez.

Program aciklamasini girin.

Bir programlamanin fon mizigi olarak kullaniimak Gzere bir icerik dosyasi segin.

Programlamada kullanilan icerik dosyasi sesli bir video ise, bu ses belirtilen fon
muzigiyle degistirilir ve yalnizca video oynatilir.

Icerigi senkronize etmek icin modu etkinlestirin veya devre disi birakin. Icerik
dosyasi senkronizasyonu, ayni zamanlamayi paylasan birden fazla aygitta bir
icerik dosyasi oynatildiginda ylritme sirelerini senkronize etme islevidir. Bu
islev yalnizca ayni ag tzerindeki aygitlarda kullanilabilir.

Zamanlamayi belirli bir saatte dagitmak icin Rezervasyn 6gesine tiklayin.
Programlama degisiklikleri igin yapilan tim talepler belirtilen dagitim zamanina
kadar saklanir. Bu degisiklikler program dagitildiginda derhal uygulanir.



Zamanlama

Eszamanli Oynatma Zamanlamalar Olusturma

Eslenen aygitlari etiketlemek Uzere, coklu oynatma listesinde ayni zamanda baslayan ve icerigi geciren eszamanli oynatma
listesi zamanlayabilirsiniz. Bu, esitli aygitlardaki farkli icerigi oynatmaya olanak saglar. Eszamanli oynatma listeleri
olusturmak icin bkz.  » Senkronize Calma Listeleri Olusturma

1 Zamanlama Olustur > Icerik dgelerine tiklayin.

) Zamanlama Olustur'da ilk kurulumu tamamlayin ve Olustur'a tiklayin.

Zamanlama Olustur X
Desteklenen Cihazlar (7))
§ = \YER, S3PLAYER — Genel / Sync Play / Hedeflenen izleyici
i Player S3Pla YEﬁ‘—EG&Id ! wdeﬁw*‘l; yer
- SPLAYER — Genel
Program Tiiril
Sync Play ~
Yayin yeri Sec¢ Efiket Ata

Esit Calma Listesi'ni kullanmak icin etiketler, secilen aygit grubundaki tim aygitlara atanmahdir.

Olugtur iptal

Zamanlamanin dagrtilacagr bir aygit tiriinG secin.

Not

« Eszamanli oynatma zamanlamalari, i Player, S3 Player segildiginde olusturulabilir.

Desteklenen Cihazlar + Secili aygitlardan daha yiksek performansli aygitlar otomatik olarak segime dahil
edilir. Ornegin, S2 Player'l secerseniz, S3 Player, i Player gibi daha st stiriimler
otomatik olarak segilir.

« Desteklenen Cihazlar yalnizca, halen Magiclnfo Server'da kayitli lisansi olan aygitlar
icin aygt tirlerini gorintdler.

Bir oynatma modu belirleyin. Sync Play'i secin.

Program Tiirui Not

Program Tirii altinda bulunan secenekler secilen aygit tiirlerine gére degisir.

Sec'e tiklayin ve eszamanli oynatma igin aygit grubunu segin.

Not

Yayin yeri « Eszamanli oynatmay: etkinlestirmek icin, seili gruptaki tim aygitlarin ayni etiket
kurulumuna sahip olmasi gerekir.

+ Aygitlar etiketlemek icin Etiket Ata'ya tiklayin. Daha fazla bilgi igin bkz.  » Cihaza bir
etiket atama




3 Belirli zamanlama ayarlarini yapilandirin.

Zamanlama i @ Dashboard @ Tma X @ Zamanlama Olusur
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Kanallari ayarlayin. Bir kanal eklemek ya da degistirmek igin, Diizenle'ye tiklayin. Bir kanal secmek icin
"kanal degistirme" penceresini kullanin. Alternatif olarak, kanal eklemek tzere Ekle'ye tiklayin ve kanal
adini ve numarasini ayarlayin.

0 Bir kanal nedir?

Bir kanal bir TV yayin kanalina benzer. Bir program olustururken kanallar ekleyin ve ardindan kanallar aygitlara
dagitin. Bu sayede istenen icerigi aygit kanallarini degistirerek oynatabilirsiniz. Kanallari degistirmeye iligkin ek bilgiler
icin asagidakilere bakin.  » Aygit kanallarini degistirme

Zamanlamanin dagitilacagi bir aygit icin bir ekran cercevesi segin. Secili cerceveye gore bolinmus olan
aygit ekraninda bir icerik dosyasi oynatin. Cerceveyi degistirmek icin, Cerceveyi Diizenle'ye tiklayin.

Cerceve ayarlarina iliskin ek bilgiler icin bkz.  » Program olustururken kullanilacak cerceve diizeni

ayarlari.

(3) Zamanlamanin dagitilacagi aygit turlerini gérinttleyin.

(4] Program atamak icin bir tarih segin.

Programin atanacagi bir zaman ¢izelgesinin zaman birimini belirleyin. Zaman cizelgeleri gtinlik, haftalik
ya da aylik olarak segilebilir.

= Her Guin: GUnluk bir zaman cizelgesi gorlntuleyin.
= Haftalik: Haftalik bir zaman cizelgesi goriintileyin.
= Aylik: Aylik bir zaman cizelgesi gorintuleyin.

= Liste: Zaman cizelgesine bir liste olarak atanmis icerik dosyasi oynatim programlarini gériintuleyin.



4 Zamanlamaya program eklemek igin asagidaki seceneklerden birini kullanin:

Secenek 1 Listeden igerige tiklayin ve zamanlama tablosuna siriikleyin. Eklenen icerige tiklayin.

Secenek 2 Zamanlama tablosunda, icerigi eklemek tizere zaman dilimine tiklayin veya surikleyin.
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Gorlinimi icerige, oynatma listesine veya giris kaynagina gore siralayabilirsiniz.

tiklayin.

Belirli bir grup altindaki icerigi goriintileyin.

icerik listesini kiiciik resim gériinimiine veya liste gériinimiine gére siralayin.

Bir listedeki icerigi, oynatma listelerini veya giris kaynaklarini gérintileyin.

@ ¢ 6 © © ©

Bu, zamanlama tablosudur. Icerigi siriikleyin veya zaman dilimini tiklayin/stirikleyin.

Icerik dosyalarini veya onatma listelerini ada gére arayin. Belirli icerik tirlerini aramak icin bos bir alana



Zamanlama

5 Belirli program ayarlarini yapilandirmak igin "program olusturma" penceresini kullanin ve Kaydet'e tiklayin.

Program Olustur

Igerik
Oynatma Tarihi
Tekrarla

Oynatma Zamani

Sil

Food 19 Q
2016-03-11 ~ 2016-03-11 Hic sona ermedi
Bir kez v
06:30:00 o 02:30:00 24 hours

Kaydet Iptal

icerik Bir eszamanli oynatma listesi segin.
Programi ylritmek icin bir siire belirleyin.
Oynatma Tarihi : L o . .
= Bir programi surekli yiritmek icin, Hi¢ sona ermedi isaret kutusunu secin.
= Bir Kez: Bir programi sadece bir kez yardtin.
= Her Giin: Bir programi her giin yurdtin.
Tekrarla

= Haftalik: Bir programi belirtilen giinlerde tekrarlayin.

» Aylik: Bir programi her ayin belirtilen tarihlerinde tekrarlayin.

Oynatma Zamani

icerik dosyasini oynatmak icin bir zaman ayarlayin.

Icerigi, belli bir siire boyunca kesintisiz oynatmak icin, 24 saat isaret kutusunu
secin.

6 Gerekli program ayarlarini yaptiktan sonra, Kaydet 6gesine tiklayin.



Secenek 6gesine tiklayin.

7 Zamanlama dagitimi ayarlarinda ayrintilari ayarlayin ve Kaydet'e tiklayin. llave ayarlari gériintiilemek icin Daha Fazla

Kaydet
Zamanlama Adi [NEW Schedule] 2016-03-11 10:32:25
Zamanlama Grubu| Q default
a Group03 2
Yayin yeri
Agiklama
~ Daha Fazla Secenek
Fon Mizigi Fon Mizigi
Icerik Esitlemesi ® Kapah Actk
Rezervasyn

Rezervasyonla Konuglandir

Kaydet

Iptal

Zamanlama Adi
Zamanlama Grubu
Yayin yeri

Aciklama

Fon Miizigi

icerik Esitlemesi

Rezervasyonla Konuslandir

Zamanlama adini belirleyin. Bir zamanlama adi birden fazla sayida kullanilamaz.

Zamanlama icin bir grup secin.
Zamanlama dagitimi icin hedef aygit grubunu goérintileyin.

Program aciklamasini girin.

Bir programlamanin fon muzigi olarak kullaniimak tizere bir icerik dosyasi secin.

Programlamada kullanilan icerik dosyasi sesli bir video ise, bu ses belirtilen fon
muzigiyle degistirilir ve yalnizca video oynatilir.

Icerigi senkronize etmek icin modu etkinlestirin veya devre disi birakin. Icerik
dosyasi senkronizasyonu, ayni zamanlamayi paylasan birden fazla aygitta bir
icerik dosyasi oynatildiginda ylritme sirelerini senkronize etme islevidir. Bu
islev yalnizca ayni ag tzerindeki aygitlarda kullanilabilir.

Zamanlamayi belirli bir saatte dagitmak icin Rezervasyn 6gesine tiklayin.
Programlama degisiklikleri icin yapilan tiim talepler belirtilen dagitim zamanina
kadar saklanir. Bu degisiklikler program dagitildiginda derhal uygulanir.



Zamanlama

Reklam Zamanlamalari Olusturma

Magiclnfo Server birden fazla oynatma listesini aygitlarla esleyen bir reklam zamanlama secenegi sunar. Calma
listelerindeki icerigi belirli bir tarihte belirli bir zamanda oynatin.

Reklam oynatma listeleri olusturmak icin bkz.  » Reklam Calma Listeleri Olusturma

1 Zamanlama Olustur > icerik 6gelerine tiklayin.

7 Zamanlama Olustur'da ilk kurulumu tamamlayin ve Olustur'a tiklayin.

Zamanlama Olustur bs

Desteklenen Cihazlar (7))
- IPLAYER, S3PLAYER — Genel / Sync Play / Hedeflenen izleyici

53 Playei _mﬁ@&ﬂf@wwflayel

- SPLAYER — Genel

Program Turd

Reklam ~

Yuva Sayisi 3 :
Yuva Suresi 10 :
Olugtur iptal
Zamanlamanin dagitilacagi bir aygit tlriind secin.
Not
 Reklam zamanlamalari, i Player secildiginde olusturulabilir.

Desteklenen Cihazlar « Secili aygitlardan daha ytiksek performansli aygitlar otomatik olarak secime dahil
edilir. Ornegin, S2 Player'l secerseniz, S3 Player, i Player gibi daha iist stiriimler
otomatik olarak segilir.

« Desteklenen Cihazlar yalnizca, halen MagicInfo Server'da kayitli lisansi olan aygitlar
icin aygrt tarlerini gorintler.
Bir oynatma modu belirleyin. Reklam'i segin.
Program Tiirii Not
Program Turi altinda bulunan secenekler secilen aygit tirlerine gore degisir.
Yuva Sayisi Reklam araligi sayisini ayarlayin.
Yuva Siiresi Her aralik icin oynatma stiresini ayarlayin.




3 Zamanlamaya reklam eklemek icin asagidaki seceneklerden birini kullanin:

Secenek 1 Calma listeleri listesinden bir calma listesine tiklayip zaman dilimi zamanlama tablosuna sirtkleyin.
Eklenen calma listesine tiklayin.

Secenek 2 Zamanlama tablosunda, calma listesi eklenecek bir zaman dilimine tiklayip strlkleyin.

Oynatma listelerinde ada gore arama yapin.

Belirli bir grup altindaki ¢alma listelerini goriintdleyin.

Calma listelerini kiglk resim veya liste gorinimu modunu kullanarak siralayin.

Reklam galma listeleri gorintdlenir.

@ ©6 © © ©

Program atamak igin bir tarih secin.

Programin atanacagi bir zaman gizelgesinin zaman birimini belirleyin.

@

= Haftalik: Haftalik bir zaman cizelgesi goriintileyin.

= Aylik: Aylik bir zaman ¢izelgesi gorintileyin.

Zamanlamanin dagitilacagr aygit tirlerini goriintileyin.

Bu, zaman dilimi zamanlama tablosudur. Bir calma listesini stirlikleyin veya bir zaman dilimine tiklayip
strlkleyin.



Zamanlama

4 Belirli reklam ayarlarini yapilandirin ve Kaydet'e tiklayin.

Program Olustur >4
Tcerik Playlist006 Q
Baslangic Saatii  2016-03-11 [ 06:00:00 Hig sona ermedi
Bitig Siiresi 2016-03-12 06:00:00
sil Kaydet iptal
icerik Aygitlara dagitilacak bir reklam calma listesini secin veya degistirin.
Baslangi¢ Saati Reklam calma listesinin calmaya baslayacadi saati ayarlayin.

Reklam calma listesinin ¢almayi tamamlayacagdi saati ayarlayin.

Bitis Suiresi = Calma listesinin calinmasini strekli tekrarlamak icin, Hi¢ sona ermedi
6gesini secin.

5 Gerekli program ayarlarini yaptiktan sonra, Kaydet 6gesine tiklayin.



Zamanlama

6 Zamanlama dagitimi ayarlarinda ayrintilari ayarlayin ve Kaydet'e tiklayin. flave ayarlari gériintiilemek icin Daha Fazla
Secenek 6gesine tiklayin.

Kaydet X

Zamanlama Adi [NEW AD Schedule] 2016-03-11 10:36:%
Zamanlama Grubu| @ | | default

Q
Yayin yeri

Aciklama

~ Daha Fazla Secenek

Rezervasyn
Rezervasyonla Konuglandir,
Kaydet iptal
Zamanlama Adi Zamanlama adini belirleyin. Bir zamanlama adi birden fazla sayida kullanilamaz.
Zamanlama Grubu Zamanlama icin bir grup secin.
. Zamanlamanin dagitilacagi bir aygit grubu segmek igin ©1 6gesine tiklayin.
Yayin yeri . . .
Aygrtlar grup tarafindan segilir. Bagimsiz aygitlar secilemez.
Aciklama Program agiklamasini girin.

Zamanlamayi belirli bir saatte dagitmak icin Rezervasyn 6gesine tiklayin.
Rezervasyonla Konuslandir Programlama degisiklikleri icin yapilan tiim talepler belirtilen dagitim zamanina
kadar saklanir. Bu degisiklikler program dagitildiginda derhal uygulanir.




Icerik dosyasi program yonetimi

Icerik dosyasi program ayrintilarinin gériintiilenmesi

Zamanlama ayrintilarini gorintilemek igin listede zamanlama adina tiklayin.
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i Zamanlamayi Duzenle Kaydet iptal

Bir zamanlama altindaki baska bir kanala iliskin bilgileri goriintilemek icin Kanal 6gesinden < / *» 6gesine
(1) tiklayin. Bir programin kayith birkac kanali varken bu islev kullanilabilir. Ik veya son kanala atlamak icin <% /
» 6gesine tiklayin.

(2] Takvimde zamanlamalari goriintaleyin.
Zamanlama ayrintilarini goriintlleyin. Zamanlamanin adini, grubunu ve agiklamasini diizenleyin.

Zamanlamaya eklenen icerik dosyalarini gérintileyin. Ayrintilarini gértintiilemek icin icerik adina tiklayin.

» Programlayiciyi Diizenle: Bir programi yaratirken kullanilan ydntemin benzerini kullanarak programi
dlzenleyin.

(5]

= Kaydet: Ayrintilar penceresinde diizenlenen bilgileri kaydedin.

« Iptal: Ayrintilar penceresini kapatin.



Bir icerik dosyasi programinin diizenlenmesi

Asagidakilerden birini kullanarak bir zamanlamayi diizenleyin.

Secenek 1 Icerik dosyasi zamanlamalari listesinden bir zamanlama secin ve Diizenle'ye tiklayin. Diizenleme adimlari
zamanlama olusturmayla aynidir.

Secenek 2 Zamanlama listesinden bir zamanlamayi hizli sekilde diizenlemek ve dagitmak icin + &gesine tiklayin. Daha
fazla bilgi icin bkz. » icerik Zamanlamasi Hizli Diizenleme

Secenek 3 Iicerik zamanlama listesinden bir zamanlama adini secin ve ayrintilar penceresinde diizenleyin. Daha fazla bilgi
icin bkz.  » Icerik dosyasi program ayrintilarinin gériintiilenmesi

Bir icerik dosyasi programinin silinmesi

Gerekirse, icerik dosyasi programlarinin listesinden programlari silin.

Bir icerik dosyasi zamanlamasini secin ve Sil 6gesine tiklayin. Icerik dosyasi programi Geri Déniisiim Kutusu'na tasinir. Geri
Donusiim Kutusu'ndaki programlar geri ylklenebilir ve yeniden kullanilabilir.

= Silinmis programa sahip bir aygit varsayilan programa gegis yapar.

Icerik dosyasi program gruplarinin degistirilmesi

Zamanlama grubu icerik zamanlama listesinden degistirilebilir.

Zamanlama grubunu degistirme segenegini belirleyin.
Secenek 1 Zamanlamayi secin ve Tasi'ya tiklayin. Grup se¢me ekranindan, grubu degistirip Kaydet'e tiklayin.

Secenek 2 Zamanlama adina tiklayin. Zamanlama ayrintilari ekraninda, grubu degistirip Kaydet'e tiklayin.



Icerik Zamanlamalarini Kopyalama

Varolan bir icerik zamanlamasinin kopyasindan yeni bir program olusturabilirsiniz.
1 Listede icerik zamanlamasini segip Kopyala'ya tiklayin.

) Kopyalanan zamanlama icin kaydetme seceneklerini belirtin ve Kaydet'e tiklayin.

- Zamanlama listeye eklenir.

Icerik zamanlamalarini aygitlara yeniden dagitma

1 Icerik dosyasi programlari listesinden bir program secin ve Yeniden Yayinla 6gesine tiklayin.

) Grup Sec penceresinde, bir aygit grubunu secin ve Kaydet'e tiklayin.

Icerik Zamanlamasi Hizli Diizenleme

Zamanlamalari icerik zamanlama listesinden hizli sekilde diizenleyebilir ve dagitabilirsiniz.

1 Zamanlamaigin + 6gesine tiklayin.



7 Hizli diizenleme penceresinde bilgileri diizenleyin.
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icerik dosyalari bir liste olarak gériintiilenir. Icerik 6gesine tiklayin ve degisiklikleri gerceklestirmek icin
hizli diizenleme penceresine siriikleyin.

Zamanlamanin icerigini kligiik resimler halinde gorintuleyin. Bir icerik dosyasini icerik listesindeki baska
bir icerik dosyasiyla degistirmek mimkindr.

icerik oynatma dilimini gériintiileyin ve diizenleyin.

icerik oynatma siiresini gériintiileyin ve diizenleyin.
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Icerik zamanlamasini dagitin.



Mesaj zamanlamasi

Aygitlarda oynatilacak mesaj olusturun ve bu mesajlari yonetin.
Mesaj programlari glinlik, haftalik ve aylik olarak olusturulabilir.

Alt mentden Mesaj'a tiklayin.

Mesaj Zamanlamalarini Goriintiileme

Mesaj programlarini gruba gore uygun sekilde yonetmek igin her organizasyon iginde gruplar olusturun. Her
organizasyonda, bir default grup varsayilan olarak olusturulur.

= Tuimi: Organizasyonunuzdaki kullanicilar tarafindan eklenen mesaj zamanlamasini gériintileyin.

= Gruba Gore: Zamanlamalar, mesajlar eklenirken belirtilen gruplar tarafindan gériintilenebilir veya yonetilebilir.

Mesaj Zamanlama Gruplarini Yonetme

1 Gruplar yonetmek icin, Gruba Gére 6gesine tiklayin.

) Asagidaki seceneklerden birini kullanarak gruplari yénetin:
Secenek 1 Bir grubu segin ve fareye sag tiklayin.
Secenek 2  Fare imlecini bir grup adina getirin ve === 6gesine tiklayin.
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Zamanlama

Secili grup altinda bir alt grup olusturun.

Yeni Grup Not

Bir kurulus secilerek kék grup olusturulabilir. Kurulus ekleme konusunda ayrintili bilgi icin
bkz.  » Organizasyonun olusturulmasi

Secili grubu yeniden adlandirin.

Yeniden Adlandir Not

Kok grup yeniden adlandirilamaz.

Segili grubu silin.

Kok grup silinemez.

Not

+ Bir grubu tasimak icin, grubu Gruba Gére seceneginden istenilen bir konuma sirikleyin. Alt gruplar kék gruplara tasinabilir. K6k gruplari
alt gruplara tasimak muimkin degildir. Alt gruplari olan bir grubu tasirken, grup hiyerarsisi korunarak tiim alt gruplar birlikte tasinir.

« Bir gruptaki kullanici sayisi grup adinin yaninda gértntilenir.



Mesaj Zamanlamalarini Arama

Anahtar sozclkleri girin ve 1 6gesine tiklayin.

Zamanlama Ad = Q

Ozel arama

Farkl 6lcitlere gére zamanlama aramak icin = 6gesine tiklayin.

Ayrintilar
Icerik Q
Aygit Grubu Q
Son Dedigtirme Tarihi Kullanici Tamimli ~

=

Ara
Belirli aygitlara dagitilan zamanlamalari arayin. <1 6gesine tiklayin ve Grup Seg

Aygit Grubu

penceresinden bir aygit grubu segin.

Belirli tarihlerde degistirilen zamanlamalarda arayin. Agilir listeden tarihi belirtin.

Son Degistirme Tarihi Alternatif ydontem olarak, Kullanici Tanimli'yi secip tarihi el ile de girebilirsiniz.




Geri Dontistim Kutusu

Silinen zamanlamalari gérmek icin Geri Dontigsiim Kutusu'na tiklayin.
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= Segcili programi istenen gruba geri yiklemek icin Geri Yiikle 6gesine tiklayin.
= Segcili programi kalici olarak silmek icin Sil 6gesine tiklayin.

Not

= Geri Donustim Kutusu'ndaki tim programlari kalici olarak silmek igin Geri Dontisiim Kutusunu Bosalt 6gesini tiklatin.

Zamanlamalari silmek icin bkz.  » Mesaj zamanlamalarini Silme




Mesaj zamanlamalar olusturma

1 Zamanlama Olustur > Mesaj 6gelerine tiklayin.

7 Mesaj Programi Ekle penceresinde aygit tipini secin ve Olustur'a tiklayin.

Yeni Mesaj

Desteklenen Cihaz Tipi

o

Android Player

Olugtur

Iptal

Desteklenen Cihaz Tipi

Zamanlamanin dagitilacagi bir aygit tlriind secin.

Not

3 Zamanlamanin ayrintilarini ayarlayin.

+ Mesaj zamanlamalari tlim aygtt tipleri igin kullanilabilir.

« Secili aygitlardan daha yiksek performansli aygitlar otomatik olarak secime dahil
edilir. Ornegin, S2 Player'| secerseniz, S3 Player, i Player gibi daha (st stiriimler
otomatik olarak segilir.

« Desteklenen Cihaz Tipi yalnizca, halen MagicInfo Server'a kayitli lisansi olan aygitlarin

tiplerini gorintdler.
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Mesajlari ekleyin ya da silin. Bir mesaj eklemek icin, Mesaj Ekle 6gesine tiklayin. Bir mesaji silmek icin,
(1) 6gesine tiklayin. Mesajlarin eklenmesi, tek bir programdan cesitli mesajlari istenilen zamanda oynatmanizi
saglar.

Metin 6zelliklerini ve arkaplan rengini yapilandirin.
Bir mesajin 6nizlemesini yapin.
(4) Bir mesajin igerigini girin.
= Akis Efekti: Mesajin aygitlardaki yonini ve hizini belirtin.

4] Not

Aygit videowall modundaysa, mesaj diizenin ortasinda goriintdlenir. Bu, konum Sol veya Sag olarak ayarlandigi taktirde
mesajin ekranda gériinmeyecegi anlamina gelir.

(5] = Oynatma Tarihi: Bir mesaji oynatma periyodunu belirleyin. Mesajin oynamaya devam etmesi i¢in Hig
sona ermedi 6gesini segin.

= Tekrarla: Bir mesaji tekrarlama dongustini belirleyin.
* Oynatma Zamani: Bir mesaji oynatma stresini belirleyin.

= Konum: Aygitlardaki bir mesajin konumunu belirleyin.

4 Gerekli program ayarlarini yaptiktan sonra, Kaydet 6gesine tiklayin.

5 Zamanlama dagitimi ayarlarinda ayrintilari ayarlayin ve Kaydet'e tiklayin.

Kaydet
Mesaj Bashii Mesaj 1
Mesaj Grubu Q
Q
Kaydet Iptal
. . Bir mesaj zamanlamasi adi girin. Bir zamanlama adi birden fazla sayida
Mesaj Baslig
kullanilamaz.
Mesaj Grubu Mesaj zamanlamasi icin bir grup segin.
. Mesaj zamanlamasinin dagitilacagi aygit grubunu segin. Aygitlar grup
Yayin yeri

tarafindan secilir. Bagimsiz aygitlar segilemez.



Mesaj zamanlamasi yonetimi

Mesaj Zamanlamasinin Ayrintilarini Gortintileme

Zamanlama ayrintilarini gérintilemek icin zamanlama listesinden bir zamanlamaya tiklayin.
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q Ayqit Eslestirme Mesaji Dizenle Kaydet iptal

Mesaj zamanlamasi birden fazla mesaj iceriyorsa baska mesaj detaylarini goriintilemek icin < / » 0gesine
tiklayin. Ik veya son mesaja atlamak icin << / = 6gesine tiklayin.

Takvimde mesaj zamanlamalarini goriintileyin.

(3] Zamanlama ayrintilarini gérlintlleyin. Mesaj zamanlama adini ya da grubunu diizenleyin.

= Aygit Eslestirme: Mesaj zamanlamalarini aygitlarla esleyebilirsiniz. Grup Se¢ penceresinden bir aygit grubu
secin.
(4 = Mesaji Diizenle: Bir programi yaratirken kullanilan yéntemin benzerini kullanarak programi diizenleyin.

= Kaydet: Ayrintilar penceresinde diizenlenen bilgileri kaydedin.

= Kapat: Ayrintilar penceresini kapatin.



Mesaj Zamanlamalarini Diizenleme

Bir mesaj zamanlamasini asagidakilerden birini kullanarak dizenleyin.

Secenek 1 Listeden mesaji segin ve Diizenle'ye tiklayin. Bir mesaj olustururken kullanilan yontemin benzerini kullanarak
mesaji diizenleyin.

Secenek 2 Mesaj zamanlama listesinden bir zamanlama adini secin ve ayrintilar penceresinde dizenleyin. Daha fazla
bilgi igin bkz.  » Mesaj Zamanlamasinin Ayrintilarini Gorlntileme

Mesaj zamanlamalarini Silme

Gerekirse mesajlari bir mesaj listesinden silin.

Bir mesaji secin ve Sil 6gesine tiklayin. Mesaj, Geri Dontisiim Kutusu'na tasinir. Geri Donlistim Kutusu'ndaki mesajlar geri
ylklenebilir ve yeniden kullanilabilir.

Mesaj Zamanlama Gruplarini Degistirme

Zamanlama grubu mesaj program listesinden degistirilebilir.

Zamanlama grubunu degistirme segenegini belirleyin.
Secenek 1 Zamanlamayi secin ve Tasi'ya tiklayin. Grup se¢me ekranindan, grubu degistirip Kaydet'e tiklayin.

Secenek 2 Zamanlama adina tiklayin. Zamanlama ayrintilari ekraninda, grubu degistirip Kaydet'e tiklayin.

Mesaj zamanlamalarinin aygitlarla eslenmesi

1 Mesaj zamanlama listesinden zamanlamayi secin ve Aygit Eslestirme’e tiklayin.

] Grup Seg penceresinden bir aygit grubu segin.



Olay Zamanlamasi

Aygitlarda oynatilacak olaylar olusturun ve bunlari yonetin.
Olay zamanlamalari glinlik, haftalik ve aylik programlar olarak olusturulabilir.

Alt menitden Olay'a tiklayin.

Bir olay olusturma

Bir olay plani olusturmadan 6nce bir olay olusturdugunuzdan emin olun.
1 Olay olusturmak icin, Olay Yéneticisi 6gesine tiklayin.

) Olustur'a tiklayin.

3 "Olay olusturma" sayfasinda, olay ayarlarini yapilandirin ve Kaydet'e tiklayin.

Zamanlama & @ Dashboard @ Olay Yonetcs £ Veni Einlic

Kaydet

Datalink kullan

Kosul

......

KKKKK

(1) Bir olay ismi girin.

(2] Bir olay tanimi girin.



Zamanlama

Aclilir listeden bir olay tiri secin. Olay kosullari, secilen olay tlriine gore degisir.

Datalink sunucu bilgilerini ice aktarmak icin, Datalink kullan isaret kutusunu secin ve ardindan Ag¢ 6gesine
tiklayin.

Olay kosullari ekleyin. Bir olay kosulu eklemek icin, Kosul Ekle 6gesine tiklayin. Bir kosulu silmek igin,

. ©gesine tiklayin. Kosullar ekleyerek, tek bir olaydan farkl kosullari temel alarak cesitli olaylar
oynatabilirsiniz.

» Icerik: Kosullar uygun oldugunda, aygitlarda oynatilacak icerigi secmek icin, 1 6gesine tiklayin.

» Mesaj: Kosullar uygun oldugunda, aygitlarda goriintiilenecek bir mesaj girin. Mesajin metin fontunu
ve aygitlardaki konumunu belirlemek icin, "T" 6gesine tiklayin.

= Kanal: Olay kosullari uygun oldugunda, degistirmek icin bir aygit kanali girin.

Not

« Eklenebilen, goriintllenen olay kosullar secilen olay tiiriine gore degisir.

+ Kosul Ekle 6gesine tikladiktan sonra, olay tiirli degistirilemez. Olay tlrlini degistirmek icin, olay olusturmayu iptal
edin ve tekrar baslayin.




Olaylari ydnetme

Olay ayrintilarini goriintiileme

Olay ayrintilarini gorintllemek igin listeden olayin adina tiklayin.

Olay Yéneticisi v X

13

< >
Olay 1 Olay Adi 111
Agiklama
Olay Tara Text

yaklasik 1 giin Gnce

Son Degigti
on Degistirme  15016-03-00 10:16)

Mesaj

Kosul travel

| Dzenle Kapat

Olay birden ¢ok kosul iceriyorsa baska bir icerik kosulunu gérintilemek igin < / » &gesine tiklayin.

Olayi 6nizlemede gorintileyin.

Olay ayrintilarini goriintdleyin.

= Diizenle: Bir olay olustururken kullanilan yontemin benzerini kullanarak olayi diizenleyin.

© © © @©

= Kapat: Ayrintilar penceresini kapatin.




Zamanlama

Olaylan diizenleme

Olaylar listesinden bir olay secin ve Diizenle 6gesine tiklayin. Bir olay olustururken kullanilan yontemin benzerini
kullanarak olayi diizenleyin.

Not

+ Olay Turl dizenlenemez.

+ Olay olusturulurken belirlenen olay turiine bagli olarak, bazi olay kosullari diizenlenemez.

Olaylan silme

Gerekirse bir olaylar listesinden olaylari silin.

Bir olay secin ve MagicInfo Server'dan olayi kalici olarak silmek igin Kalici Olarak Sil'e tiklayin. Kalici olarak silinen olaylar
geri yuklenemez.

Olay Zamanlamalarini Goriintiileme

Olay zamanlamalarini gruba gore yonetmek lizere her organizasyon igin gruplar olusturursunuz. Her organizasyonda, bir
default grup varsayilan olarak olusturulur.

» Timi: Organizasyonunuzdaki kullanicilar tarafindan eklenen tim olay zamanlamalarini gériintileyin.

* Gruba Gore: Olay zamanlamalarini, zamanlamalar eklenirken belirtilen gruba gére gorintileyin veya yonetin.



Olay Zamanlama Gruplarini Yonetme

1 Gruplar yonetmek icin, Gruba Gére 6gesine tiklayin.

) Asagidaki seceneklerden birini kullanarak gruplari yénetin:
Secenek 1 Bir grubu secin ve fareye sag tiklayin.
Secenek 2 Fare imlecini bir grup adina getirin ve === 6gesine tiklayin.

Zamanlama
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Olay Ydneticisi

Secili grup altinda bir alt grup olusturun.
. Y
Yeni Grup Not
Bir kurulus segilerek kék grup olusturulabilir. Kurulus ekleme konusunda ayrintili bilgi icin
bkz.  » Organizasyonun olusturulmasi
Secili grubu yeniden adlandirin.
Yeniden Adlandir Not

Kok grup yeniden adlandirilamaz.




Zamanlama

Secili grubu silin.

Sil Not

Kok grup silinemez.

Not

* Bir grubu tasimak icin, grubu Gruba Gére seceneginden istenilen bir konuma sirikleyin. Alt gruplar kék gruplara tasinabilir. K6k gruplari
alt gruplara tasimak muimkin degildir. Alt gruplari olan bir grubu tasirken, grup hiyerarsisi korunarak tiim alt gruplar birlikte tasinir.

« Bir gruptaki kullanici sayisi grup adinin yaninda gérintilenir.

Olay Zamanlamalarini Arama

Anahtar sozcikleri girin ve 1 6gesine tiklayin.

Zamanlama Ad = Q

Ozel arama

Farkli 6l¢ltlere gdre zamanlama aramak icin =

6gesine tiklayin.

Ayrintilar
Ayait Grubu Q
Son Dedigtirme Tarihi Kullanici Tamimli ~
@]~ B
Ara
Belirli aygitlara dagitilan zamanlamalari arayin. <1 6gesine tiklayin ve Grup Seg
Aygit Grubu

penceresinden bir aygit grubu segin.

Belirli tarihlerde degistirilen zamanlamalarda arayin. Acllir listeden tarihi belirtin.

Son Degistirme Tarihi

Alternatif ydntem olarak, Kullanict Tanimli'y1 secip tarihi el ile de girebilirsiniz.




Geri Dontistim Kutusu

Silinen zamanlamalari gérmek icin Geri Donlisim Kutusu'na tiklayin.
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Zamanlama v Olay Adi Aygit Grubu Defistiime Tarii

Mesaj Evento10 org00s

= Segcili programi istenen gruba geri yiklemek icin Geri Yiikle 6gesine tiklayin.
= Segcili programi kalici olarak silmek icin Sil 6gesine tiklayin.

= Geri Donustim Kutusu'ndaki tim programlari kalici olarak silmek igin Geri Dontisiim Kutusunu Bosalt 6gesini tiklatin.

Not

Zamanlamalari silmek icin bkz.  » Olay programlarini siime




Bir olay programi olusturma

1 Zamanlama Olustur > Olay 6gelerine tiklayin.

) Ayarlar ekraninda olay turiing, stresini ve kosullarini belirleyin.

amanlama b= @ Dashboard @ Ol Yoneticis X @ Yenl Etkinik x org05adn Oturum Kapat

Olay L Yeni Etkinlik

Bir olay eklemek icin, Yeni Etkinlik 6gesine tiklayin. Olaylar ekleyerek, tek bir programdan farkli kosullari
temel alarak istediginiz olaylari oynatabilirsiniz.

Olay Yoneticisi'nden olusturulmus bir olayin ayarlarini yapilandirin.

Programi ylritmek icin bir stire belirleyin.

= Bir programi suirekli yiritmek icin, Hi¢ sona ermedi isaret kutusunu secin.

Bir olayi baslatmak icin kosul ayarlarini yapilandirin. Kosullar uygun oldugunda, aygitlarda
goruntulenecek eylemlerin isaret kutularini secin. Kullanilabilir ayar 6geleri, secili olaya gore degisir.

@ &6 © © ©

Bir olayl durdurmak igin kosul ayarlarini yapilandirin. Kullanilabilir ayar 6geleri, secili olaya gore degisir.

4] Not

Bir olay programi olusturmak icin, dnce bir olay olusturun. Daha ayrintili bilgi icin bkz. ~ » Bir olay olusturma

3 Gerekli program ayarlarini yaptiktan sonra, Kaydet 6gesine tiklayin.



4 Zamanlama dagitimi ayarlarinda ayrintilar ayarlayin ve Kaydet'e tiklayin.

Kaydet
Olay Adi [NEW Event] 2016-3-11 19:48:16
Grup Adi Q

Q
Olay Adi Olay icin bir ad girin.
Grup Adi Zamanlama grubu se¢mek icin bos alana tiklayin.

Olay zamanlamasini oynatacak olan aygitlari segmek icin Se¢ 6gesine tiklayin.

Yayin yeri y Yy Y9 ¢ ¢ ) Yy

Aygitlar grup tarafindan secilir. Bagimsiz aygitlar secilemez.




Olay programlarini ydnetme

Olay programi ayrintilarini gériintiileme

Program ayrintilarini goriinttilemek igin, olay programlari listesinden bir programa tiklayin.

Olay Programi

13

< >
Olay - Mesaj Baghdg 107
< 2016,03 > Baslan. Tarihi  2016-03-08
U106, U5
Paz | Pzt | Sal | Gar Per Cum  Cts Bit Tar. 2016-03-23
1 2 3 4 5
Baslat travel
6 7 8 9 10 11 12 . .
Siire 10Saat ODakika
13 14 15 16 17 18 19 fcerik food
20 21 22 23 24 25 26 Galma Listes
27 28 29 30 31

P Etkinligi Duzenle iptal

Birden fazla olay iceren bir olay zamanlamasinin tim olaylarini goriintilemek icin < / > 6gesine tiklayin.

Takvimde olay zamanlamalarini goriintileyin.

Zamanlama ayrintilarini gorintdleyin.

= Etkinligi Diizenle: Bir programi yaratirken kullanilan yontemin benzerini kullanarak programi diizenleyin.

© © © @©

» Iptal: Ayrintilar penceresini kapatin.



Olay programlarini diizenleme

Asagidakilerden birini kullanarak bir zamanlamayi dizenleyin.

Secenek 1 Listeden zamanlamayi segin ve Diizenle'ye tiklayin. Bir olay programi olustururken kullanilan yéntemin
benzerini kullanarak programi diizenleyin.

Secenek 2 Olay zamanlama listesinden bir zamanlama adini secin ve ayrintilar penceresinde diizenleyin. Daha fazla bilgi
icin bkz.  » Olay programi ayrintilarini goriintiileme

Olay programlarini silme

Gerekirse bir olay programlari listesinden programlari silin.

Bir olay zamanlamasi secin ve zamanlamayi Geri Dontisim Kutusu'na tagimak icin Sil'e tiklayin. Geri Donlisiim
Kutusu'ndaki programlar geri yiiklenebilir ve yeniden kullanilabilir.

Olay Kosullarini Iletme

Istediginiz olay kosullarini aygitlara génderin.
1 Listeden bir olay zamanlamasi secin ve Kosul Génder 6gesine tiklayin.

] Acilir listeden bir ve kosul olay secin ve Kosul Génder 6gesine tiklayin.

Olay programlarini durdurma

Halen aygitlarda oynatilan bir olay zamanlamasini durdurun. Listeden bir olay zamanlamasi secin ve Durdur 6gesine
tiklayin.



Aygitlar

Aygit Menusu

Magiclnfo Server'a eklenen aygitlari yonetin.

Durum kontroli gergeklestirin veya izleme, uzaktan baglanti/kumanda ve aygit hatasi kontrolu yoluyla aygitlardaki
sorunlar ¢oziin. Glnlik tutarak aygit olay ve servislerini alin.

Ana meni cubugunda . 6gesine tiklayin.

Not

Cihaz Izinleri etkinken, aygit yoneticisi yalnizca, genel yonetici veya kurulus yéneticileri tarafindan yetkilendirilen aygitlan yénetebilir.
Cihaz yonetimi ayricalik ayarlari hakkinda daha fazla ayrinti icin bkz: ~ » Aygit Ayricaliklarini Atama

+ MagicInfo Server yoneticileri (genel yonetici ve kurulus yoneticileri) her kullaniciya bir rol atayabilir. Mevcut Magicnfo Server islevleri
kullanici roltine baglidir. Kullanici rollerinin ayrintilari icin bkz.  » Kullanici rolinln degistiriimesi

 Bu bolimde, genel yonetici ayricaliklariyla oturum actiginiz varsayilmaktadir.

Aygit ki & Dastboard @ agt

QuickControl | | Etiet Ala simge aery - =)
ayat Tamind ses can Resmi || Bioi || EvketBigler £5; >z
Hata
Aarm

Bildirimier X

S/W Giincelleme:

Uzak Is @




Aygitlar goriintiile

Magiclnfo Server'a bagli aygitlan goriintiler, her aygitla ilgili ayrintilari alir ve ve aygitlari izler/uzaktan kontrol edersiniz.
Aygitlari gruba gore yonetmek tizere her organizasyon icin gruplar olusturursunuz. Her organizasyonda, bir default grup
varsaylilan olarak olusturulur.

Alt meniden Aygit'a tiklayin.

= Tumi: Magiclnfo Server'a bagl tim aygitlar goriintiler, her aygitla ilgili ayrintilari alir ve ve aygitlari izler/uzaktan
kontrol edersiniz.

= Gruba Gore: Magiclnfo Server'a bagl aygitlari gruba gore gortintilersiniz.

Not

+ Bir VideoWall aygiti MagicInfo Server'a bagliysa, her mentye tiklayarak her aygitla ilgili ayrintilar goriintilersiniz.

« Cihaz Izinleri etkinken, aygit yoneticisi yalnizca, genel ydnetici veya kurulus ydneticileri tarafindan yetkilendirilen aygitlar yénetebilir.
Cihaz yonetimi ayricalik ayarlari hakkinda daha fazla ayrintiicin bkz: ~ » Ayrintili kullanici bilgilerini gériintileme

Bildirimier - @ZD)

S/W Giincelleme:

Uzak s @

= Diizenle: Secili aygitlarla ilgili bilgileri diizenlersiniz. Daha fazla bilgi icin bkz.  » Aygit bilgisinin
dlzenlenmesi

« Sil: Secili aygiti silersiniz.
(1) » Tasi: Secili aygiti tasirsiniz. "Grup tasima" penceresinden bir grup segin.

» Hizli Kontrol: Sik kullanilan uzaktan kumanda islevlerinin bir listesini gérlntlleyin. Daha fazla bilgi icin
bkz. » Hizli Kontrol

= Etiket Ata: Aygitlara etiketler atayin. Daha fazla bilgi icin bkz.  » Cihaza bir etiket atama




o
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Aygit listesinde gorintilenen simgelerin aciklamasini goriintileyin.

Yalnizca belirli aygitlar goriintileyecek sekilde aygit listesini filtreleyin. Filtre ayarlari penceresinden bir kosul
secin ve Kaydet'e tiklayin.

#) Not

Cihaz Tur filtresi yalnizca, halen MagicInfo Server'a kayitli lisansi olan aygitlan gorinttler.

Aygtt listesi icin gortintiileme modunu degistirin.
»  =[): Aygit listesini kiiciik resim halinde gorintiiler.
» € : Aygit listesini aygit adlari ve bilgileriyle birlikte géruntdler.

Aygit yoklamasi ayarlayin.

Aygit anahtar sozclikleriyle aygit arayin.

Kicik resimlerde goriintiilenecek bilgi 6gelerini segin. Bu secenek yalnizca aygit goriintileme modu kiiclik
resim moduna ayarlandiginda gorinur.

Kiicik resimlerin boyutunu ayarlayin. Bu secenek yalnizca aygit goriintiileme modu kiiclik resim moduna
ayarlandiginda gorindr.

Aygtt listesini alfabetik olarak bastan sona ya da sondan basa dogru gorintileyin. Bu secenek yalnizca aygit
gorintlileme modu kiigiik resim moduna ayarlandiginda goriindir.
Aygit listesini gorintdleyin.

» Ktk resim gorintileme modu kullanimdaysa, bir aygiti secmek icin bir kiiglik resme tiklayin. Aygit
ayrintilarini goriintilemek igin bir aygit adina tiklayin.

« Liste goriintileme modu kullanimdaysa, bir aygiti secmek igin bir onay kutusu segin. Aygit ayrintilarini
goruntulemek icin bir aygit adina tiklayin.



Aygitlar

Aygit Gruplarini Yonetme

1 Gruplar yonetmek icin, Gruba Gére 6gesine tiklayin.

) Asagidaki seceneklerden birini kullanarak gruplari yénetin:
Secenek 1 Bir grubu secin ve fareye sag tiklayin.
Secenek 2 Fare imlecini bir grup adina getirin ve === 6gesine tiklayin.

Ayait &

Tuma
Gruba Gire -~
4 QOrg00l1 4

0012 JF,“

LE

Yeni Grup ‘I
Yeniden Adlandir

Sil

Vv v

> Org002 1
> Org003 1
> Org004 o
> Org005 9

Segili grup altinda bir alt grup olusturun.

Yeni Grup Not

Bir kurulus secilerek kok grup olusturulabilir. Kurulus ekleme konusunda ayrintili bilgi icin
bkz.  » Organizasyonun olusturulmasi

Segcili grubu yeniden adlandirin.
Yeniden Adlandir Not

Kok grup yeniden adlandirlamaz.




Aygitlar

Secili grubu silin.

Sil Not

Kok grup silinemez.

Not

* Bir grubu tasimak icin, grubu Gruba Gére seceneginden istenilen bir konuma sirikleyin. Alt gruplar kék gruplara tasinabilir. K6k gruplari
alt gruplara tasimak muimkin degildir. Alt gruplari olan bir grubu tasirken, grup hiyerarsisi korunarak tiim alt gruplar birlikte tasinir.

« Bir gruptaki kullanici sayisi grup adinin yaninda gérintilenir.

Hizli Kontrol

Hizli Kontrol, aygitlar igin sik kullanilan uzaktan kumanda islevleri toplulugudur.

Hizli Kontrol panosunu kullanmak icin, listeden aygitlar secin ve Hizli Kontrol'e tiklayin.

Quick Control *

G
Acik Kapali

Panel Durumu

Acik Kapal

Uzaktan Kumanda

Uzaktan Kumanda
Yeniden Baslat
Yeniden Baglat
Gris Kynadi

Zamanlama Kanal

Ses dizeyi

Acik Kapal




Glic Aygrti agip kapatin.

Panel Durumu Bir aygit panelini agip kapatin.
Uzaktan baglanti islevini etkinlestirin.
VNC Uzaktan erisim islevi yalnizca Magiclnfo Player I'da mevcuttur.
Yeniden Baslat Bir aygiti yeniden baslatin.
Grig Kynagi Acilir listeden bir giris kaynagi segin.
Kanal programlama Bir aygit kanalini degistirin.
Ses diizeyi Bir aygitin ses dlizeyini ayarlayin.
Sessiz Aygit sesini agin veya kapatin.

Cihaza bir etiket atayin. Bu, aygitin, DLK elemanina ya da calma listesine atanan etiketin kosullarini karsilayan bilgileri
secime bagli olarak goriintiilemesini saglar.

1 Aygit listesinden bir aygit secin ve Etiket Ata'ya tiklayin. Birden fazla aygit segilebilir.

Aygit & @ pashboard - "
Ayt e e sig | | — z
Hata
Aam
Bidiim
v

S/W Giincellem; 8 o En 20 (4] o
Uzakis \/ \/

Al o sV A o (A (53]




Aygitlar

) Etiket ayarlan penceresini kullanarak etiket ayarlarini yapilandirin ve Kaydet'e tiklayin.

Etiket Ata b
Tum Etiketler Secili cihaz
Aygit Ad
tago3 varad b
tag02 Device017
(c4-57-6e-91-11-c8)
tag01l
tagl X
tag2
tagl
Device0l8

(fe-ed-9a-12-06-81)

tagl x

Duzenle P Kaydet Kapat

Etiketler liste halinde gorlntulenir.

(1) = Bir etiketi secip aygita sirlkleyin.

= Etiket eklemek veya silmek icin Diizenle'ye tiklayin.

Aygtt listesini gorintileyin.
(2] = Her aygit herhangi bir etiketle etiketleyebilirsiniz.

= Eklenen bir etiketi silmek igin, = &gesine tiklayin.




Aygitlar

= Kaydet: Etiket ayarlarini kaydeder.

(3]

= Kapat: Etiket ayarlari penceresini kapatir.

Not

Cihaza bir etiket atamak icin, etiketi 6nce MagicInfo Server'a eklemeyi unutmayin. Etiket eklemeye veya diizenlemeye iliskin ek bilgiler icin
bkz. > Etiketlerin yonetilmesi

Aygit ayrintilarinin goriintiilenmesi

Listede aygit adina tiklayarak aygit ayrintilarini goriintileyip dizenlersiniz.

icerik oynatma durumunun ayrintilarini gériintilemek icin listeden bir aygit adina tiklayin.

* B Device018 v X
Aygt Bilgileri  Simdi Oy. fgerik  igerik Yikleme Durumu  Sistem Kullanimi  Software Error
- Igerik
Magicinfo - Lite / S " mesaj
Magicinfo - T cially
Feemmiesn Aygit Model Adi s
MAC Adresi fe-ed-9a-1e-06-81
P 192.168.0.27
Yerlesik Bellek SurimuT-GFSLAKUC 0717.0;T-GFSLAKUS-1000
Kullanilabilir Bellek 1GB
Not j Diizenle Uzaktan Kumanda Kapat
Aygitin ekran gorintisiini gérmek icin onay kutusunu segin.
4
Not
Ekran Resmi « Herhangi bir ekran goriintlsi kaydedilmemisse ekrana goriinti getirilmez.

* Magiclnfo Player S ekran gorintlsi goriintiileme 6zelligini desteklemez.

« Secili aygitlar icin ekran resmi sikligini ayarlar sekmesinde ayarlayabilirsiniz. Daha fazla bilgi
icin bkz. > Aygit ayarlarinin degistirilmesi




Aygit Bilgileri.
Yayinda

icerik Yiikleme Durumu

Sistem Kullanimi

Hatalar
Not

Diizenle

Uzaktan kumanda

Kapat

Bir aygitin bilgilerini grintuleyin.
Bir aygitta oynatilan icerik dosyasinin ayrintilarini goriintileyin.
Aygita indirilen igerigin durumunu goriintileyin.

Aygitin CPU, RAM ve ag kullanimini bir grafikte goruntileyin.

CPU, RAM ve ag kullanimini goriintilemek igin, Baslat 6gesine tiklayin.

Son hatalar gorintilersiniz. MagicInfo Player ile ilgili ayrintili hata bilgilerini
gorintilemek igin, Fazlasini Goriintiile'ye tiklayin.

Aygit igin not eklersiniz.

Aygitla ilgili bilgileri diizenlemek icin tiklayin. Daha fazla bilgi icin bkz.  » Aygit
bilgisinin diizenlenmesi

MagicInfo Server'a bagliysa aygiti uzaktan goriintileyin ve yapilandirin. Bu secenek
tiklandiginda aygitin mevcut ekrani yeni bir pencerede gorintilenir.

Not

Uzaktan erisim islevi MagicInfo Player ITda mevcuttur. Magiclnfo Server'a uzak sunucu
eklemek, kullanicilarin onu Magiclnfo Player S2 ve MagicInfo Player S3 aygitlarindan uzaktan
kontrol etmesine olanak saglar. MagicInfo Player S uzaktan sunucusu hakkinda ayrintili bilgi
icin asagidakilere bakin.  » MagicInfo Player S uzak sunucusunu yonetme

Aygit ayrintilar penceresini kapatir.



Aygitlar

Aygit bilgisinin diizenlenmesi

Asagidakilerden birini kullanarak aygit bilgilerini diizenleyin.
Secenek 1 Listeden aygiti secin ve Diizenle'ye tiklayin. Birden fazla aygit segiliyse Coklu Diizenleme'ye tiklayin.

Secenek 2 Listede aygitin adina tiklayin ve ardindan aygit ayrintilari penceresinde Diizenle'ye tiklayin.

Temel Bilgileri Diizenleme

1 Diizenleme penceresinden Bilgi sekmesini segin.

) Bilgileri goruntileyip dizenleyin ve Kaydet'e tiklayin.

Diizenle Device018 X
Bilgi Sure Kurulum Goruntule
Varsayilan Bilgi
Ayait Adi Device018
MAC Adresi fe-ed-9a-1e-06-81
P 192.168.0.27
Aygit Model Adi 5 »
Konum
Siram
Yerlesik Bellek Surimi T-GFSLAKUC 0717.0; T-GFSLAKUS-1000
0S Gorintd Starami Linux;3.8.13;
Istemci Program SGrdma B2B-EP-MIP-4716-2
Sictem -
Kaydet Kapat
= Aygit Adr: Bir aygit adini degistirin.
= MAC Adresi: Aygitin MAC adresini goruntuleyin.
Varsayilan Bilgi = IP: IP adresini goriintileyin.
= Aygit Model Adi: Aygit model adini diizenleyin.
= Konum: Aygit konumu ayrintilarini diizenleyin.
» Yerlesik Bellek Stiriimii: Aygitin yerlesik bellek stirimund goriintileyin.
Siirim » OS Goriintii Strimi: Aygitin OS goériintl sirimini gorintileyin.

« Istemci Program Siiriimii: Aygitin istemci program siirimiinii gériintileyin.




Sistem

Depolama Boyutu

ETC

= CPU: Aygitin CPU bilgilerini gorintileyin.

Bellek Boyutu: Aygitin bellek kapasitesini gorintdleyin.
Depolama Boyutu: Aygitin depolama kapasitesini gorintuleyin.
Video Bagdastiricisi: Aygitin grafik karti bilgilerini gorintileyin.
Video Bellegi: Aygitin grafik bellegi kapasitesini gorintileyin.

Video Siriiciisii: Aygitin grafik karti striict bilgilerini gérintdleyin.

Disk Alani Kullanimi: Kullanilan disk alanini gérintileyin.

Mevcut Kapasite: Kullanilabilir disk alanini gortintiileyin.

Onay Tarihi: Aygitin yetkilendirme tarihini goriintileyin.
Ekran Boyutu: Aygitin ekran boyutunu goérintileyin.

Coziinirlik: Aygitin ekran ¢ozunurliglina gorintileyin.

EWF Durumu: Aygit diskinin yazma korumali olup olmadigini gérintileyin.

Kod: Aygit kodunu goérintileyin.

Seri Anahtari: Aygit seri anahtarini gdrintileyin.



Aygitlar

Saati Duizenleme

1 Diizenleme penceresinde Siire sekmesini segin.

) Bilgileri goruntileyip diizenleyin ve Kaydet'e tiklayin.

- Gecerli aygit statlistint yenilemek icin Gegerli Statii 6gesine tiklayin.

Dizenle Device018 X

Bilgi Siire Kurulum Goriinttile

Zaman

Tarih 2016-03-11(=

sare 10:21AM

Zamanlayici
Zamanlayici Agilma Zamani Kapanma Zamani Ses diizeyi  Gris Kynagi
Zamanlayicil  6:00 AM  Her Giin - - 19 Magiclnfo-Lite

Zamanlayici2
Zamanlayici3
Zamanlayici4
Zamanlayici5
Zamanlayici6

Zamanlayici7

Gegerli Statii Kaydet Kapat

= Tarih: Aygitin tarihini (bugiin) ayarlayin.
Zaman - . .
= Sire: Aygit icin gecerli saati ayarlayin.

Aygitin agilmasi ve kapanmasi icin zamanlayiciyi ayarlayin. Daha fazla bilgi icin

AT bkz. » Zamanlayicilari Ayarlama

Tatil: Bir aygitin belirtilen giinlerde calismasini engellemek igin tatil donemleri

Tatil yGnetimi belirleyin.




Zamanlayicilan Ayarlama

Aygitin acilmasi ve kapanmasi icin zamanlayiciyi ayarlayin.

1 Listeden zamanlayiciya tiklayin.

- Daha 6nce ayarlanan bir zamanlayiciya tiklarsaniz, zamanlayiciyr kullanim icin diizenleyebilirsiniz.

- Yeni bir zamanlayici eklemek icin, ayarlanmamis bir zamanlayiciya tiklayin.

7 Zamanlayici ayrintilarini belirtin.

Duzenle

Bilgi  Sare

Zamanlayici

Zamanlayicil

Agm Zmnlyc

Kurulum

Agilma Zamani

6:00 AM Her GOn = = 19 MagicInfo-Lite

@ Kullan

Giin

Gortntile

Kapanma Zamani Ses diizeyi  Gris Kynagi

Kullanma

v Paz |v Pzt (v Sal v Car v Per v Cum v Cts

Agllma Zamani 06:00AM
Ses diizeyi —_— 19
Gris Kynagi MagicInfo-Lite/S v
Tatil Uygula
Kpnm Zmnly (@ Kullan Kullanma
Gin Paz Pzt sal Car Per Cum Cts
Kapanma Zamani 12:00AM
Tatil v Uygula
Zamanlayici2 .
Gegerli Statii Kaydet Kapat
Aygitin acilacagi saati ayarlayin. Zamanlayiciyi kullanmak icin Kullan 6gesine
tiklayin.
» Glin: Zamanlayicinin tekrarlanacagi hafta gtintini/gtinlerini ayarlayin.
Ag¢m Zmnlyc y .
¢ y » Acilma Zamani: Aygitin agilacadi saati ayarlayin.
» Ses diizeyi: Acildiginda uygulanacak aygit ses diizeyini ayarlayin.
» Gris Kynagr: Aygit acildiginda uygulanacak bir giris kaynagi ayarlayin.
Aygitin kapanacagi saati ayarlayin. Zamanlayiciyr kullanmak igin Kullan 6gesine
tiklayin.
Kpnm Zmnly

» Glin: Zamanlayicinin tekrarlanacadi hafta gintini/gtnlerini ayarlayin.

= Kapanma Zamani: Aygitin kapanacagi saati ayarlayin.



Aygitlar

Aygit ayarlarinin degistirilmesi

1 Diizenleme penceresinde Kurulum sekmesini segin.

) Bilgileri goruntileyip diizenleyin ve Kaydet'e tiklayin.

Dizenle Device018 X
Bilgi Siire Kurulum Goriintiile
Saat Dilimi
Saat Dilimi (GMT+01:00) Amsterdam, Berlin, Bern, Rome, Stockholm, Vienna v
Yaz Saati Uygulamasi (YS) (@ Kapal Agik
Baglanti
MagicInfo Sunucu URL'si http://54.198.26.177:80/MagicInfo
Proxy Ayari ® Kullanma Kullan
FTP Baglanti Modu Active Passive
Baglanti Zaman Siniri 5 I |san
DGnem
Tetikleme Araligi 5 Z |san
Izleme Arahigi 3 2 |dd %
Kaydet Kapat
= Saat Dilimi: Her sehir icin bir saat dilimi segin.
= Yaz Saati Uygulamasi (YS): Yaz saatini uygulamasi modunu acar veya
kapatirsiniz. Yaz saati uygulamasi modunu kullanmak icin, baslangig ve bitis
Saat Dilimi ayarlarini yapilandirin.
V4
£ Not
Yaz Saati Uygulamasi yaz aylarinda saatleri bir saat ileri alan bir sistemdir.
* Magiclnfo Sunucu URL'si: MagicInfo Server adresini ayarlayin.
= Proxy Ayari: Proxy sunucusunu etkinlestirin veya devre disi birakin.
Gerektiginde ayarlar dizenleyin.
Baglanti = FTP Baglanti Modu: FTP baglanti modunu yapilandirin.

= Baglanti Zaman Sinirt: Belirli bir siire FTP sunucu ile iletisim olmazsa
MagicInfo Server baglantisini kesmek icin zaman asimi seceneklerini
ayarlayin.




» Tetikleme Araligi: Tetikleme dongusini belirtin.
« izleme Araligi: izleme déngisiinii belirtin.

» Ekran Yakalama Dongusu: Ekran yakalama déngusind belirtin. 1 ila 180
dakika araliginda bir se¢im yapabilirsiniz.

Siire » PDF Dondistiirme Araligi: Dagitilan PDF belgesinde baska bir sayfaya
gecmek icin, her aygitin zaman araligini ayarlayin. Bu segenek, belgede
birden fazla sayfa varsa kullanilabilir.

= Office Donistiirme Araligi: Dagitilan Office belgesinde baska bir sayfaya
gecmek icin, her aygitin zaman araligini ayarlayin. Bu segenek, belgede
birden fazla sayfa varsa kullanilabilir.

Oynatma Yonetimi Kaniti
= Validity: Oynatma gunlikleri icin saklama suresini ayarlayin.
= Ggrli Byut: Oynatma glnlikleri icin depolama boyutunu ayarlayin.
Yonet * Son Denetleme Zamani: Kayittan yirtitme ginliklerine son erisim saatini
gorintileyin.
£] Not

Icerik dosyalan siirenin sonunda ya da bos alan kalmadiginda otomatik olarak silinir.
Etiket Etiket: Aygitlara etiket ekleyin.

» Kurulum: Bir sadece indirme sunucusundan icerik indirin.
Icerik Yiikleme Durumu » Aralik: icerik indirme araliklarini ayarlayin.

« Is Birimi: indirme araligi birimini saniye veya yiizde olarak ayarlayin.



Aygitlar

Ekran Bilgilerini Diizenleme

1 Diizenleme penceresinde Gériintiile sekmesini secin.

) Bilgileri goruntileyip diizenleyin ve Kaydet'e tiklayin.
— Tum ekran bilgilerini gérintiilemek igin Fazlasini Goriintiile 6gesine tiklayin.

- Gecerli aygit statlistint yenilemek icin Gegerli Statii 6gesine tiklayin.

Dizenle Device018 X

Bilgi Siire Kurulum Gorlinttile

Genel

Giig Kapali

Panel Durumu ® Acik Kapali

Gris Kynagi MagiclInfo-Lite/S ~

Ses diizeyi 19 7

Sessiz Agk  (® Kapali

Panel Agma Siiresi 1057 Saat

Security

Giv. Kil. ® Kapal Agik

Uzaktan Kumanda Kapal ® Ack

Panel Kilidi ® Kapal Acik

0sD Kapali ® Ak -
Gegerli Stati Kaydet Kapat

Aygit kanallarini degistirme

Asagidaki seceneklerden birini kullanarak bir aygit icin zamanlama kanalini degistirin:
Secenek 1 Aygit uzaktan kumandasini kullanarak kanali degistirin.

Secenek 2 Listeden aygiti secin ve Hizli Kontrol ile kanali degistirin.



Hatalar ve alarmlar

Sistemin calismasini etkileyebilecek énemli hata ve alarmlari goriintileyin. Hata durumunu goériintileyin veya degistirin.

Hata veya alarm olustugunda, sistemin arizalanmamasi icin hemen gerekeni yapin.

Yazilim Hatalarini Goriintiileme

Sistem bakimini etkileyen arizalarin olustugu oynaticilari denetlemek ve ayrintilari goériintilemek igin, Hata > Yazilm
Hatasi'na tiklayin.

Ayait @ Dastbourd @ Software Emor adn
Avat Avgt adi Ghaz sat

- Devica017 003 2016-03-11710:06:05
Software Eor 200 2016-03-11709:35:5

Hardware Error Devic 576091118 03 20160311T09:0536 20160311 08:15:56.

Alarm Deice017 4576091118 003 20160311T08:36:14 20160311 07:46:31.0

Bidinimier @ Device017 4576091118 003 201603-11T0806:00  2016-03-11 07:16:16.0

S/W Giinceleme: 4576001118 22003 20160311707:35:44 20160311 06:46:04.0

Uzak s 22003 2016.03-11707:05; 2016-03-1106:15:46.0

57.600111.c8 03 201603-11T06:35:15  2016-03-11 05:45:33.0

o111 o0 201603-11T06:08:58  2016-03-11 05:19:12.0

Deviced 4576091118 2200 20160311T05:38:44 20160311 04:48:59.0

oes s76eol1le 22003 0160311T05:0828 20160311 04:18:48.0

£sG 18690059296 2100 37-4821-b9b2.95363607203) 20160310T14:4142  2016-03-10 13:41:46.0

es6 [ 201603-10T14:41:40 20160310 13:41:43.0

es6 f 1603107144133 20160310 13:41:41.0

es6 [ 37.4831-59b2.9523007203) 0160310713205 201603-10 12:21:11.0

ses6 2100 201603-10T1320:56  2016-03-10 12:21:00.0

es6 21006 201603-10T11:36:14 20160310 10:36:19.0

es6 21005 20160310T11:36:11 20160310 10:36:16.0

es6 L 1004 0160310TI136:08 20160310 10:36:14.0

£s6 18690059296 2100 5a1-b9b2.10530307203) 2016.03-101073723  2016-03-10 06:37:27.0

Aygit Adi Cihaz adini gorintileyin.

MAC Adresi Aygrtin MAC adresini gorintileyin.

Kod Oynaticinin neden arizalandigini tanimlayan kodu gorintileyin.

Hata tlrin0 gorintileyin.

L = A: Yoneticiye uyari bildirimi génderen bir oynatici sorununu gosterir.
Ariza Duzeyi
= F: Yonetici tarafindan hemen ¢oziilmesi gereken ¢cok énemli bir oynatici

sorununu gosterir.
Aygit Hatasi Arizanin kisa bir genel durumunu gériintileyin.
Cihaz saati Ariza olustugu sirada cihazdaki saati gériintileyin.

Sunucu saati Ariza olustugu sirada MagicInfo Server'daki saati goriintileyin.



Aygit Hatalarini Goruntileme

Sistemin calismasi Uzerinde olumsuz etkisi olabilecek dnemli aygit hata ve ayrintilarini gortintilemek icin Hata > Donanim

Hatasi'na tiklayin.

Aygit 1 8 Dastboxrd »
Aygit Adi Hatali aygitin adini gériintileyin.
MAC Adresi Aygitin MAC adresini gorintileyin.

Aygit Model Adi

Hata

Satis Sonrasi Hizmet Durumu

Olay Olusum Tarihi

Hatali aygitin model adini gorintiileyin.

Hata tUrlinG gorintileyin.

= Lamba hatasi, parlaklik sensori hatasi ve aygit fani arizasi gibi hata tlr(
gorintdlenir.

Bir aygit hatasinin islem durumunu gorintileyin.

Bir hatanin meydana geldigi tarihi gortntdleyin.

Hatali aygiti belirledikten sonra yonetici Al 6gesine tiklayarak hata isleme durumunu giincelleyebilir.

« Bir aygit hatasi coziimlenme asamasindaysa, aygit hatasi isleme durumunu giincellemek icin Islem 6gesine tiklayin.

« Islem yapildiktan sonra hata bir aygitta yeniden olusursa, Satis Sonrasi Hizmet Durumu'nu tekrar Olusum olarak

degistirmek icin Geri Cagir'a tiklayin.



Hata bildirimi

1 Belirli bir kullaniciya bir aygit hatasiyla ilgili e-posta bildirimi géndermek icin, hata olusan aygitlar listesinden bir aygit
secin ve Bildirimler 6gesine tiklayin.

7 Kullaniciya bildirilecek dgeleri (Hata, Alarm) segin ve Kaydet'e tiklayin.

Not

Kullanicilara e-posta bildirimleri gondermek igin, dnce SMTP sunucusu ayarlarini yapilandirmayr unutmayin. Daha ayrintili bilgi icin
bkz.  » Magiclnfo Server'i Ayarlama

Alarm ayrintilarinin gériintilenmesi

Alarmi Ureten aygitin adi ve modeli, alarm tlr(, dlzeyi ve tarihi gibi alarm ayrintilarini goriintilemek icin Alarm 6gesine
tiklayin.

Bir alarm listesinin disa aktarilmasi

Alarm iceren aygitlarin listesini Excel veya PDF dosyasi olarak disari aktarmak icin Disa Aktar dgesine tiklayin.

Alarm bildirimi

1 Belirli bir kullaniciya bir aygit alarmiyla ilgili e-posta bildirimi géndermek icin, alarm olusan aygitlar listesinden bir
aygit secin ve Bildirimler 6gesine tiklayin.

] Kullanicya bildirilecek dgeleri (Hata, Alarm) secin ve Kaydet'e tiklayin.



Aygit onayi

MagicInfo Server'a bagli olan, ancak yetkilendirilmeyen aygitlari gérintileyin ve yedeklendirin

Aygitlarin onaylanmasi

1 Aygit > Onaylanmamis 6gesine tiklayin. Onaylanmamis aygitlar gérintlenir.

Aygit 2 @ Dashboard

© Onaysz Ayatt

adn Oturum Kapat

Ayatt ~ Aygit Ad ~ MACAdresi » Aygit Model Adi Kaydedild
egl_desk

Tams @D Igf e8.03.9260-113¢ 0.88.73.237
NONAME

]

e8.11.32.01fc68 0.0.00
onaysz avgt QERD

(2016-02-26 05:53)
NONAME s . yakiask 14 gin once
Hata o 00-23-15-21-2858 0.0.0.0 Custom

(2016-02-25 11:44)
Aarm

Bidirimler @D
S/W Guncelleme

zakIs

7 Biraygit secin ve Onay 6gesine tiklayin. Aygitin onaylanabilecegi degistirilebilecegi bir pencere gériintilenir.

3 Ad, grubu, konumu ve son kullanma tarihini belirtin. Tamam 6gesine tiklayin. Aygit yetkilendirilmistir.

Aygiti Onayla X
Ayait Adi egk_desk
Aygit Grubu
Konum
Siiresi Doldu 2016-03-11 + Hi¢ sona ermedi
Tamam iptal
L/
Not

« Yetkilendirilmemis bir aygiti yetkilendirmeden silmek icin aygiti secin ve Sil 8gesine tiklayin.

 Ayni modelden birden fazla aygiti yetkilendirmek icin aygitlari secin ve Onayla 6gesine tiklayin. Aygitlari temsil eden adlari girmek icin
aygit adlan "temsil eden ad_(sira numarasi)" formatinda kaydedilir.



Birden fazla cihazin durumunu goriintiileme

Birden fazla aygitin verimli sekilde bakimi icin, MagicInfo Server'a bagl aygitlarin depolama kapasitesini, zamanlama veya
icerik dagitimini ve diger durumlarini gériintileyin.

Saat dilimi belirtilmemis olan cihazlarn denetleme

Saat dilimi belirtilmemis cihazlari denetleyin.

Bildirimler > Saat Dilimi Ayarli Degil'e tiklayin.

Ayagit Listesini Digsan Aktarma

Bildirimler olusan aygutlarin listesini Excel veya PDF dosyasi olarak disari aktarmak igin, aygitlari secin ve Disa Aktar
6gesine tiklayin.

Aygit Saat Dilimini Ayarlama

Ayagitlar icin evrensel saat dilimini ve yaz saati ayarlarini ayarlayabilirsiniz. Istenen aygitin isaret kutusunu secin ve
Kurulum'a tiklayin.

Aygitlan Yeniden Baslatma

Saat dilimini giincelledikten sonra aygitlari yeniden baslatabilirsiniz. Istenen aygitin isaret kutusunu secin ve Yeniden
Baslat'a tiklayin.



Yetersiz alani olan cihazlarin denetlenmesi

Yetersiz alani olan cihazlari denetleyin.

Bildirimler > Yetersiz Kapasite'ye tiklayin.

Aygit Listesini Disari Aktarma

Bildirimler olusan aygutlarin listesini Excel veya PDF dosyasi olarak disari aktarmak icin, aygitlari secin ve Disa Aktar
6gesine tiklayin.

Dagitilmis programi olmayan cihazlarin denetlenmesi

MagicInfo Server'a bagli olup program dagitiimamis olan aygitlari denetleyin.

Bildirimler > Programi Yayinlanmamis'a tiklayin.

Aygit Listesini Disari Aktarma

Bildirimler olusan aygutlarin listesini Excel veya PDF dosyasi olarak disari aktarmak igin, aygitlari secin ve Disa Aktar
6gesine tiklayin.

Programlan Dagitma

Zamanlama aktarilmamis aygitlara zamanlama aktarmak igin, bir aygiti secin ve Kullan'a tiklayin.

Not

Bu islev yalnizca agik olan aygitlarda kullanilabilir.



Program alamayan cihazlarin denetlenmesi

Dagrtilan bir icerigi, ag baglanti hatasi veya yetersiz alan nedeniyle alamayan cihazlari denetleyin.

Bildirimler > Program Yayinlama Basarisiz'a tiklayin.

Aygit Listesini Disari Aktarma

Bildirimler olusan aygutlarin listesini Excel veya PDF dosyasi olarak disari aktarmak icin, aygitlari secin ve Disa Aktar
6gesine tiklayin.

Programlari Dagitma

Dagitilan bir zamanlamayi alamayan aygitiara zamanlamayi yeniden dagitmak igin, bir aygit secin ve Kullan 6gesine
tiklayin.

#) Not

Bu islev yalnizca acik olan aygitlarda kullanilabilir.

Dagitilmis icerigi olmayan cihazlarin denetlenmesi

Dagitiimis icerik almayan cihazlari denetleyin.

Bildirimler > icerik Hatasi'na tiklayin.

Aygit Listesini Disan Aktarma

Bildirimler olusan aygitlarin listesini Excel veya PDF dosyasi olarak disari aktarmak icin, aygitlari secin ve Disa Aktar
6gesine tiklayin.

icerik dagitma

Bosta olan aygitlara igerik dagitmak icin, aygiti segin ve Kullan'a tiklayin.

Not

Bu islev yalnizca agik olan aygitlarda kullanilabilir.



Yazilim Glincelleme

Magiclnfo Server kullanarak MagicInfo Player icin yazilim glincellemelerini belirlenen bir zamanda dagitin.

Yazilimi kaydetme

Magiclnfo Server'a bagli bir aygita kurulu yazilimi glincellemek igin dnce MagicInfo Server'da yazilimin kayit islemini
yapin.

1 MagicInfo Server'da yaziimin kayit islemini yapmak iin, Yazilim Giincelleme > Kaydet ve Yayinla'ya tiklayin.

) Kaydet ve Yayinla penceresinde, Kaydet'e tiklayin.

Aygit - @ pashboard

O Keydet ve Yayinla

DHABE

DHABE




3 Kayit penceresinde, giincellenecek yazilimin bilgilerini girin ve Kaydet'e tiklayin.

Yazihmi Kaydet

Cihaz Tard iPLAYER &

Yazihm Adi

Dosya Adi

iptal
. Magiclnfo Server'a bagli aygitlarin agilir listesinden, yaziimin giincellenecegi
Device Type e
aygit tlrlerini secin.
Yazilim Adi Aygitta glincellenecek yazilimin adini girin.
Dosya Adi Yazilim se¢mek icin dgesine tiklayin.
Not

MagicInfo Server'da kayitl yazilimlarin listesini Excel veya PDF dosyasi olarak disari aktarmak icin Disa Aktar'a tiklayin.

Yazilim dagitimi

1 MagicInfo Server'da kayitli yaziimi dagitmak igin, Yazilim Giincelleme > Kaydet ve Yayinla'ya tiklayin.

) Dagitimi yapilacak yazilimi secip Kullan 6gesine tiklayin.

Aygit

Uygulanan Durum

Uzak Is

Ayatt Mod Ads ~ Yazlm A Sirim

v DmsE TAVTLERWWS1-1018 T-NVILEFWWS! 1018

DHASE T-GFSLE2AKUC T-NVILERWWST 1018




3 Dagitim ayrintilarini ayarlayin ve Kullan'a tiklayin.

Publish

Cihaz Tirii SPLAYER

Aygit Model Adi DH48E

Yazihm Adi T-NVTLEFWWS1-1018
Yazilim Dosyasi Adi T-NVTLEFWWS1-1018.7ip
Yazilim Siiriimi T-NVTLEFWWS1 1018
CRC Bilg. dce3b6da

Yayin saati ® Simdi Yayinla
Yayini Zamanla 2016-03-11

Gegerli Strim VERSION_ALL
Gegerli Aygit/Aygitlan Sec @ Aygit Modeline gire

Yayim Zamanla

00:00:00

Aygit Grubuna gére

Publish Iptal

Aygit Model Adi
Yazihm Adi

Yazilim Dosyasi Adi
Yazilim Surdmii
CRC Bilg.

Yayinlanma Saati

Zamanlama Dagitma

Uygulanmis Siiriim

Gegerli Aygit/Aygitlari Seg

Not

Dongusel Artiklik Denetimi (CRC) seri iletim sirasinda hata tespiti ve veri butunlGginin teyidi amaciyla kullanilir.

Yazilim kaydi sirasinda yapilandirilan aygit modeli bilgisini gorintileyin.
Yazilim kaydi sirasinda girilen yazilim adi bilgisini gorintuleyin.

Yazilim kaydi sirasinda segilen giincelleme dosyasi adini gorintiileyin.
Yazilim kaydi sirasinda girilen yazilim strim bilgisini gérintileyin.
CRC bilgilerini gorintileyin.

Yazilimi hemen veya daha sonra yayinlayabilirsiniz.

Dagitim tarih ve saatini ayarlayin. Bu secenek, yazilim dagitimi zamanlanirsa
kullanilabilir.

Acllir listeden glincellenecek yazilim strimini segin.

Model veya grup bazinda yazilim giincellemek icin aygitlari segin.

Programa alinmis bir yazilim dagitimi icin tespit edilen zamanin gegerli zamandan 6nce olmasi durumunda, dagitim programa alma

akabinde hemen gerceklesir.

Gegerli aygit tizerinde kurulu yazilim striimiini gorintilemek icin listede aygita tiklayin.



Yazilimin diizenlenmesi

1 MagicInfo Server'da kayitli yazimin bilgilerini diizenlemek igin, Yazilim Giincelleme > kaydet ve Yayinla'ya tiklayin.
) Dizenlenecek yazilimi secip Diizenle 6gesine tiklayin.

3 Yaziim bilgilerini diizenleyip Kaydet'e tiklayin.

Yazilimi Diizenle x
Cihaz Tiirii SPLAYER
Applied Model DH48E ~
Yazhm Adi prm_1100_9
Sdrim T-NVTLEFWWS1 1018
Kaydet Iptal
Device Type Yazilimi glincellenecek aygit tlrlerini goriintileyin.

MagicInfo Server'a bagli aygitlarin acilir listesinden, yazilimin giincellenecegi

Uygulanan Model aygit adlarini secin.

Yazilim Adi Aygitta glincellenecek yazilimin adini girin.

Siiriim Yazilim strimuni gorintileyin.




Yazilimin silinmesi

1 MagicInfo Server'da kayitli yazilimi silmek igin, Yazilim Giincelleme > Kaydet ve Yayinla'ya tiklayin.

) Silinecek yazilimi secip Sil'e tiklayin.

Yazillm uygulamasinin durumunun goériintiilenmesi

Yazilim basariyla kaydedilip dagitildiktan sonra, Yazilim Giincelleme > Uygulanan Durum'a tiklayin. Yaziim dagitiminin
durumunu gorintileyebilirsiniz.

Dagitim zamanlamalarini diizenleme

Bir yazilim dagitimi zamanlamasini diizenlemek icin, bir zamanlama segin ve Diizenle'ye tiklayin.

Dagrtimi Iptal Etme

Bir yazilm dagitimi zamanlamasini iptal etmek icin, bir zamanlama secin ve iptal'e tiklayin.

Yazilm Dagitim Durumunu Disari Aktarma

Bir dagitim durumu listesini Excel veya PDF dosyasi olarak disari aktarmak igin, bir dagrtim gérevi secin ve Disa Aktar'a
tiklayin.



Uzak Is

Aygitlari ve islem verilerini uzak bir konumdan kontrol edin.

Not

MagicInfo Player S uzaktan gorev ézelligini desteklemez.

Bir uzaktan gorev eklenmesi

1 Uzaktan Gérev > Ekle 6gesine tiklayin.

) Uzak gorev ayarlar penceresini kullanarak bir gérev ad girin.

s Adi: Devetri0l

lgTore:

Konum: @) Varsayilan Kenum  (0) Ozel Kenum |

Dosya Listesi:

Dosya Boyutu Dosya Konumu
28946 C:\Users\AST\Desktop)\Sample02.LFT o

[7] Otomatik Caligtirma

Dosya Adi
[ Sample02.LFT




3 Gorev turini belirtin ve diger ayarlari tamamlayin ve ardindan Sonraki digmesine tiklayin.

Bilgisayarinizda kayitli dosya veya klasorleri belirtilen aygitlara veya aygit
gruplarina gonderin.

» Otomatik Galistirma: lletim akabinde secilen dosyayi otomatik olarak
Dosya Gonder calistirmak icin gereken ayarlari yapilandirin.

» Konum: Dosya aktariminin kaynak konumu olarak bir varsayilan konum veya
0zel bir konum secin. Varsayilan konum D:\Repository\JobFile adresindedir.
Ozel konum kullanmak icin, bilgisayarinizdaki bir konumu girin.

MagicInfo Server'a bagli aygittan bilgisayariniza dosya veya klasor aktarin.

Dosya Al . L
» Dosya Konumu: Ice aktarilacak dosyanin yerini girin.

Magiclnfo Server'a bagli aygitta dosya veya klasorleri silin.
Dosyayi/Klasori Sil B » o L
» Dosya/Klasoér Konumu: Silinecek olan dosyanin veya klasoriin yerini girin.

MagicInfo Server'a bagli aygitta sistemi veya MagicInfo Player I programini
Yeniden Baslat yeniden baslatin.
» Hedefi Yeniden Baslat: Oynatici veya Sistem secin.

Bir aygitta desteklenen hizmetleri ydnetin.
Hizmet Yonetimi » Hizmet Adi: Hizmetin adini girin.

= Komut Tiirii: Bir hizmet komut tird secin.

Bir bilgisayar tizerinde kullanilan bir komut (CMD) girin ve calistirin.

Komutu Yirit * Buislev girilen komutun bulunmadigi durumlarda diizgiin bicimde
calismayabilir.
Islemi Bitir Islem adini girerek bir aygitta calisan islemi sonlandirin.

Bir aygitta agik bir pencereyi kapatmak icin pencerenin adini girin.

= Ayni adli birden fazla pencerenin agik oldugu durumlarda rastgele bir

Pencereyi Kapat pencere segilir ve kapatilir.

* Pencerenin Uzerinde gosterilen ismin timiind girdiginizden emin olun.

Glinlik Dosyasi Al Bir aygittan giinltik dosyalarini bilgisayariniza aktarin.
Not

Bir dosya veya klasér konumu girilirken konum ve dosya adinin tam olarak girilmesi gerekir.



4 Uzak gorev tekrari araligini belirleyip Sonraki 6gesine tiklayin.

® Magicinfo-i i Gondericisi

Tekrarla - @ Hemen @ Birkez © Gunlik © Haftahk @ Aylik

Yikleme bittikten hemen sonra igi gergeklegtirir

5 Gérevin uzaktan gerceklestirilecegi aygiti secin ve Sonraki digmesine tiklayin.

- Uzak gorev Magiclnfo Server'a eklenir.

L ] M.;giclnﬁ:H' is Gendericisi

ig Birimi : @ Bagimsiz Aygit () Ayait Grubu Birimi

Organizsyn : [Samsung /| [exie] [segien sil

Bagimsiz Aygit Yalnizca belirli bir aygiti segin.

Aygit Grubu Birimi Bir gruptaki tim aygitlari segin.




Uzak gorevlerin yeniden kullanilmasi

Zaten yapilandiriimis bir uzak gorevi yeniden kullanin. Bu ayni gorevi tekrar kullandiginizda size zaman kazandirabilir.

1 Uzakis'e tiklayin.

) Listeden, tekrar kullanilacak uzak gérevi secip YKIIn 6gesine tiklayin.

3 Kalan adimlar uzak gérev ekleme adimlariyla aynidir.

Uzak gorevlerin diizenlenmesi

1 UzakIs'e tiklayin.

) Listeden, diizenlenecek uzak goérevi secip Diizenle 6gesine tiklayin.

3 Kalan adimlar uzak gérev ekleme adimlariyla aynidir.

Uzak gorevlerin iptal edilmesi

Zamanlanan bir uzak gorevi iptal edin.

1 Uzakis'e tiklayin.

) Listeden, iptal edilecek uzak gérevi secip Iptal 6gesine tiklayin.



Yedek Oynatma (fazlalik ytiriitme)

Strekli oynatilmasi gereken bir icerigi oynatan birincil bir aygitin ag baglantisi kesilirse veya aygitin giris kaynagi degisirse,
fazlalik ydritme icin belirtilen ikincil bir aygit sorunu algilar ve icerigi oynatmayi stirddirdir.

Not
« Birincil ve ikincil aygitlarin ayni aygit grubunda olmasi gerekir.

« Birincil ve ikincil aygitlarin her birinin atanmis etiketi olmalidir.

+ Yedek Oynatma konusunda ayrintili bilgi icin bkz. > Yedek Oynatici Kullanimi

1 Gruba Gére alaninda aygit grubunu segin.

- Yedek Oynatma menusi gorintilenir.

Aygit @ Dashboard @ Aot

adn Oturum Kapat

Elcan Resmi || Blgi | EtketBlgleri i — A>Z

Alarm

Bidirimler @D
S/W Gincelleme

Uzak s




Aygitlar

) Yedek oynatmayi gerceklestirecek ikincil bir aygit secin ve Yedek Oynatma > Ayar 6gelerine tiklayin.

3 Yedek Oynatma ayarlari penceresini kullanarak aygit etiketlerini gérinttleyin ve Sonraki digmesine tiklayin.

Yedek Oynatici X
SELECT BACKUP PLAY
01 AssiGNTAG 02 e
Liitfen, tim dhazlan bu grupta etiketleyi ayarlayin.
Device0016 tag03
Device004 tag02
Device017 tagl
Device018 tegl
iptal Sonraki >
4 Yedek Oynatma tiiriinu belirtip Tamam'a tiklayin.
Yedek Oynatici X
SELECT BACKUP PLAY
01 assiGNTAG 02 smres
® Otomatik Yedekleme | Kisisel Yedekleme
Otomatik Yedekleme secildifinde yedek oynaticiyi dedistiremezsiniz.
Hedef Aygit Zamanlama i MAC Adresi Yedek Oynatial
Deviced18 192.168.0.27 fe-ed-92-1e06-81 Otomatik Seg
Deviced04 192.168.43.199 90-f1-33-74-c0-d3 Otomatik Sec
Device0016 192.168.1.178 50-85-69-c5-1d-11 Otomatik Sec
Iptal Tamam
Otomatik Yedekleme

Yedek oynatmayi gergeklestirecek ikincil aygit otomatik olarak secilir.

Kisisel Yedekleme

Yedek oynatmayi gerceklestirecek ikincil aygiti segmek icin acilir listeyi kullanin.




Videowall diizenlerinin kullanilmasi

Videowall diizen ayarlarini yapilandirarak, birden fazla aygiti tek bir blyik ekran olarak kullanin.

Not

« Biraygit grubu icin VideoWall diizeni yapilandirmak icin, grubun ayni oynatici tirlinde (i Player, S3 Player veya S2 Player) aygitlardan
olustuguna emin olun.

 Aygit grubu gériinimi modundayken ayni oynatici trtinde bir grup aygit gorinttlendiginde VWL Dizenini Yonet mendsu
gorintdlenir.

Gruba Gore alaninda aygit grubunu segin.

= VWL Diizenini Yonet menisi gorintilenir.

Ayait & batboud o aat x 28 ourum ket

Quick Contol { Etket Ala | | VideoWallDizenin Yenet ~ | ( Yedek Opnates smge (D) (rerry ) (=[P

Ayat ~ Tuming Sec Ekian Resmi | Blgl | | Etket Blglen i —— A>Z
Tumi @D

Gruba Gore
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Videowall diizenlerini yapilandirma

Layout Editor'da olusturulan ve MagicInfo Server'a dagitilan bir VideoWall diizenini 6nizlemede goriintiileyin. Diizeni bir

aygit grubuna atayin veya atamayi kaldirin.

Videowall diizenlerini uygulama

VideoWall diizenlerini yapilandirabilir ve Magiclnfo Server'a dagitabilirsiniz.

1 VWL Diizenini Yonet > Kurulum > Olustur 6gelerine tiklayin.

Ayatt - o me x e ourum Kopat

& R R e p— >z

20 2o

) Duzen Olusturucu basladiginda, bir VideoWall dizeni yapilandirin ve Magiclnfo Server'a dagitin.
- Yapilandirilan videowall diizeni ilgili gruptaki aygitlara uygulanr.

- Videowall diizeni uygulanmis bir gruba ait aygitlar tarafindan g0sterilir.

Not

« VWL Diizenini Yonet mensd, secili cihaz grubundaki tiim cihazlar Magicnfo Server'a bagl oldugunda kullanilabilir.

« Dizen Olusturucu'da VideoWall diizenleri yapilandirmak ve MagicInfo Server'a dagitmak icin bkz.  » Layout Editor'in kullanimi




Gegerli videowall diizenini goriintiileme

Bir aygit grubuna uygulanan gecerli videowall diizenini, sanal ekrani kullanarak gorintileyin.

1 VWL Diizenini Yénet > Onizleme 6gelerine tiklayin.
- Videowall diizeninin uygulandigr her aygit ekrani gosterilir.

- Her aygit ekrani aygitla ilgili esas bilgileri gorintiler. Aygitla ilgili ayrintili bilgileri goriintlilemek veya aygita
uzaktan erismek icin aygit ekranina tiklayin.

) Birvideowall diizeni gériinttledikten sonra, » 6gesine tiklayin.

Videowall diizenini iptal etme

Bir cihaz grubunun gecerli videowall diizenini iptal etmek icin, VWL Diizenini Yonet > Iptal 6gelerine tiklayin.

= Videowall diizeni iptal edilir ve aygit listesinde H isareti kaybolur.



Aygitlar

Videowall diizenini yonetme

Duizen Olusturucu ile olusturulan ve Magiclnfo Server'a dagitilan VideoWall diizenlerini yonetebilirsiniz.
1 VWL Diizenini Yonet > Kurulum > A¢ 6gelerine tiklayin.

) Dizenleri yénetmek icin VideoWall diizen yénetimi penceresini kullanin.

Dizen Seg X

201e-02-22
10:07:35.66

| Open Indir Kapat

(1) Kayith VideoWall diizenleri listesi goriintilenir. Bir videowall dlizeni segin.

» Ac: Layout Editor'u kullanarak bir VideoWall diizenini agar ve dlzenlersiniz.
(2] « Indir: Bir VideoWall diizeni dosyasini bilgisayariniza indirir.

= Kapat: VideoWall diizeni ydnetim penceresini kapatin.




Layout Editor'in kullanimi
Layout Editor'i kullanarak videowall diizenlerini yapilandirin.

Not

Layout Editor'un calismasina yonelik daha fazla bilgi edinmek icin asagidakilere bagvurun: B Videowall diizenlerini yapilandirma

Layout Editor Hakkinda

Layout Editor'i calistirdiginizda asagida gosterildigi gibi ana sayfa gorintilenir.

= MagicInfo Server'dan Layout Editor'u baslatirsaniz, Diizen ayari penceresi goriintilenir. Videowall dlizenlerinin
yapilandirilmasina iliskin ayrintilar icin asagidakilere bakin.  » Diizen ayarlari

Oosya(F) Duzenle(® GOrindm(y)  Yardim(H)
2 Mnu’zem Modu W @ Esleme Modu M i ince Ayar Modu Tsmsmls
=== TS T A DL AL L lf 120 [ Otomati < ]
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~Gergevenin Vukandan Asaglya | 16
& Konum

Merkez konum X 534
Merkez konum ¥ 335
Dénme 180
ilk X Konumu 993
Ik Y Konumu 600
ikinci X Konumu 75
ikinci ¥ Kenumu 600
Ugiincii X Konumu 75
Ugancd Y Konumu 70
Dérdiincii X Konumu 993
Dérdiincii ¥ Kenumu 70




Aygitlar

Bu meni cubugudur. Bir meni 6gesine tikladiginizda, alt menid 6geleri gérintilenir.

Bu eylem cubugudur. Bir videowall dlizeni olusturmanin doért adimi goriintdlenir.

Bu ara¢ cubugudur. Eylem cubugunda secilen adim icin mevcut olan araclar gortintilenir.

Sag taraftaki diizenleme boliminde secilen elemanin (bdlim ya da aygit) 6zelliklerini gorintileyin ve
yapilandirin.

Not

Layout Editor'da bir grupta yer alan aygitlar tek bir bolim olarak algilanir.

Bu, bir videowall diizeninin yapilandirilabildigi dizenleme bdlimuddr. Secilen bir aygit grubunda yer alan bir
aygit igin sanal ekran gorintilenir.

Dizenleme béliminde segilen elemanla ilgili konum ve boyut gibi durum bilgileri gérintilenir.




Meni ¢qubugunun kullanimi

Yalnizca eylem ¢ubugunda segilen adima ait meni 6geleri etkinlestirilir.

Dizenle(E) Gordndmay)  Yardimid)

L3

|'E| Yazdir (B) Ctrl=P

Gk

» Yazdir: Yazdirma ayarlarini yapilandirdiktan sonra bir videowall diizeni yazdirin.

= Cik: Programi kapatin.
Duizen yapilandirmasi tamamlanmigsa ve Tamamlandi modu etkinlestiriimisse,

EOE programi kapatmadan dnce VideoWall diizenini MagicInfo Server'a dagitmak
isteyip istemediginizi soran bir istem gorintilenir. Tamamlandi modu etkin
degilse, programin kapatildigini onaylayan bir uyari gorintilenecektir.

= Sirala: Dizenleme bdliminde aygitlari hizalama kriterlerini belirleyin. Daha
ayrintili bilgi igin bkz.  » Aygitlari hizalama

Diizenle

» Komut Ver: Dlizenleme bolimUnde aygitlarin diizenleme sirasini belirleyin.
Daha ayrintili bilgi icin bkz.  » Aygitlari diizenleme

= Konum Bilgisi: Diizenleme bdlimiinde segilen aygitlarin konumuna iliskin
bilgileri géruntileyin ya da gizleyin.

» Kilavuz Ayarlari: Diizenleme bolimiin kilavuz ayarlarini yapilandirin. Meni
6gesine dokunun ve ardindan ayrintili ayarlar penceresinden asagidaki ayarlari
yapilandirin.

- Nesneyi Izgaraya Yasla: Cetveli kullanarak bir aygiti tasiyin.

Fazlasini Goriintiile . . ) .
- Nesneyi Baska bir Nesneye Yasla: Secilen aygiti baska bir aygiti baz alarak

tasiyin.
- Izgarayi Goster: Diizenleme bolimiindeki cetvelleri gérintileyin.

- Aralik: Milimetre cinsinden cetvel araligini belirleyin. Kullanilabilir secenekler
arasinda 10mm, 20mm, 50mm, 100mm, 200mm, 500mm ve 1.000mm
bulunur.

Yardim Yazilm Hakkinda: Program stirimiini ve lisans bilgilerini gérintuleyin.



Eylem ¢ubugu kullanimi

Eylem cubugu, bir videowall diizenini yapilandirmak icin kullanilan dért adima karsilik gelen dért meni 6gesinden olusur.
Menu cubugu ve ara¢ cubugundaki mevcut meni 6geleri, eylem cubugunda secilen meni 6gelerine gdre degisebilir.

Not

« Bir videowall diizeninin nasil yapilandirildigina iliskin ayrintilar icin asagidakilere bakin: -~ » Bir videowall diizeni yapma

l_'t Dizeni Modu ™ €O Esleme Modu ™ ince Ayar Modu Ep —H Tarnamla

Arac¢ cubugunun kullanimi

Eylem cubugunda secilen adim icin mevcut olan araclar géruntdlenir. Geri al/yinele (- / .) ve zoom ((Otomatik s [§])
araclari tim adimlarda mevcuttur.
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Hizli diizenleme meniistiniin kullanimi

Hizli dlizenleme men(si 6gelerini goriintllemek icin diizenleme bolimiinde sag tiklayin. Goriintllenen hizl diizenleme

menisU 6geleri tiklanan konuma gore degisebilir.

Komut Ver(Q)  » | M,  One Tasi(f)
Hizala(h) » W, En uzak Arkaya Gonder(8)

| L3 Bir adim one tagi(R)

w ModTagi(M) Bir adim arkaya génder(A)




Bir videowall diizeni yapma

Diizen ayarlari
Magiclnfo Server'dan Layout Editor'u baslatirsaniz, Diizen ayari penceresi goriintllenir. Pencereden temel diizen ayarlarini
yapilandirin ve ardindan Olustur 6gesine tiklayin.

= Dizenleme boéliminde bir videowall diizeni olusturulur ve diizen modu calisir.

= Daha Once olusturulan bir videowall diizeni kullanildiginda Dizeni Modu, Diizen ayari penceresini gériintiilemeden
baslar.

animsiz.

.
P |

icerik Adi Yeni bir videowall diizeni ad girin.

Bir videowall dlizeni secin. Bu secenek, aygit grubu ayni model aygitlardan
olusuyorsa kullanilabilir.

= Resmi: 2x2 ve 3x4 gibi dnceden tanimlanmis matris kullanarak aygitlari bigimsel

Ve el Dz modda diizenleyin.

» Diizensiz: Aygitlarin diizenlemelerini kendi tercihlerinize uyacak sekilde
oOzellestirin.

Model Adi Bir videowall dlizeni bicimlendirecek aygitlarini tiirli gosterilir.

Yatay Yonde Goriintiileme

. Bir videowall dlizenindeki yatay aygitlarin sayisi gosterilir.
Cihazi Sayisi

Dikey Yonde Goriintiileme

. Bir videowall diizenindeki dikey aygitlarin sayisi gOsterilir.
Cihazi Sayisi




Bir dlizen yapilandirma

Diizeni Modu'nu kullanarak istediginiz gibi bir videowall diizeni yapilandirin.

4] Not

Bicimsel videowall diizeni modunda, 6nceden tanimlanmis bir diizen salt okunurdur ve diizenlenemez.

Aygitlan hizalama

1 Duzenleme béliminden bir aygit segin.

) Asagidaki seceneklerden birini kullanarak aygitlari hizalayin:
Secenek 1 Men( ¢ubugunda Diizenle > Sirala 6Jesine tiklayin ve ardindan bir hizalama modu segin.
Secenek 2 Diizenleme boliminde bir aygitin Gzerine sag tiklayin ve Sirala 6gesini secin. Ardindan, hizalama
modunu belirleyin.

Secenek 3 Arag cubugundan, istediginiz hizalama ikonuna (m) tiklayin.

Aygitlan diizenleme

1 Duzenleme béliminden bir aygit segin.

) Asagidaki seceneklerden birini kullanarak aygitlar dizenleyin:
Secenek 1 Meni ¢ubugunda Diizenle > Komut Ver 6gelerine tiklayin ve ardindan bir diizenleme sirasi secin.
Secenek 2 Diizenleme bdlimiinde bir aygitin lzerine sag tiklayin ve Komut Ver 6gesini secin. Ardindan, diizen
siralamasini belirleyin.
Secenek 3 Arac cubugundan, istediginiz diizen siralamasi ikonuna (m) tiklayin.



Aygitlar

Boliim ozelliklerini yapilandirma

Not

Layout Editor'da bir aygit grubunda yer alan aygitlar tek bir bdltim olarak algilanir.

1 Diizenleme baliiminden bir balim secin.

Not

Bir bolim se¢mek icin, diizenleme bélimiinde sanal aygit ekrani haricinde bos bir alana tiklayin ve ardindan bir aygita tiklayin.

) Ozellikler sekmesinde ayrintili béliim bilgileri gériintiilendiginde, bélim konumuna (déndiirme acisi) iliskin bilgileri

istediginiz gibi degistirin.

Konum

= Konum X, Konum Y: Bir bolimiin yatay ve dikey konumlari gosterilir.

Not
X ve Y degerleri salt okunurdur ve dlizenlenemezler.

= Donme: Bir bolimin diizenleme agisini belirleyin. Aciy belirlemek icin
kaydirma cubugunu sola ya da saga strikleyin.

Not
Donme agisini belirlemenin alternatif yollari asagidaki gibidir:

« Dizenleme boélimiinden bir bolim segin ve ardindan istenen aclya ulasana kadar
6gesine tiklayin ve hareket ettirin.

gorintllenen

« Diizenleme boélimiinden bir bolim segin ve ardindan arag cubugundaki agi ayarlama

aracini kullanarak dénme acisini belirleyin.

« Diizenleme boliminden bir bolim secin ve ardindan bolimi dondirmek icin arag
cubugu Uzerindeki dgesine tiklayin. kona her tikladiginizda balim 90 derece
donecektir.




Aygit 6zelliklerini yapilandirma

1 Duzenleme béliminden bir aygit segin.

) Secilen aygta iliskin ayrintili bilgiler Ozellikler sekmesinde gériintilendiginde, aygit konumuna iliskin bilgileri
istediginiz gibi degistirin.

Goriuntileme aygiti bilgileri salt okunurdur ve diizenlenemez.
* Model Adi: Bir aygit modeli ismi gosterilir.
» Yatay Cozuniirliik: Bir aygitin yatay ¢ozunlrligl gosterilir.
» Dikey Cozuniirlik: Bir aygrtin dikey ¢coztnurlugu gosterilir.
» Genislik: Aygit genisligini gérintileyin.
- Yatay Panel Boyutu: Aygit genisligi gosterilir. Cerceve kalinligi, genislige

Goriintiileme Cihazi dahil edilmemistir.

- Cercevenin Yukaridan Asagiya Kalinligr: Bir aygitin sol ve sag
kenarlarindaki cerceve kalinligi gosterilir.

» Yukseklik: Aygit yuksekligi gosterilir.
- Dikey Panel Boyutu: Cerceve genisligi harig olarak aygit yiksekligini
gorintileyin.
- Cercevenin Soldan Saga Kalinligi: Bir aygitin Ust ve alt kenarlarindaki
cerceve kalinligi gosterilir.
Bir aygitin konumuna iliskin bilgileri yapilandirin.

* Merkez konum X: Bir aygitin merkezinin yatay konumunu belirleyin. Bir
konum degeri girin. Aygit konumu degisecektir.

* Merkez konum Y: Bir aygitin merkezinin dikey konumunu belirleyin. Bir
konum degeri girin. Aygit konumu degisecektir.

= Donme: Bir aygitin diizenleme agisini belirleyin. Aciyi belirlemek icin
kaydirma ¢ubugunu sola ya da saga strlkleyin.

Konum Not

Donme agisini belirlemenin alternatif yollar asagidaki gibidir:

+ Diizenleme béliminden bir aygit secin ve ardindan istenen aclya ulasana kadar
0gesine tiklayin ve hareket ettirin.

gorlintilenen

+ Dizenleme bélimiinden bir aygit secin ve ardindan arag gubugundaki agi ayarlama

aracini ) kullanarak dénme agisini belirleyin.

 Diizenleme boliminden bir aygit secin ve ardindan aygiti dondiirmek icin arag
cubugu Uzerindeki m dgesine tiklayin. ikona her tikladiginizda aygit 90 derece
donecektir.



» ilk X Konumu: Bir aygitin sol Gst kisminin yatay konumunu belirleyin.
» 1k Y Konumu: Bir aygitin sol @ist kisminin dikey konumunu belirleyin.
« ikinci X Konumu: Bir aygitin sag (st kisminin yatay konumunu belirleyin.

« ikinci Y Konumu: Bir aygitin sag tst kisminin dikey konumunu belirleyin.

« Ucilincii X Konumu: Bir aygitin sag alt kisminin yatay konumunu belirleyin.

» Uciincii Y Konumu: Bir aygitin sag alt kisminin dikey konumunu belirleyin.

Konum » Dordiincii X Konumu: Bir aygitin sol alt kisminin yatay konumunu
belirleyin.

» Dérdiincii X Konumu: Bir aygitin sol alt kisminin dikey konumunu
belirleyin.
£ Not

Bir aygit konumu, aygiti diizenleme bélimiinde istenen bir konuma striikleyerek de
yapilandirilabilir.

Esleme aygiti

Istenen ayarlar Diizeni Modu'nda yapilandirildiktan sonra, Esleme Modu &gesine tiklayin.

Esleme Modu etkinlestirildiginde gercek aygit ekraninda bir ID goriintilenir. ID'yi kullanarak, diizenleme bélimiinde
gercek aygitla birlikte sanal aygit ekranini kontrol edin.

4] Not

Aygit ID'leri bir aygit grubu olusturan aygitlarin sayisina gére atanir. Ormegin, bir aygit grubunda on adet aygit varsa, her aygitta 01-10
araliginda farkli ID'ler géruinttlenir.

1 Duzenleme béliminden bir aygit segin.

) Secilen aygta iliskin ayrintili bilgiler Ozellikler sekmesinde gériintiilendiginde, gercek aygit tizerindeki ID'yi girin.

- ID, diizenleme bélimiinde aygit ekrani Gzerinde goriintllenecektir.

Not
+ Gergek aygit ekrani tizerinde bir aygit ID'sini goriinttlemek ve gizlemek icin, ara¢ cubugu tizerinde E / E 0gesine tiklayin.

+ Dizenleme bolimiinde bir aygita atanan ID'yi sifilamak icin, ara¢ cubugu tzerinde n 6gesine tiklayin.



Aygitlar

Diizenleri hassas ayarlama

istenen ayarlar Esleme Modu'nda yapilandirildiktan sonra, ince Ayar Modu &gesine tiklayin.

Bir gercek aygitin konum ayarlarina hassas ayar yapmak icin, Ince Ayar Modu'nu kullanarak ayarlari diizenleyin.

Not

« ince Ayar Modu, yalnizca bir aygit ID'si Esleme Modu'nda ayarlandiktan sonra mevcuttur.
« ince Ayar Modu, istege bagli bir adimdir. Isterseniz bu adimi atlayabilirsiniz.

+ Ince Ayar Modu'nda, videowall diizeni resmi modda olsa bile ince ayar yapilabilir.
1 Duzenleme béliminden bir eleman (boliim ya da aygit) segin.
) Secilen elemana iliskin ayrintili bilgiler Ozellikler sekmesinde gériintiilendiginde, konum degerini diizenleyin.

3 Arag cubugunda [l 6gesine tiklayin.
- Degisiklikler uygulanacaktir.

Not

+ Bir bollim ya da aygit icin konum degerinin nasil belirlenecegine iliskin ayrintilar icin asagidakilere bakin: > Bir diizen yapilandirma

+ Gercek aygit ekraninda bir desen gériintilenir, bu sayede diizen hassas bir sekilde ayarlanabilir. Gercek aygit ekraninda deseni
gorintllemek ya da gizlemek icin, ara¢ qubugunda . / E 6gesine tiklayin.

« Gercek aygit ekraninda deseni degistirmek icin, H Ogesine tiklayin.

MagicInfo Server'a dagitma

1 Birvideowall diizeni yapilandirildiktan sonra, Tamamlandi 6gesine tiklayin.

Not

Tamamlandi adimi, sadece aygit ID'si, Esleme Modu'nda ayarlandiktan sonra kullanilabilir.

) VideoWall diizeninin MagicInfo Server'a dagitimini dogrulamaniz istendiginde Evet'e tiklayin.

- Yapilandirdiginiz VideoWall diizeni MagicInfo Server'a dagitilir ve secili aygit grubuna veya gruplarina uygulanir.




Istatistikler

Istatistikler Mendisii

Magiclnfo Server'a eklenen aygitlar ve iceriklerle ilgili istatistikleri gorintiileyin.

Ana menii cubugunda . 6gesine tiklayin.

[#] Not

 MagicInfo Server yoneticileri (genel yonetici ve kurulus yoneticileri) her kullaniciya bir rol atayabilir. Mevcut MagicInfo Server islevleri
kullanicr roltine baglidir. Kullanici rollerinin ayrintilari igin bkz.  » Kullanici roltinin degistiriimesi

+ Bu bélimde, genel yonetici ayricaliklaryla oturum agtiginiz varsayilmaktadir.

Ozet istatistikleri goriintiileme

Aygitlar ve igeriklerle ilgili 6zet istatistikleri gérintileyin.

Ozet 6gesine tiklayin.

Istatistikler @ Dashboard @ Isatistiler x . (——
Tiim cihazlann Baglanti Durumu Bagh cihazlarin panel durumu ‘Onay Durumu

® Baglands ® Paneli Agk Ayatiar ® Onayh Aygiiar
Baglant Kesild Paneli Kapah Aygtiar Onaysiz Aygtar

Tire gore kayith igerik

CFS DK ETC FLASH FTP IMAGE LFD LFT MOVIE OFFCE PDF SOUND STRM VWL




Tiim Aygitlarin Baglanti MagicInfo Server'da kayith aygitlarla MagicInfo Server'in baglanti durumuna iliskin

Durumu istatistikleri pasta grafik olarak goruntileyin.
Baglh aygitlarin panel MagicInfo Server'a bagli aygitlarin panel durumu (acik/kapali) hakkinda istatistikleri
durumu pasta grafik olarak gorintileyin.

Onay Durumu

Tiire gore kayith icerik

Bir aygitin MagicInfo Server'a eklenebilmesi icin yonetici onayi gerekir. Onayli ve
Onaysiz Aygtlar iliskin istatistikleri pasta grafik biciminde gorintuleyin.

Magiclnfo Server'a eklenen iceriklere iligkin istatistikleri tiire gore (CIFS, DLK, ETC,
Flash, FTP, fotograflar, LFD, LFT, videolar, belgeler, PDF, mizik, VWL) inceleyin.

Aygitlarla ilgili istatistikleri gortintuleme

Magiclnfo Server'a eklenen aygitlarin hata, baglanti durumu, baglanti glinliikleri ve yetkilendirme istatistiklerini inceleyin.

Aygit 6gesine tiklayin.

Hatalara iliskin istatistiklerin gorintiilenmesi

Hata Olusumu 6gesine tiklayin.

Hata Olusumu

Aygit hatalarinin olustugu tarihleri ve belirli bir tarihte olusan toplam hata sayisini
gorintileyin.

Déneme Gore Hata Sikhg: Tarihe gore aygit hatalarinin sayisini goriintuleyin.
Tiire Gore Hata Sikhg: Hata tlriine gore aygit hatalarinin sayisini gériintileyin.
Not

Belirli bir déneme ait istatistikleri gériintiileyin. = 6gesine tiklayin ve bir zaman dilimi ayarlayin. Ozel'i secerseniz, tarih girisi penceresi
etkinlesir. Pencereye tiklayarak takvimi goriintiileyin ve takvimden tarihleri segin. Belirtilen donemin istatistiklerini goriintilemek icin Ara
6gesine tiklayin.

Alinan istatistikleri Excel veya PDF dosyasi olarak bilgisayariniza indirebilirsiniz. Diga Aktar'a tiklayip dosya tlrini segin.



Baglanti durumuna iligkin istatistiklerin goriintiilenmesi

Baglanti Durumu 6gesine tiklayin.

istatistikler ' 8 Dashboxrd @ Baglant Durumu x adn Ounum Kapat
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MagicInfo Server'da kayith tim aygitlarin glincel durumunu goriintleyin.

Baglanti durumu Bagli olmayan aygitlar da dahil olmak tzere Magiclnfo Server'daki bagli aygit sayisiyla
ilgili istatistikleri verir.

Baglh aygitlarin panel Magiclnfo Server'a bagli aygitlarin panel durumu (agik/kapal) hakkinda istatistikleri
durumu goruntuleyin.
Not

Alinan istatistikleri Excel veya PDF dosyasi olarak bilgisayariniza indirebilirsiniz. Disa Aktar'a tiklayip dosya tlrlini segin.



istatistikler

Baglanti kayitlar istatistiklerini goriintiileme

Baglanti Ge¢misi 6gesine tiklayin.

Istatistikler Dashboard @ eaflant Gemis x adn Ourum Kapat
Da Akar
- sire Donemisegn wieoses - | aoteesin
Cihaz. aygtGubu | Sec
e Group02 x
Baflent Durumu Grouwna x
‘Balanti Gegmis
Onayh Aygit
erik
izeyici Baglanti Gegmisi
MAC Adresi Aygit Adi Aygit Grubu Bagh Bagh degil Sire
576091118 Devcent7 Goup0z 20160309 130158 20160341 0435637 395439
576091118 Devceot Goup0z 20160307 185121 20160308 0721041 123020
57609111 Dovceot? Groupo2 20160308 204803 20160309 06:19:03 w3to1
cssest it Devceor? Groupo2 20160307 062205 20160307 1057:00 o345
csrcestites Devceot? Groupo2 20160309 0727:18 20160309 105626 a32008
csrsest it Devceor? Groupo2 20160308 09:15:06 20160308 11:02:18 ovart
576091118 Devceot7 Goupoz 2016.03:41 094642

Baglanti Ge¢misi Magiclnfo Server'daki aygit baglanti glinltklerini gérintileyin.

Not

« Belirli bir déneme ait istatistikleri gériintileyin. =+ &gesine tiklayin ve bir zaman dilimi ayarlayin. Ozel'i secerseniz, tarih girisi penceresi

etkinlesir. Pencereye tiklayarak takvimi gériintiileyin ve takvimden tarihleri secin. Belirtilen donemin istatistiklerini gorintilemek icin Ara
6gesine tiklayin.

+ Baglanti glinliiklerini aygit grubuna gére gérintileyin. Aygit grubunu segmek icin Aygit Grubu 6gesinin yanindaki Se¢ 6gesini segin.
Aygit grubuna ait baglanti guinliklerini goriintilemek igin Ara 6gesine tiklayin.

+ Alinan istatistikleri Excel veya PDF dosyasi olarak bilgisayariniza indirebilirsiniz. Disa Aktar'a tiklayip dosya tlrlin{ secin.



Onayl aygitlara iliskin istatistiklerin goruntiilenmesi

Onayh Aygit 6gesine tiklayin.

Istatistikler & £ oasibord

Ozet

Gihaz ~
Hata Olusumu Onay
8aglants Durumu
Balants Gegmis

onayh Ayait

Talep Tarihi
S ojeler
201603.07 1
20160308 1
201603.09 1
201603-10 2

Toplam 5

B Onayh Aygt

Teerik
Izeyici

Tarh Talep Edilen Gihazar

adn Oturum Kapat

20160305 ~ [ 20160311 Aa

&
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2016-03-07" 2016-03.08° 2016030 20160310

Onay Durumu

Talep Tarihi

4] Not

Magiclnfo Server'da kayit isteginde bulunan aygitlarin gtincel onay durumunu
goriintileyin.

Magiclnfo Server'daki yetki isteginde bulunan aygitlarin, yetkilendirilen aygitlarin ve
reddedilen aygitlarin sayisini verir.

Onay isteklerinin génderildigi tarihleri ve belirli bir tarihte onat isteginde bulunan aygit
sayisini gorlntuleyin.

+ Belirli bir ddneme ait istatistikleri gérintileyin. *# &gesine tiklayin ve bir zaman dilimi ayarlayin. Ozel'i secerseniz, tarih girisi penceresi
etkinlesir. Pencereye tiklayarak takvimi goriintiileyin ve takvimden tarihleri secin. Belirtilen donemin istatistiklerini goriintilemek icin Ara

6gesine tiklayin.

+ Alinan istatistikleri Excel veya PDF dosyasi olarak bilgisayariniza indirebilirsiniz. Digsa Aktar'a tiklayip dosya tiriini segin.



Icerikle ilgili istatistikleri gériintiileme

Magiclnfo Server'a eklenen icerik dosyalarinin tirlerini, oynatma sikligini ve ayrintili istatistik raporlarini goériintileyin.

Icerik 6gesine tiklayin.

Icerik Tiirii

Magiclnfo Server'a eklenen tiire gore iceriklerle ilgili istatistikleri gérintileyin.

icerik Tiirii 6gesine tiklayin.

Istatistikler > B Dashboard B kerk Tur x adn Otrum Kapat

Donemi secin 20160305 ~ [ 20160311 A

O S (g8 0 ol o0f of 0 @t

2016.03.07 20160308 20160309 20160310 20160311

Tiire gore kayith icerik Magiclnfo Server'a eklenen tiire gére icerik sayisini gérintileyin.
Tarihe gore kayith icerik S0z konusu tarihte eklenen icerik sayisini tlrlere gore inceleyin.
Not

« Belirli bir déneme ait istatistikleri gériintlleyin. =+ &gesine tiklayin ve bir zaman dilimi ayarlayin. Ozel'i secerseniz, tarih girisi penceresi
etkinlesir. Pencereye tiklayarak takvimi goriintiileyin ve takvimden tarihleri segin. Belirtilen donemin istatistiklerini gdriintilemek icin Ara
6gesine tiklayin.

+ Alinan istatistikleri Excel veya PDF dosyasi olarak bilgisayariniza indirebilirsiniz. Disa Aktar'a tiklayip dosya tiiriinG secin.



istatistikler

Oynatma Sikhgi

icerik 6gesine gére oynatma sikligina iliskin istatistikleri gériintileyin.
1 Oynatma Sikhg 6gesine tiklayin.

) Dénem'den bir dénem ve dénem birimi secin.

- Dénem icin Ozel'i secerseniz, tarih girisi penceresi etkinlesir. Pencereye tiklayarak takvimi gériintileyin ve
takvimden tarihleri segin.

3 lcerigi secmek icin Icerik Sec'in yanindaki Se¢ 6gesine tiklayin.
4 Aygit Grubu 6gesinin yanindaki Se¢ 6gesine tiklayin ve aygit grubunu segin.

5 Ara 6gesine tiklayin.

— Belirtilen zaman diliminde secili gruptan oynatilan iceriklerin oynatma saatlerini ve slresini inceleyebilirsiniz.

Not

« lcerigin oynatma sikigiyla ilgili istatistikler, icerik bir aygitta bir veya birkac giin oynatildiktan sonra gériintilenebilir.

+ Alinan istatistikleri Excel veya PDF dosyasi olarak bilgisayariniza indirebilirsiniz. Disa Aktar'a tiklayip dosya tiriinG secin.

Ayrintil Istatistik Raporu

icerigin oynatma sikligiyla ilgili ayrintili istatistikleri inceleyebilirsiniz.
1 Ayninti Raporlari 6gesine tiklayin.

) Bir kurulusu, istatistik dénemini (yil olarak) ve istatistik hedefini (genel icerik veya VideoWall icerigi) secin.

— Belirtilen kosullara dayali istatistikler gortintilenir.



Izleyiciyle ilgili istatistikleri goriintileme
Icerigi goriintiileyen izleyiciyle ilgili istatistikleri gériintiileyin. Ayrica cihazin yakinindan gecen insanlarla ilgili istatistikleri
de goriintileyebilirsiniz.

Izleyici Istatistikleri'ne tiklayin.

Izleyici Olciimii

1 1izleyici Olciimii'ne tiklayin.

Mod Seg

;;;;;;;;;;;

7 Aygit Grubu 6gesinin yanindaki Seg 6gesine tiklayin ve aygit grubunu segin.

3 Biristatistik modu secin.

- Izleyici Olciimii: icerigi goriintileyen izleyicilerle ilgili istatistikleri cinsiyet, yas grubu ve diger ézelliklerine gére
gorintileyin

- Trafik: Cihazin yakinindan gecen insanlarla ilgili istatistikleri gorlntuleyin.



4 Dénem'den bir donem ve dénem birimi segin.
- Dénem icin Ozel'i secerseniz, tarih girisi penceresi etkinlesir. Pencereye tiklayarak takvimi gériintiileyin ve
takvimden tarihleri segin.

5 Ara 6gesine tiklayin.

- Belirtilen kosullara dayali istatistikler gortintilenir.

Not

Alinan istatistikleri Excel veya PDF dosyas! olarak bilgisayariniza indirebilirsiniz. Disa Aktar'a tiklayip dosya tlrlini segin.

Ayrintili Istatistik Raporu

Icerigi goriintiileyen izleyicilere ve aygitin yakinindan gecen genel niifusa iliskin ayrintili istatistikleri gériintiileyin.

1 Ayninti Raporlari 6gesine tiklayin.

) Organizasyonu, zaman dilimini ve hedefi (izleyici ve genel niifus) belirtin.
- Belirtilen kosullara dayali istatistikler gortintilenir.
— Istatistik analizi hedefleri asagidaki sekilde siniflandirilabilir:
Izleyici Olgiimii: icerigi gériintiileyen izleyiciler hakkinda cinsiyet, yas ve aygit cevresinde gegirilen siire gibi
istatistikleri gorlntuleyin.
Trafik: Aygitin yakinindan gecen insanlarla ilgili ayrintili istatistikleri goriinttleyin.



Kullanicilar

Kullanici Menusu

Magiclnfo Server kullanicilar ekleyip silebilir ve kullanici rollerini ve organizasyonlari degistirebilirsiniz.

Ana menii qubugunda [} 6gesine tiklayin.

[#] Not

 MagicInfo Server yoneticileri (genel yonetici ve kurulus yoneticileri) her kullaniciya bir rol atayabilir. Mevcut MagicInfo Server islevleri
kullanicr roltine baglidir. Kullanici rollerinin ayrintilari igin bkz.  » Kullanici roltinin degistiriimesi

 Bu bolimde, genel yonetici ayricaliklariyla oturum actiginiz varsayilmaktadir.

Kullanici & Dashboard @ Kullnir x

Tima v Kul. DS Kul. Ads Grup Ads Rol Adi

Gruba Gore

Onaylanmamis @
Geri Gekilmis Kullanicilar

Rol

User1010

SEBN2016




Kullanicilarin gériuntiulenmesi

Kullanicilari gruba gore uygun sekilde ydnetmek icin her organizasyon icinde gruplari olusturun. Her organizasyonda, bir
default grup varsayilan olarak olusturulur.

» Tumi: MagicInfo Server'daki tim kayith kullanicilari gériintileyebilir ve yonetebilirsiniz.

* Gruba Gore: Gruba gore kullanicilari alin ve yénetin.

Kullanici Gruplarini Yonetme

1 Gruplar yonetmek icin, Gruba Gére 6gesine tiklayin.

) Asagidaki seceneklerden birini kullanarak gruplari yénetin:
Secenek 1 Bir grubu secin ve fareye sag tiklayin.
Secenek 2  Fare imlecini bir grup adina getirin ve == 6gesine tiklayin.

T
Gruba Gore =

HandyAV 1
On Tech 1
Org001 o
I defaul o
Group01 o0 *jf

D Veni Grup
'3
0|
o]
Org004 1
Org005 2
ScreenCom 1
SEBN2016 1
SEI2016 1
SENA 1
SESG2016 1
yestestl o
yestest? o
Ydneticiler 3

Yeniden Adlandir

Sil

Ral




Kullanicilar

Secili grup altinda bir alt grup olusturun.

Yeni Grup Not

Bir kurulus secilerek kék grup olusturulabilir. Kurulus ekleme konusunda ayrintili bilgi icin
bkz.  » Organizasyonun olusturulmasi

Secili grubu yeniden adlandirin.

Yeniden Adlandir Not

Kok grup yeniden adlandirilamaz.

Segili grubu silin.

Kok grup silinemez.

Not

+ Bir grubu tasimak icin, grubu Gruba Gére seceneginden istenilen bir konuma sirikleyin. Alt gruplar kék gruplara tasinabilir. K6k gruplari
alt gruplara tasimak muimkin degildir. Alt gruplari olan bir grubu tasirken, grup hiyerarsisi korunarak tiim alt gruplar birlikte tasinir.

« Bir gruptaki kullanici sayisi grup adinin yaninda gértntilenir.



Kullanicilarin aranmasi

Anahtar sézctkleri girin ve 1 6gesine tiklayin.

I
o)

Kul. 10°si,Kul. Adi

Ozel arama

Farkl dlcttlerle kullanici aramak icin = 6gesine tiklayin.

Ayrintilar
Organization Select w
Group Select .
Role Select g
Son Dedistirme Tarihi Kullanici Tamimii w
~
Ara
Organizasyon Bir organizasyon secin.
Grup Bir grup secin.
Rol Bir rol secin.
S0 Bt e Tl Bilgileri .beli'rli bir tarihte dlizenlenen kuIIar|1|C|Iar|.arayl'n.‘Agl.Ilr Iisted'en 'inlrihi .belirtin.
Alternatif yontem olarak, Kullanici Tanimli'yi secip tarihi el ile de girebilirsiniz.




Kullanicilar

Kullanicilarin eklenmesi

1 Kullanici listesinden Kullanici Ekle'ye tiklayin.

Kullanici ® pashboard @ Klanc: x adr Ourum Kapat
o S =z =
Gruba Gore admin admin Yoneticiler ‘Server Administrator
Onaylanmamis  @ER) user001 Magicinfo 0rgo04 ‘Schedule & Device
Gerl Cekimis Kullaniclar 00534 Magicinfo default Administrtor
B B e
219004admin ‘Samsung Kim default Administrator
D SEBN2016 SEBN2016 default Administrator
- SE2016 SER016 default Administrator
SENA2016 SENA default Administrator
SESG2016 SESG2016 default Administrator
‘systemadmin ‘System Admin Yoneticiler Administrator
Fo— - p———
User007 User007 default Administrator
User3030 User3030 default Administrator
:
7 Kullanicinin temel bilgilerini ve organizasyon bilgilerini girin.
Kullanici Ekle x

Kul. ID'si #

Parola #

Yeni Parolayl Dogrulayin *
Kul. Adi #

E-posta #

Cep Telefonu Numarasi

Telefon No

Organizasyon Bilgileri
Organizsyn *

Grup #

Rol #

Takim

Konum

Varsayilan Bilgi  # gerekdi bir se. Bir deer girin.

Kul. ID'si

Parola

Yeni Parolay Dodrulayin

Kul. Adi

magicinfo@samsung.com

Cep Telefonu Numarasi

Telefon No

Organizasyon Seg

Bir kullanici grubu secin

Adminisirator

Takim

Konum

Kaydet

Iptal




Temel Bilgiler

Kullanicr Kimligi
Kullanici Adi

Parola

Sifreyi Onayla

E-posta

Cep Telefonu Numarasi

Telefon No

Organizasyon Bilgileri

Organizasyon

Grup

Rol
Ekip

Konum

Kullanicr kimligini girin. Bir kullanici kimligi 5 - 20 karakter uzunlugunda olabilir.
Kullanici adini girin.

Kullanici hesabinin parolasini girin.

Kullanici hesabinin parolasini tekrar girin.

Kullanicinin E-posta adresini girin.

Kullanicinin cep telefonu numarasini girin.

Kullanicinin telefon numarasini girin.

Atanacak organizasyonu acilan meniden segin.

Segilen organizasyondan bir grup se¢mek icin Grup Se¢ 6gesine tiklayin. Grup
se¢me penceresi gorintilenir.

Acilan meniden bir rol secerek kullaniciya bir rol atayin.
Kullanicinin bolimiind girin.

Kullanicinin konumunu girin.

Kullanici eklerken dikkat edilmesi gerekenler

Bir kullanici ID'si 5 ila 20 karakter uzunlugunda olabilir.

Kullanici kimligi biytik-kigtik harfe duyarlidir ve yalnizca nokta () ve alfantimerik karakterler icerebilir.

Sifre, alfanimerik karakterlerin bir bilesimi olabilir. Yalnizca harf veya sayilardan olusan bir sifre kullanamazsiniz.

Ayni karakter veya sayilari (¢ kere veya daha fazla art arda kullanmayin.

Sifre 8 ila 50 karakter uzunlugunda olabilir.

* ile isaretlenmis alanlar doldurulmalidir.

+ Dogru organizasyon ve grup rollerini secin. Rol tiirleri hakkinda ek bilgiler icin bkz.  » Kullanici roliiniin degistirilmesi

+ Ulke kodunu belirtmek iizere telefon numarasinin éniine + ekleyin.

3 Kaydet digmesini tiklatin.

Organizasyon yoneticisi ayricaliklarini kullanarak kullanici eklerken Organizasyon degistirilemez.



Kullanicilar

Kullanici silme

Belirli kullanicilari silin.

Not

Genel yonetici veya organizasyon yoneticileri silinemez.

1 Silinecek kullaniciyi kullanici listesinden secip Sil 6gesine tiklayin.

Kullanici = Dashboard Kullanici x adm Oturum Kapat
Kollanic ke | Kurulug EKe | Sil | | Organizasyonu Degisir) | Disa Akdar v | ( Gihaz zinler ol DNl A =a

Toma v LD Kol Adh Grup Adh Rol adr

b ot - admn admin Yonetcler Server Adninistator

G (3 ) v useont Magicinfo org004 Schedule & Device

Gt elmis Kullaniciar ora0sadmin Magicinfo default Administrator

Rol senver manzger sam default server
user002 Samsung o01 Schedule & Device
ora00ssdmin Samsung Kim deaut Adninistrator
Usert010 Screencom defalt Administrator
SEBN2016 seaN2016 default Administrator
SER016 senote default Administrator
sena2016 sena default Adninistrator
sesG016 sesa2016 default Administrator
sustemadnin System Adnmin Yoneticler Administrator
mintTest030 test Yeneticer Administrator
ser007 Use07 dealt Administrator
ser3030 Use3030 defalt Administrator

»
1-15/15

) Iptal etme nedenini belirtin ve Evet'e tiklayin. Silinen bir kullaniciyla ilgili bilgiler Geri Cekilmis Kullanicilar listesinde
bulunabilir.

Sil X

Geri Gekilme Nedeni

Geri Cekilme Nedeni

Tamam Iptal




Onay bekleyen kullanicilarin gorintiilenmesi

Kaydolan bir kullanicinin oturum agcmadan 6nce bir yoneticiden onay almasi gerekir. Yonetici kullanicilari onaylayabilir veya
reddedebilir.

Yetkilendirilmemis kullanicilari goriintiilemek icin Onaylanmamis'a tiklayin. Kaydolan ve y&netici onayi bekleyen
kullanicilarin listesi gortntlenir.

Kullanici 8 Dashboard @ Onaylanmams

Tama

Gruba Gore

Onaylanmamss @ER)
Geri Gekilmis Kullanicilar venl usern0?

Rol

i
133 [0y a

= Kayit talebini onaylamak icin, onaylanmamis bir kullaniciyi secin ve Onay &gesine tiklayin. Goriintilenen pencereyi
kullanarak kullanici rollinii ve grubunu ayarlayin ve Onay 6gesine tiklayin.

= Kayit talebini reddetmek icin, onaylanmamis bir kullaniciyr secin ve Reddet 6gesine tiklayin. Gorlintiilenen pencerede,
reddetme nedenlerini girin ve Evet'e tiklayin.

= Onay bekleyen kullanicilarin listesini Excel veya PDF dosyasi olarak gdndermek icin Disa Aktar 6desine tiklayin.

Not
+ Kullanicilarin onaylanmasi genel yonetici veya kullanicinin organizasyon yoneticisi tarafindan gerceklestirilebilir.

+ Bir seferde yalnizca bir kullanici onaylanabilir.

+ Kullanici reddedilen bir ID ile oturum acmaya calistiginda red nedeni gériinttilenir. Ilk giris denemesi yapildiginda basarisiz kayit uyari
mesaji gorlintllenir. Daha sonraki giris denemelerinde séz konusu ID'nin bulunmadigini belirten farkli bir mesaj gérintdlenir.



Iptal edilen hesap sahibi kullanicilarin gériintiilenmesi

Iptal edilen hesap sahibi kullanicilari gériintilemek icin Geri Cekilmis Kullanicilar 6gesine tiklayin. Hesabini isteyerek iptal
eden veya hesabi bir yonetici tarafindan silinen kullanicilarin listesi gorintdlenir.

Kullanict & Dastboard G ekimis Kullaniclar

userd10

= Ayrintilarini goriintiilemek icin listeden kullanici kimligine tiklayin.

= Kullanicr bilgileri, hesaplarinin iptal edilmesiyle birlikte bir hafta icerisinde otomatik olarak silinir. Listeden kullanici
bilgilerini manuel olarak silmek icin, kullaniciy segip Sil 6gesine tiklayin.



Kullanicilar

Kullanici bilgilerinin yonetilmesi

Ayrintil kullanicr bilgilerini gorintiileme

1 Kullanici listesinde, kullanici bilgilerini goriintuleyin ve bilgilerini diizenlemek istediginiz bir kullanici kimligine tiklayin.

) Bilgileri gorintileyin. Bilgileri gerektigi gibi diizenleyin ve Kaydet d6gesine tiklayin.

Kullaniciy1 Diizenle x

Varsayilan Bilgi  # gerekdi bir se. Bir deer girin.

Kul. ID'si # user001
Kul. Adi # Magicinfo
E-posta * magicinfo@samsung.com

Cep Telefonu Numarasi

Telefon No

Organizasyon Bilgileri

Organizsyn # Org004

Grup # Org004

Rol # Schedule & Device ~
Takim

Konum

Katihm Tarihi 2016-02-22 09:28:33.242

En Son Oturum Agma 2016-03-10 06:52:50.731

Sifreyi Sifirla Yaymnla

Kaydet Iptal




Kullanicilar

Kullanici grubunun degistirilmesi

Listeden bir kullanicinin grubunu degistirin.

Not

Kullanicr gruplarini yalnizca genel yonetici veya organizasyon yoneticileri degistirebilir.
1 Kullanic listesinde, grubunu degistirmek istediginiz bir kullanici kimligine tiklayin.

7 Aynintili kullanicr bilgileri penceresinde, Grup 6gesine tiklayin.

Kullaniciy Diizenle X

Varsayilan Bilgi  + gereldi bir ofe. Bir degier girin.

Kul. ID'si # user001
Kul. Adi # | Magicinfo
E-posta * | magicinfo@samsung.com l

Cep Telefonu Numarasi |

Telefon No |

Organizasyon Bilgileri

Organizsyn * Org004

Grup # | Org004

Rol # | Schedule & Device |
Takim | |
Konum | |
Katilim Tarihi 2016-02-22 09:28:33.242

En Son Oturum Agma 2016-03-10 06:52:50.731

Sifreyi Sifirla Yaynla 7

Kaydet iptal




Kullanicilar

3 Yeni grup adini secin ve Kaydet 6gesine tiklayin. Kullanicinin grubu degistirilir.

Grup Sec

13

HandyAV 1
On Tech 1
Orgdol o
Org0o2 1
0Orgdos o
Org0o4 1
Org0os 2
SEBN2016 1
SEI2016 1
SENA 1
SESG2016 1
ScreenCom 1
Yoneticiler 3

yestestl o

P v o vl ow o owow ow ow 'y v v oW

| Kaydet | ' Kapat

Kullanici roltintin degistirilmesi

Kullanic listesinden bir kullanici roli degistirin.

Not

+ Genel ydnetici ve organizasyon yoneticisi roll degistirilemez.

+ Genel ydnetici ve organizasyon yoneticileri roller ekleyebilir ve ydnetebilir. Daha fazla bilgi icin bkz.  » Kullanici roli yénetimi

1 Kullanic listesinde, rolini degistirmek istediginiz bir kullanici kimligine tiklayin.



Kullanicilar

7 Acllir listeden Rol 6gesini secip Kaydet'e tiklayin. Kullanicinin roli degistirilir.

Kullaniciy Diizenle X

Varsayilan Bilgi  + gereldi bir ofe. Bir degier girin.

Kul. ID'si # user001
Kul. Adi # Magicinfo
E-posta * magicinfo@samsung.com

Cep Telefonu Numaras

Telefon No

Organizasyon Bilgileri

Organizsyn * Org004

Grup # Org004

Rol # Schedule & Device ~
Takim Administrator

‘Content Manager
Konum
‘Content Schedule Manager
Content Uploader
Katlim Tarihi Custom_Role

En Son Oturum Agma B} anagen
Schedule & Device
Sifreyi Sifirla Schedule Editor

Schedule Mananer

Kaydet iptal

Varsayilan kullanici rolii tiirleri
« Administrator: Organizasyonunun genel konularini yénetme yetkisine sahiptir.
+ Content Manager: icerikle ilgili menti 6gelerine erisme ve bunlari ydnetme yetkisine sahiptir.
+ Content Schedule Manager: icerik ve programlari almaya ve yénetmeye yetkilidir.
+ Content Uploader: icerik ve calma listesi olusturmaya yetkilidir.
« Device Manager: Cihazla ilgili meni 6gelerine erisme ve bunlar ydnetme yetkisine sahiptir.
+ Schedule Editor: icerik programlari ve ileti programlarn olusturmaya ve diizenlemeye yetkilidir.
« Schedule Manager: Programlamayla ilgili menl 6gelerine erisme ve bunlari yonetme yetkisine sahiptir.

+ User Manager: Kullanici ile ilgili menl 6gelerine erisme ve bunlari yénetme yetkisine sahiptir.



Kullanicilar

Gegici parolalar verme

Yonetici sifresini kaybeden bir kullaniciya gegici bir sifre verebilir.

Not

+ Buislevi kullanmak icin, Kurulum > Sunucu yénetimi > Sunucu Ayarlari > 6gelerine gidin ve Alarm Postasini Etkinlestir onay kutusunu
secin.

+ Gegici sifre aldiktan sonra sisteme girisin ardindan sifrenin degistiriimesini saglayin. Aksi halde her giris yaptiginizda sifrenin
degistirilmesi gerektigini belirten bir uyari mesaiji verilir.

1 Kullanici listesinde, gegici parola vermek istediginiz bir kullanici kimligine tiklayin.

7 Ayrintili kullanici bilgileri penceresinde, Sifreyi Sifirla’dan Yayinla 6gesine tiklayin.

Kullamicy: Diizenle X

Varsayilan Bilgi  + gereldi bir ofe. Bir degier girin.

Kul. ID'si # user01
Kul. Adi # Magicinfo
E-posta # magicinfo@samsung.com

Cep Telefonu Numaras

Telefon No

Organizasyon Bilgileri

Organizsyn * Org004

Grup * Org0o4

Rol # Schedule & Device ~
Takim

Konum

Katilim Tarihi 2016-02-22 09:28:33.242

En Son Oturum Agma 2016-03-10 06:52:50.731

Sifreyi Sifirla Yaynla

Kaydet iptal

3 Yayinlamayi dogrulama iletisim kutusunda Tamam'a tiklayin.



Organizasyonun olusturulmasi

Organizasyonlar, kullanicilari siniflandirmak icin kullanilan en biiyiik birimlerdir. Genel yénetici MagicInfo Server sisteminde

organizasyon olusturabilir.

(4] Not

Bir kurulus olusturuldugunda, kurulus igin otomatik olarak bir ydnetici olusturulur.

1 Kullanici listesinden Kurulus Ekle'ye tiklayin.

Kullanici @ Dashboard Kallnci

Tumi
Gruba Gore

Onaylanmams @B

Gerl Gekilmis Kulaniciar

Rol

seR016

SENA2016 SENA

SESG2016 SESG2016

adn Oturum Kapat

7 Kurulusla ve kurulus yéneticisiyle ilgili bilgileri girin.

Kurulug Ekle

Varsayilan Bilgi

Kul. ID'si #

Parola #

Yeni Parolayl Dogrulayin »
Kul. Adi #

E-posta #

Cep Telefonu Numarasi

Telefon No

Organizasyon Bilgileri
Organizsyn #

Grup #

Rol #

Takm

Konum

Kaydet

Iptal




Temel Bilgiler

Kurulus yonetici hesabi kimligini girin. Organizasyon yoneticisi kimligi 5 - 20

Kull imligi
B ] karakter arasi olmahdir.

Parola Organizasyon yoneticisi hesabinin parolasini girin.

Sifreyi Onayla Organizasyon ydneticisi hesabinin parolasini tekrar girin.
Kullanici Adi Organizasyon y&neticisinin adini girin.

E-posta Organizasyon ydneticisinin E-posta adresini girin.

Cep Telefonu Numarasi Organizasyon yoneticisinin cep telefonu numarasini girin.
Telefon No Organizasyon ydneticisinin telefon numarasini girin.

Organizasyon Bilgileri

Organizasyon Bir organizasyon adi girin.

Grup default grup dahilinde bir organizasyon ydneticisi hesabi olusturun.

Rol Administrator roli dahilinde bir organizasyon ydneticisi hesabi olusturun.
Ekip Organizasyon yoneticisinin bolimind girin.

Konum Organizasyon yoneticisinin konumunu girin.

3 Tamamlandiginda Kaydet 6gesine tiklayin.

Not

+ Yeni bir organizasyon icin bir organizasyon yoneticisi gerekir.

 *ile isaretlenmis alanlar doldurulmalidir.



Kullanici rolli yonetimi

Genel yonetici ve organizasyon ydneticileri kullanici rolleri ekleyebilir ve atayabilir.

Rol 6gesine tiklayin.

£ Not
+ Yalnizca organizasyon ydneticisi, ayricaliga sahip oldugu organizasyon dahilindeki kullanicilara rol atama yetkisine sahiptir.

« Tum Magiclnfo Server islevlerine erisim ayricaligi olan kullanicilar yalnizca genel yoneticiler, kurulus yoneticileri ve kullanici yoneticileri
gibi, kullanici olusturma ayricaliklarina sahip kullanicilar olusturabilir.

« Varsayilan roller ve ayricaliklar diizenlenemez.

Kullanici roltintin eklenmesi

1 Rollistesinden Add Role 6gesine tiklayin.

Kullanict

Tama
Gruba Gore
Onaylanmamis  @ED
Gerl Gekilmis Kulaniciar

Rol

o= B8 Dashboard

EKe

Y

1-12/12 [100 ¥

Rol

Disa Atar v

- ol Ade

Adminitrator

Schedule Editor

Schedule Manager




7 Rolayarlarini yapilandirin ve Kaydet'e tiklayin.

Rol Ekle
Rol Adi Check Duplication
Rol Ozel Rol v
Oku Olugtur Yonet
Icerik & Calma Listesi
Zamanlama
Cihaz
Kullanic
Yonet
Sunucu Ayarlari
Istatistikler
Kaydet Kapat
(1) Bir rol adi girin ve tekrarlanan rol adi olup olmadigini denetlemek (izere Kopyayi Sina 6gesine tiklayin.
(2] Daha 6nce olusturulan bir roltn ayricaliklarini iceri aktarmak icin bir rol segin.

Yeni role atanacak ayricaliklari segin.

Goriintile: Segili mentyi gorintileme ayricaliklarini atayin.
Olustur: Secili meni icin bilgi veya icerik ekleme, diizenleme ve silme ayricaliklarini atayin.

Yonet: Secili mend icin bilgi veya icerik goriintiileme ve olusturma ayricaliklarini atayin. Yonet
secildiginde Goriintiile ve Olustur secenekleri otomatik olarak birlikte segilir.

Sunucu Ayarlan veya Istatistikler > Yonet: MagicInfo Server ayarlarini yapilandirma ve istatistik
menusuyle ilgili tim islevlere erisme ayricaliklarini atayin.



Kullanicilar

Kullanici roliintin diizenlenmesi

1 Rol listesinden istediginiz rol isaret kutusuna tiklayin ve ardindan Rolii Degistir 6gesine tiklayin.

Not

Alternatif yontem olarak, rol adina tiklayabilirsiniz.

Kullanici = Dasboard @ Rl x adn Otrum Kapat
e ) (Row Daé%) si ) (DgaAdar v Kl Adi a
Tama ~ Rol Adi Kullanici Sayrsi
P - i
[T Content Manacer .
Geri Gekimis Kullanciar Content Schedule Manzger 0
Rol Content Uploader 0
—— .
Pe— .
v ‘Schedule & Device 2
‘Schedule Editor [
—— .
s 1
- .
yestestl 9
1212

7 Kullanici roliinii diizenleyin ve giincellemek icin Kapat 6gesine tiklayin.

Rolii Dedgistir X
Schedule & Device
Oku Olustur Yénet

Igerik & Galma Listesi | v

Zamanlama | v v

Cihaz V| v v

Kullanict V|

Yonet
Sunucu Ayarlan b
Istatistikler v
Kaydet Kapat




Kullanicilar

Kullanici roliinln silinmesi

1 Silinecek roli secip Sil 6gesine tiklayin.

Not
Varsayilan olarak saglanan roller silinemez. Varsayilan olarak asagidaki roller saglanir:
+ Administrator: Organizasyonunun genel konularini yénetme yetkisine sahiptir.
+ Content Manager: icerikle ilgili menii 6gelerine erisme ve bunlari ydnetme yetkisine sahiptir.
+ Content Schedule Manager: Icerik ve programlar almaya ve yénetmeye yetkilidir.
+ Content Uploader: icerik ve calma listesi olusturmaya yetkilidir.
+ Device Manager: Cihazla ilgili meni 6gelerine erisme ve bunlari ydnetme yetkisine sahiptir.
+ Schedule Editor: icerik programlari ve ileti programlar olusturmaya ve diizenlemeye yetkilidir.
« Schedule Manager: Programlamayla ilgili ment 6gelerine erisme ve bunlari yonetme yetkisine sahiptir.

« User Manager: Kullanici ile ilgili meni 6gelerine erisme ve bunlari yénetme yetkisine sahiptir.

Kullanici & Dashboard Rol x ad Orum Kapat
Ee ) (RouDegistr) ( si ) (Dgamdar ~ al Adn Q

Tama ~ RolAdi Kullanic Saysi

Gruba Gore

ontent Manag
e e Content Manager

‘Geri Gekilmis Kullaniclar Content Schedule Manzger

Rol ‘Content Uploader

1-12/12




] Rolu silmek igin Evet'e tiklayin.

Title X

Secilen rolii/rolleri silmek istediginizden emin misiniz?

Yes Mo

Rol listesinin disa aktarilmasi

1 Kullanici rolleri listesini dosya olarak kaydetmek icin, rol listesinden Disa Aktar 6gesine tiklayin.

- Yalnizca s6z konusu rollere ait bilgileri kaydetmek tizere rolleri segin.

) Excel veya PDF 6gesine tiklayin.
- Rol bilgileri secilen dosya tirlinde kaydedilir.

Aygit yonetimi

Aygit Ayricaliklarini Atama

Genel yonetici aygit yoneticilerine, halen MagicInfo Server'a bagh olan aygitlari yonetmek iizere erisim ayricaliklar
atayabilir.

Not

Bu islev yalnizca, aygit ydnetme ayricaliklarina sahip olan bir kullanici secildiginde etkinlesir.



Kullanicilar

1 Kullanici listesinden bir kullanici segin ve Cihaz izinleri gesine tiklayin.

Kullanict 2 @ Dashboard @ Klena x adi Otrum Kapat
KulanicEKe ) (KuruusEKe | SI )  Organzasyonu Degisti ) | DsaAkar | (Clhaz zler) ok sl A =a

o ~ Kul. D's Kul. Ad Grup Ads Rol Adi

Gruba Gore 2dmin admin Yoneticiler ‘Server Administrator

Onaylanmamss @D v uso0l Magicinfo orgoos Schedule & Device

Ger eldmis Kularciar ora0sadmin Magicino default Adminisrator

o senver manzaer Sam default senver
user002. Samsung 001 ‘Schedule & Device:
2r004admin ‘Samsung Kim default Administrator
User1010 ‘Screencom default. Administrator
seBn2016 seB2016 default Admiistrator
SEI2016 SE2016 default Administrator
SENA2016 SENA default Administrator
sesG2016 sesG2016 default Adninisrator
‘stemadmin System Adnin Voneticler Adninistator
ImintTest0309 test Voneticler Adminisirator
User007 User007 default Administrator
User3030 User3030 default. Administrator

‘ »
1-15/15

) Aygit secme penceresi gériintilendiginde, kullaniciya erisim ayricaliklari atamak istediginiz aygitlari secin ve Kaydet'e
tiklayin.

Grup Seg X

"
=

Org001 4

Orgoo2 1

Org0o3 1

Org0o4 o

Org005 =

SEBN2016 0

SEI2016 1

SENA o

SESG2016 1

ScreenCom o

yestest] 1

EEEFEEEEEEEHR
=3

yestest? o

Kaydet Kapat




Magiclnfo Server

9 Ayarlar

Ayar Menusu

Kisisel bilgilerinizi yonetin ve MagicInfo Server ayarlarini yapilandirin.
Ana meni ¢ubugunda . 6gesine tiklayin.
Not

 MagicInfo Server yoneticileri (genel yonetici ve kurulus yoneticileri) her kullaniciya bir rol atayabilir. Mevcut MagicInfo Server islevleri
kullanicr roltine baglidir. Kullanici rollerinin ayrintilari igin bkz.  » Kullanici roltinin degistiriimesi

« Bu boélimde, genel yonetici ayricaliklariyla oturum actiginiz varsayilmaktadir.

Hesabimi yonetme

Magiclnfo Server'a eklenen bilgilerinizi goriintileyebilir ve diizenleyebilirsiniz. Ayrica MagicInfo Server'daki hesabinizi iptal
edebilirsiniz.

Hesabim 6gesine tiklayin.



Bilgilerimi Yonetme

Magiclnfo Server'a eklenen bilgilerinizi goriintileyebilir ve yonetebilirsiniz.

Bilgilerim 6gesine tiklayin.

Ayar & Dashboard @ aver

Dzenle

Lisans Bilgileri

Etiket Yonetimi

“Tani Yonetimi

Harkc Badjlants

Bilgilerimi Diizenleme

1 Bilgilerinizi diizenlemek icin Diizenle 6gesine tiklayin.
) Parolayi girip Tamam 6gesine tiklayin.

3 Duzenleme penceresinde, bilgileri gerektigi gibi diizenleyin.
- *ile isaretlenmis alanlar doldurulmalidir.

— Parola 8-50 aras alfanumerik karakter bilesimi olmalidir. Uc kereden fazla tekrar eden harfler veya (icten fazla
ardisik sayi kabul edilmez.

4 Degisiklikleri glincellemek igin Kaydet 6gesine tiklayin.

Not

Bir kurulus yoneticisi "bilgi diizenleme" penceresini kullanarak, kurulus yoneticisi ayricaliklarini ayni kurulustaki baska bir kullaniciya
aktarabilir ve kullanici rollerini diizenleyebilir.



Hesabi Iptal Etme

MagicInfo Server'i kullanmaktan vazgecip hesabinizi iptal edebilirsiniz.
1 Uyeligi Geri Al 6gesine tiklayin.

) Bir hesabi sonlandirmadan énce uyariy bastan sona okuyun, dogrulama onay kutusunu secin ve Cekil 6gesine
tiklayin.

— Iptalin tamamlanmasi icin dogrulama penceresi gériintiilenir.

Not

Genel yonetici hesaplari sonlandirilamaz. Bir kurulus yoneticisinin kendi hesabini sonlandirmasi icin, dnce kendi kurulus yoneticisi

ayricaliklarini ayni kurulustaki baska bir kullaniclya aktarmasi gerekir. Kurulus yoneticisi ayricaliklarini aktarmak icin "bilgilerimi diizenle"

penceresini kullanin.

MagicInfo Server'i Yonetme

Magiclnfo Server kurulum bilgilerini ve aygit/sistem bilgilerini yonetebilir veya giinliik bilgilerini gérintuleyebilirsiniz.
MagicInfo Server genel ayarlarini yonetmek icin Sunucu yonetimi'ne tiklayin.

MagicInfo Server'i Ayarlama

Magiclnfo Server ayarlarini gérintiilemek igin Sunucu Ayarlari'na tiklayin. Kurulum degerlerini gerektigi sekilde
diizenleyin ve degisikligi uygulamak icin Kaydet 6gesine tiklayin.

Kaydet

Haridi sunucusu yonetimi

Lisans Bilgileri

Etiket Yonetimi

“Tani Yonetimi

Haric Baflants

Giinlik Yon

Dosya Says

v Etkinlesti




Genel

Aygit Yenileme Aralig

Aygit Giincelleme
Sikhgi

icerik Onay!

Kaydol

Oturum A¢ma Hata
Sayisi

Engellenmeden Once
Oturum Acllabilecek
Siire

Premium Cihaz izinleri

Yedek Oynatici

Harici Baglanti

4] Not

Aygit ayarlarinin iceri aktarilacagi zaman araligini 1-999 arasinda saniye olarak ayarlayin.
Aygit bilgisi glincelleme déngusiini 1-999 dakika araliginda belirleyin.

icerik onayi islevini etkinlestirmek icin, Etkinlestir onay kutusunu secin. icerik onaylamaya
iliskin ek bilgiler icin asagidakilere bakin.  » Icerigin onaylanmasi

Oturum a¢ma sayfasinda kaydolma mentsunu etkinlestirmek icin, Etkinlestir isaret
kutusunu segin.

Kullanicinin MagicInfo Server'da oturum agmasini engellemeden once izin verilecek oturum
a¢ma denemeleri icin belirli bir sayi ayarlayin.

Yanlis parola giren kullanicilarin MagicInfo Server'da oturum agmasinin engellenecegi
slireyi belirtin.

Cihaz yoneticisine belirli cihazlari ydnetme yetkisi vermek icin, Etkinlestir onay kutusunu
secin.
Fazlalik yuriitme islevini etkinlestirmek igin, Etkinlestir onay kutusunu segin.

Yedek Oynatici nedir?

Onemli bir icerik oynatilirken bir aygtta baglantinin kesilmesi veya giris kaynaginin degismesi
durumunda, kullanici tarafindan yapilandirilan yedek aygit sorunu algilar ve icerigi oynatmaya devam
eder. Yedek Oynatici ayarlarina iliskin ek bilgiler icin asagidakilere bakin. B Yedek Oynatici Kullanimi

Dis baglanti islevini etkinlestirmek icin Etkinlestir onay kutusunu secin. Harici baglantilari
kullanmak igin bkz.  » Harici Baglantilari Kullanma

+ Magiclnfo Server yoneticileri (genel yonetici ve organizasyon yoneticileri), MagicInfo Server'a bagli tim aygitlar yénetme iznine zaten
sahip olduklari icin ayarlanmalari gerekmez.

+ Premium Cihaz izinleri'ni etkinlestirdikten sonra, aynicalik ayarlarini, cihaz yoneticisi belirli cihazlar ydnetebilecek sekilde yapilandirmayi

unutmayin. Cihaz yonetimi ayricalik ayarlari hakkinda daha fazla ayrinti icin bkz:

» Ayrintili kullanici bilgilerini gorintiileme




Gunlik Yonetimi

Gunliik diizeyini ayarlayin. Ornegin, guinliik diizeyi ERROR olarak ayarlandiginda WARN ve

Glin. Duzeyi Ay. INFO giinliikleri kaydedilmez, ctinki bunlar ERROR diizeyinin altindadir

GunlUk dosyalari icin depolama boyutunu ayarlayin. Giinltik depolama alani doldugunda,

Dosya Boyutu kaydedilmis giinliikler otomatik olarak silinir.

Kaydedilebilecek maksimum giinltik dosyasi sayisini ayarlayin. Maksimum glinliik dosyasi

Dosya Sayisi sayisi asilirsa kaydedilen dosyalar otomatik olarak silinir.
indir Bilgisayariniza glinliik dosyalarini indirin.

MagicInfo Player S olaylari icin ginlikler toplar. MagicInfo Player S ginliklerini topl
Giinliik Topla 9 y ylaricin g P 9 yerSg erini toplama

islevini etkinlestirmek icin, Etkinlestir onay kutusunu secin.

SMTP Sunucusu

Alarm Postasini Gorevli kullaniciya aygit uyarilari icin e-posta bildirimleri génderin. Gerekirse, gecici parola
Etkinlestir verin ve Magiclnfo Server'da kayith kullanici e-posta adresine génderin.
Sunucu Adresi E-posta gondermek icin kullanilacak SMTP sunucusu adresini girin.
Kimlik denetimi SMTP sunucusuna baglanti sirasinda kimlik denetimi gerekiyorsa isaret kutusuna tiklayin.
OtAcKim SMTP sunucusuna baglantida gereken kullanici hesabini girin.
Parola SMTP sunucusuna baglanmak icin gereken sifreyi girin.
Baglanti Noktasi SMPT sunucusu baglanti noktasi rakamini girin.
SSL SSL'i etkinlestirin veya devre disi birakin.
#] Not

SMTP, e-posta génderimi icin kullanilan bir protokoldir. WWW icin kullanilan baglica protokol olan http gibi, SMTP de e-posta gonderimi
icin kullanilan protokold(r. E-posta alimi igin kullanilan protokoller arasinda POP ve POP3 sayilabilir.



Baglantisi Kesilen Cihaz icin E-posta Alarmi

Kullan

Aygit Yenileme Araligi

Calisma Siiresi

Bildirimler

Not

Bir aygitin MagicInfo Server'dan baglantisi kesildiginde kullanicilara bildirmek icin,
Etkinlestir isaret kutusunu segin.

Magiclnfo Server ile bir aygit arasindaki baglanti durumu hakkinda bilgileri iceri aktarmak
icin zaman araligini ayarlayin.

E-posta alarmi iletim islevinin calistirilacagi saati ayarlayin.

E-posta bildirimlerinin gonderilecedi kullaniciyi veya kullanicilari segin.

Baglantisi kesilen bir cihazla ilgili olarak e-posta bildirimi almak icin, SMTP Sunucusu'ndan Alarm Postasini Etkinlestir onay kutusunu segin.

LDAP Sunucusu

Sunucu Adresi
Root DN
Manager DN

Manager Password

LDAP Sunucusunun adresini girin.
LDAP sunucusuna erismek icin gereken kdk hesabi girin.
LDAP sunucusuna erismek icin gereken yonetici hesabini girin.

LDAP sunucusuna erismek icin gereken yonetici sifresini girin.

Otomatik Saat Dilimi (SPlayer)

Otomatik Saat Dilimi

Saat Dilimi

Yaz Saati Uygulamasi
(YS)

Baslangig Saati
Bitis Suresi

Zaman Farki

(#] Not

Player S cihazinda saat dilimini otomatik olarak ayarlamak icin Etkinlestir onay kutusunu
secin.

Bir saat dilimi secin.

Yaz saati modunu etkinlestirmek icin Etkinlestir onay kutusunu segin.

Yaz saati modunun baslama saatini ayarlayin.
Yaz saati modunun bitis saatini ayarlayin.

Yaz saati modu kullanilirken saat farkini belirtin.

Baslangig Saati, Bitis Stiresi ve Zaman Farki 0geleri, yaz saati modu acik oldugunda etkinlesir.



Aygit Bilgileri Ozeti

MagicInfo Server'a eklenen aygtlara ait 6zet bilgileri gérintiileyebilirsiniz. Aygit Ozeti 6gesine tiklayin.

= Aygit bilgilerini bilgisayariniza indirmek icin Disa Aktar 6gesine tiklayin.

Ayar 2 @ Dashboard @ Avgt Ceet x dir Ourum K
Disa Aar
Sunucu yonetimi Aygtt Model Ads avott s Yerteik Belek Sirimi Avots
Sunucu Ayaran 00 s
Ao 200 502
Sistem Bigiler custom 11
Gnlgk DBLOD
Haric sunucusu yonetimi 08220
Lisans Bilgllri DB4D
Etiket Yonetimi oasE
Tani Yonetimi
Haric Bajlants @
— gt Adi T Aygit Model Ad Yeresk Bellek Sirimi
€ ustom i
0.175.190 F
52.168.5.85 oB10D B2B.EP-Solution-4116.GolfS_10_L
Devicen: 1800 142
0016 DB40D B2BEP-MIP4602183
Ks_pC FaL
DM0E T-GPLE2AKUC-1022.0
Deviceo0s oB22D B2BEP-MP-4602-108
Devicen: Smps50

MagicInfo Server'a eklenen aygitlarin model adlarini ve her bir modeldeki aygit sayisini goriintileyin.

MagicInfo Server'a eklenen aygitlarin Griin yazilimi siirimlerini ve her bir siirimdeki aygit sayisini
gorlntuleyin.

P3) MagicInfo Server'a eklenen aygitlarla ilgili bilgileri goriintileyin. Bunlar her aygitin MAC adresini (kimlik), adj,
IP adresini, model adini ve (irlin yazilimi sirimni kapsar.



Sistem bilgilerinin gorintiilenmesi

MagicInfo Server sisteminin bilgilerini goriintileyin.

Sistem Bilgilerini Goster 6gesine tiklayin.

Ayar 8 bstbox

Lisans Bilgileri

Etiket Yonetimi
“Tani Yonetimi

Haric Balants

05 Bilgileri

Sistem Bilgilerini Goster

WAS Bilgisi
OS Adi

OS Gorunti Suriami

Depolama Boyutu

OS Mimarisi
JVM Siirimii

JVM Saglayicisi

Web Uygulama Sunucusu (WAS) bilgilerini goriintileyin.
Kurulu bulunan OS adini gortntuleyin.
OS surdmdinl gorintaleyin.

MagicInfo Server'in yiikli oldugu bilgisayarin sabit disk strlicl kapasitesini
gorintileyin.

OS mimarisini gorintuleyin.
Java Sanal Makinesi (JVM) stirimiini gorintileyin.

Java Sanal Makinesi (JVM) saglayicisini goriintileyin.



OS Bilgileri

Fiziksel Bellek

Toplam Sayfa Dosya Boyutu
Bellek Yikii

Islem Kernel Siiresi
Kullanilabilir Bellek

Bos Sayfa Dosya Boyutu

islem Kullanici Siiresi

JVM Bilgileri

Bos Bellek Boyutu
Maksimum Bos Bellek

Toplam Bos Bellek

Not

Toplam bellek kapasitesini goruntdleyin.

Tum sayfalarin dosya boyutunu gorintileyin.
Bellek yUkini gorintileyin.

islem kernel siiresini gériintileyin.
Kullanilabilir bellek kapasitesini goriintileyin.
Kalan sayfalarin dosya boyutunu goérintileyin.

Islem kullanici stiresini gériintiileyin.

JVM'de kalan kullanilabilir bellek miktarini gérintileyin.
JVM'de kullanilabilir maksimum bellek kapasitesini goriintileyin.

JVM'de kullanilabilir toplam bellek kapasitesini gdriintileyin.

« JVM, Java Virtual Machine'nin kisaltmasidir.

« WAS, Web Application Server icin kullanilan bir kisaltma olup yazilimlar bir bilgisayar veya aygitta HTTP tizerinden ¢evrimigi olarak
calistiran bir orta kademe yazilimi (yazilim motoru) ifade eder.



Gunliklerin goriintilenmesi

Magiclnfo Server'daki tim olaylarin glnltklerini gériintiileyin. Gunliik 6gesine tiklayin.
= Gunlukleri Excel veya PDF dosyasi olarak bilgisayariniza indirebilirsiniz. Disa Aktar'a tiklayip dosya tirin secin.

« Icerik giinliiklerini veya baska bir menii 6gesini gériintiilemek icin, Filtrele 6gesine tiklayin ve bir meni 6gesini secin.
Belirli guinltkleri almak igin arama kutusunu kullanin.
* Gunliklerde, belirtilen dénemi arayabilirsiniz. * 6gesine tiklayin ve bir zaman dilimi ayarlayin. Ozel'i secerseniz,

tarih girisi penceresi etkinlesir. Pencereye tiklayarak takvimi gortintileyin ve takvimden tarihleri secin. Belirli bir
dénemdeki gunltkleri gorintilemek icin Goriintile'ye tiklayin.
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Sunucu yonetimi
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Sunucu Ayaran

Ayt Ot

Sistem Bilileri
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Haridi sunucusu yonetimi

Lisans Bilgileri

Etiket Yonetimi

“Tani Yonetimi

Haric Baflants

H::«
Menii Bir olay olugsan Magiclnfo Server meni 6gesinin adini gdriintdleyin.
Olay Tiiri Olay tlirin0 gorintileyin.

Olay Olusum Saati Olay olusma tarih ve saatini gorlntuleyin.

Kullanici Kimligi Olaydan sorumlu kullanici kimligini gortintileyin.



Harici sunucular ydnetme

Magiclnfo Server'in calismasini kolaylastirmak icin harici sunucular kullanmayi tercih edebilirsiniz. Harici Sunucu
Yonetimi'ne tiklayin.

Veri Baglantisi Sunucusu Yonetimi

Ek islevleri kullanmak icin Magiclnfo Server'a bir DataLink Server ekleyin.

Veri baglnts sunucsu'na tiklayin.

Lisans Bilgileri

Etiket Yonetimi
Tani Yonetimi

Haric Baflants

Sunucu Adi DataLink Server adini goriintleyin.
IP DataLink Server IP adresini goriintileyin.
Web Bag. Nok. DataLink Server web baglanti noktasi numarasini gériintileyin.

FTP Baglanti Noktasi DataLink Server FTP baglanti noktasi numarasini gérintileyin.



Ayarlar

Siire DataLink Server'dan verilerin glincellenme araligini (saniye olarak) goriintdleyin.
SSL SSL kullanim durumunu gérintileyin.

BYPASS lletisim kuran DataLink Server icin atlama secenedi durumunu gériintiileyin.
Baglanti Magiclnfo Server ile DataLink Server arasindaki baglanti durumunu gériintileyin.

DataLink Sunuculari Ekleme

1 DataLink Server eklemek icin, Ekle'ye tiklayin.

) Datalink Server kayit penceresinde, her alani ayarlayin ve Kaydet'e tiklayin.

— DataLink Server adi halen kullaniimakta olan adlardan farkli olmalidir. Kullanima uygun olup olmadigini denetlemek
icin sunucu adi alaninin yanindaki Tamam'a tiklayin.

Not
« DataLink Server bilgilerini diizenlemek icin, degistirilecek DataLink Server adina tiklayin.

« DataLink Server bilgilerini silmek icin, DataLink Server'i secip Sil'e tiklayin.



Indirme sunucusunun yénetilmesi

Her ana sunucunun varsayilan olarak bir indirme sunucusu bulunur. Ana sunucu Uzerindeki yiki azaltmak icin bir indirme
sunucusu eklemek mimkinddr.

FTP Snucu Yntcsi'ne tiklayin.

= Birindirme sunucusunu baslatmak icin listeden istediginiz indirme sunucusunun onay kutusunu isaretleyin ve Baslat
6gesine tiklayin. Durdur 6gesine tiklamak indirme sunucusunu durdurur. Yeniden Baslat 6gesine tiklamak indirme
sunucusunu yeniden baslatir.

= Birindirme sunucusunu MagicInfo Server'dan kaldirmak icin listeden sunucuyu segip Sil'e tiklayin.

Not

Ayrica listedeki her bir indirme sunucusunun durum gdstergesinin yanindaki eylem diigmesine tiklayarak sunuculari baslatabilir,
durdurabilir veya yeniden baglatabilirsiniz.

Ayar @ Dashboard @ FTP Snucu Yites

iy P Private I ‘Web Baj. Nok. FIP Baglants Noktas Tir Durum

‘Sunucu yonetimi

54.198.26.177 7001 21 M Bagiat

SPLAYER Uzak sunucu yonetimi
Lisans Bigieri

Etiket Yonetimi

Tani Yonetimi

Harici Bajlant e

Sunucu Adi Bir indirme sunucusunun adini gériintileyin.

IP Bir indirme sunucusunun genel IP adresini gorintuleyin.

Private IP Bir indirme sunucusunun &zel IP adresini gérintileyin.

Web Bag. Nok. Bir indirme sunucusunun web baglanti noktasi numarasini gériintileyin.



FTP Baglanti Noktasi Bir indirme sunucusunun FTP baglanti noktasi numarasini gorintiileyin.

Tur Indirme sunucusunun turiini gérintileyin.

Durum Indirme sunucusunun durumunu gériintileyin.

Not

indirme sunucusunu kontrol etmek icin secilen bir komut, MagicInfo Server'a hemen uygulanmayabilir.

MagicInfo Player S uzak sunucusunu yonetme

Magiclnfo Player S2 ve MagicInfo Player S3'U uzaktan kontrol etmek igin MagicInfo Server'a uzak sunucular
ekleyebilirsiniz. SPLAYER Uzak sunucu yonetimi'ne tiklayin. Sunucularin uzaktan nasil kontrol edilecegine iliskin bilgi igin

bkz. » Aygit ayrintilarinin goriintilenmesi

Not

MagicInfo Player S, uzak sunucu kaydetmekle kullanilabilen uzaktan kumanda 6zelligini desteklemez.

Ayar B Dashboard B SPLAYER Uzak sunucu... %

Lisans Bigieri

Etiket Yonetimi

“Tani Yonetimi

Harici Baglant

Sunucu Adi Magiclnfo Player S uzak sunucusunun adini gorintuleyin.

IP MagicInfo Player S uzak sunucusunun IP adresini gorintuleyin.



I

Web Bag. Nok. Magiclnfo Player S uzak sunucusunun web baglanti noktasi numarasini gériinttleyin.
SSL SSL kullanim durumunu gérintileyin.
Durum MagicInfo Player S uzak sunucusunun durumunu gorintileyin.

MagicInfo Player S Uzak Sunuculan Ekleme

1 Bir MagicInfo Player S uzak sunucusu eklemek icin Ekle'ye tiklayin.

) MagicInfo Player S uzak sunucusu kayit penceresinde, her alani ayarlayin ve Kaydet'e tiklayin.

- MagicInfo Player S uzak sunucusunun adi halen kullaniimakta olan adlardan farkli olmalidir. Kullanima uygun olup
olmadigini denetlemek icin sunucu adi alaninin yanindaki Tamam'a tiklayin.

Not

Bir MagicInfo Player S uzak sunucusundaki bilgileri silmek icin, listeden bir Magiclnfo Player S uzak sunucusunu segip Sil'e tiklayin.



Ayarlar

SLM lisanslarini yonetme

MagicInfo Server icin aktive edilen lisanslarla ilgili bilgileri gorlintileyin ve lisanslari yonetin.

Lisans Bilgileri'ne tiklayin.

ilave Lisans Aktivasyonu

Bir lisans kullanim siresini uzatin veya yeni bir aygit icin lisans ekleyin.

Not

« Kayith bir lisansin son kullanma tarihini uzatmak icin, Griinli satin aldiginiz saticlya veya bolgenizdeki pazarlama temsilcisine basvurarak
lisansin son kullanma tarihini uzatin.

¢ Deneme lisanslari igin ilave aktivasyon yapilamaz.

« Lisanslari ilk kez kaydetme hakkinda daha detayl bilgi icin asagidakilere bakin: ~ ® Uriin lisansi aktivasyonu

1 Listeden istediginiz lisansin onay kutusunu isaretleyin vellave Aktivasyon 6gesine tiklayin.

) BirInternet baglantisi durumu segin ve Sonraki 6gesine tiklayin.

flave Aktivasyon X
Tntemet Baglantis ® Bail Bail degil
Lisans Anahtan 000000 - 000000 - 000000 - 0000
iptal Sonraki >
7/
Not

« Internete bagh degilseniz, Baglanti Kesildi'yi secin ve lisansi ekran yénergelerine gére etkinlestirin.

+ Cevrimdisi olarak lisans kaydetmek icin, lisans sunucusuna (https://v3.samsunggsbn.com) erisip bir aktivasyon anahtari alin.

3 Kaydet digmesini tiklatin.

- Degisiklikleri uygulamak icin oturumu kapatin ve tekrar oturum agin.



Ayarlar

Lisanslarin Iade Edilmesi

Lisanslar bir bilgisayarda yetkilendirildikten sonra baska bilgisayarlarda kullanilamaz. Etkinlestirilen yazilimi baska bir
bilgisayara tasimak isterseniz veya lisansi artik kullanmayacaksaniz lisansi iade edin.

Not

Deneme lisansi anahtari iade edilemez.

@ Dikkat

Bir lisansi iade ederseniz, MagicInfo Server'a bagli aygitlarla ilgili bilgiler silinir ve MagicInfo Server'i artik kullanamazsiniz. MagicInfo
Server' tekrar kullanmak igin lisans ilk aktivasyon islemini yeniden yapmaniz gerekir.

1 Listeden istediginiz lisansin onay kutusunu isaretleyin ve Lisans lade Et 6gesine tiklayin.
) Lisans iadesini teyit etmek icin, gériintiilenen pencerede Tamam &gesine tiklayin.

3 BirInternet baglantisi durumu secin ve Tamam 6gesine tiklayin.

Not
« Internet'e bagli degilseniz, Bagh degil'i secin ve lisansi ekrana gelen yonergelere gore iade edin.

« Cevrimdisi olarak lisans iade etmek icin, lisans sunucusuna (http://v3.samsunggsbn.com) erisip lisans anahtarini girin.

4 Tamam 6gesine tiklayin.

Kayith lisanslarin ge¢misini kontrol etme.

MagicInfo Server'da yonetilen verilmis lisanslari goriintiilemek icin, Lisans Ge¢misi'ne tiklayin.



Ayarlar

Etiketlerin yonetilmesi

MagicInfo Server'a etiketler ekleyin ve bu etiketleri DLM 6gelerine, calma listelerindeki icerik dosyalarina veya aygitlara
atayin.

Etiketi olan bir icerik 6desi, sadece ayni etikete sahip bir cihazda oynatilir.

Etiket Yonetimi 6gesine tiklayin.

Etiketleri Gorlintiileme

Magiclnfo Server'a eklenen etiketleri gériintileyin.
= Tumi: MagicInfo Server'a eklenen tim etiketleri gortintileyin.

* Grup: Etiketleri kullanici grubuna gére goériintileyin.

Not

« Genel yonetici disinda kullanicilar icin, organizasyonlarinin etiketlerini ve genel kullanima yonelik ortak etiketleri goriintileme sinirlamasi
vardir.

« Ortak etiketler Common olarak isaretlenmistir.

Etiket Ekleme

1 Bir etiket eklemek icin, Ekle 6gesine tiklayin.

) Pencerede etiket icin ad, organizasyon ve aciklama girin ve Kaydet'e tiklayin.

Not

Bir etiketi silmek icin, etiketi listeden secip Sil'e tiklayin.



I

Tani yonetimi

MagicInfo Server ve Magiclnfo Player I'nin durumu teshis edebilirsiniz.

Tani Yonetimi 6gesine tiklayin.

MagicInfo Server'i Tanilama

1 Teshis > SERVER 6gelerine tiklayin.

7 Tanilamayi baslatmak icin bildirim iletisim kutusunda Tamam'a tiklayin.

- MagicInfo Server tanilamasi tamamlandiginda sonuclar listede gorintlenir.

MagicInfo Player I'yi tanilama.

1 Teshis > iPLAYER 6gelerine tiklayin.

) Gorev ayarlar penceresinde gérevi adlandirin ve Sonraki 6gesine tiklayin.

S )




3 Gorev birimini belirtin, aygiti veya aygit grubunu segin ve Sonraki 6gesine tiklayin.

r W' Magicinfo-i ig Gondericisi u‘
is Birimi : @ Bagimsiz Aygit () Aygit Grubu Birimi
Organizsyn :
I Test01
Geri I [ Sonraki I [ iptal

4 Islem tamamlanma bildirimi iletisim kutusu gériintiilendiginde Tamam'a tiklayin.

- Magiclnfo Player I tanilamasinin sonugclari gérintilenir.

Inceleme sonuclarini silme

Tani sonugclarini silmek igin, listeden sonug dosyasina tiklayip Sil'e tiklayin.

Not

Tanilama sonuglari silinirken dogrulama sorulmaz. Silinen tanilama sonuglari geri yiiklenemez.

Harici Baglantilari Kullanma

MagicInfo Server'in calismasini kolaylastirmak icin web siteleri eklemeyi tercih edebilirsiniz.
1 Harici Baglanti 6gesinin yanindaki + 6gesine tiklayin.

7 Baglantinin adini ve URL'sini girin ve Kaydet'e tiklayin.
— Eklenen baglantilarin listesini goriintilemek icin Harici Baglanti 6gesinin yanindaki - 6gesine tiklayin.

- Web sitesini agmak icin listeden baglantiya tiklayin.



Icerik oynatma kilavuzu

Icerik dosyalarini MagicInfo Server sisteminden MagicInfo Player'a géndermeyi ve bu dosyalari aygitta oynatmayi égrenin.

Not

 MagicInfo Server yoneticileri (genel yonetici ve kurulus yoneticileri) her kullaniciya bir rol atayabilir. Mevcut MagicInfo Server islevleri
kullanicr roltine baglidir. Kullanici rollerinin ayrintilari igin bkz.  » Kullanici roltinlin degistiriimesi

+ Bu boélimde, genel yonetici ayricaliklaryla oturum agtiginiz varsayilmaktadir.

Icerik Kayd

MagicInfo Server'da oturum acin ve aygitlarda oynatilacak icerigi ekleyin.

Ana menii cubugunda B8l 6gesine tiklayin.

Yerel icerik dosyalarinin eklenmesi

Bilgisayarinizda kayitli olan igerik dosyalarini ekleyin.
1 Icerigi Karsiya Yiikle > icerigi Karsiya Yiikle 6gesine tiklayin.

) Karsiya yiiklenecek icerik dosyasini secin. Secilen dosyalar karsiya yikleme penceresine eklenir.
Secenek 1 Bilgisayardan icerik dosyalarini secip karsiya yiikleme penceresine sirtkleyin.
Secenek 2 Karsiya ylkleme penceresine tiklayarak icerik dosyalarini segin ve A¢ 6gesine tiklayin.



Icerik oynatma kilavuzu

3 Karsiya yiikleme penceresinde Karsiya Yiiklemeyi Baslat gesine tiklayin. Icerik dosyasi eklenmistir.
Igerigi Karsiya Yiikle - x
9/20 Dosya
~ Aynnhilar ?Kﬂ@ua Yiiklemeyi Baglat Kapat
9 Dosya Adi Grup Dosya Boyutu Durum
d_dlkD3.tif Default 864 KB — 25%
d_dlk04.tif Default 202 KB e — 100%
d_temp11.tf Default 399 KB L 72%
d_temp19.tif Default 2 MB — 30%
(1) Karsiya ylikleme ilerlemesini goriintileyin.
(2] icerigin karsiya yiiklenmesini baslatin veya iptal edin.
(3] Karsiya yliklenecek icerik dosyasinin veya dosyalarinin ayrintili bilgilerini gériintleyin.
Not

icerik dosyas bilgilerini gériintiilemek veya gizlemek icin Ayrintilar &gesine tiklayin.



Icerik oynatma kilavuzu

Uzak bir konumdan icerik dosyalarinin eklenmesi

Uzak bir konumdaki bilgisayara kaydedilmis icerik dosyalarini ekleyin. icerik dosyasi uzak bir konumdan eklendiginde,
Magiclnfo Server eklenen icerik dosyasini glincellemek icin kaynak bilgisayar ile dlizenli olarak iletisim kurar.

icerik dosyalarinin FTP modunda eklenmesi

1 [Icerigi Karsiya Yiikle > FTP 6gelerine tiklayin.

) Biricerik dosyasinin alinacagi FTP sunucusunu belirleyin.

Add FTP Content

Icerik Adi

FTP Server IP Address

FTP Baglanti Noktasi

OtAcKim

Parola

Remote Directory

Enter content name

Enter IP, host name

21 (Default:21)

Enter ID

Enter Password

Enter Remote Directory
(Omek: /Shared/Folder/Name/ veya /)

Sorgulama Aralidi 1 v | dd
Kaydet Iptal
icerik Ad FTP icerik dosyasi adini girin.
. Bir icerik dosyasinin alinacagi FTP sunucusunun IP adresini veya ana bilgisayar
FTP Sunucu IP Adresi

adini girin.

FTP Baglanti Noktasi

Bir icerik dosyasinin alinacagi FTP sunucusunun baglanti noktasi numarasini
girin.

OtAcKim FTP sunucusuna baglanmak igin kullanilan ID'yi girin.

Parola FTP sunucusuna baglanmak icin kullanilan sifreyi girin.

Uzak Dilin Icerik dosyasinin bulundugu FTP klasériiniin konumunu girin.
Sorgulama Araligi Verileri uzak dizinden indirme araligini ayarlayin.

3 Gerekli ayarlari yapilandirdiktan sonra, Kaydet 6gesine tiklayin. icerik dosyasi eklenmistir.



Icerik oynatma kilavuzu

icerik dosyalarinin CIFS modunda eklenmesi

1 Icerigi Karsiya Yiikle > CIFS 6gelerine tiklayin.

) Biricerik dosyasinin alinacagi CIFS sunucusunu belirleyin.

Icerik Adi

CIFS Server IP Address

OtAcKim
Parola

Remote Directory

Add CIFS Content

Enter contentname

Enter IP, host name

Enter ID

Enter Password

Enter Remote Directory

(Omek: /Shared/Folder/Name/ veyz /)

Sorgulama Arahi 1 v | dd
Kaydet iptal
icerik Adi CIFS icerik dosyasi adini girin.
. Bir icerik dosyasinin alinacagi CIFS sunucusunun IP adresini veya ana bilgisayar
CIFS Sunucu IP Adresi iy
adini girin.
OtAc¢Kim CIFS sunucusuna baglanmak icin kullanilan ID'yi girin.
Parola CIFS sunucusuna baglanmak icin kullanilan sifreyi girin.
Uzak Dilin Icerik dosyasinin bulundugu CIFS klasériiniin konumunu girin.

Sorgulama Araligi

Verileri uzak dizinden indirme araligini ayarlayin.

3 Gerekli ayarlan yapilandirdiktan sonra, Kaydet 6gesine tiklayin. Icerik dosyasi eklenmistir.

CIFS

Ortak Internet Dosya Sistemi (CIFS), internet tizerinden uzak bir bilgisayardan dosya veya hizmet istemek icin kullanilan standart
protokoldiir. istemci-sunucu modelinde, istemci bagka bilgisayarin sunucusuna bir dosya erisim ya da program mesaji aktarim istegi
baslatir. Sunucu istek icin istemciye bir yanit gonderir.



Icerik oynatma kilavuzu

Internet lizerinden yayin icerigini kaydetme

internet tizerinden yayin olarak almak istediginiz icerigin ayrintilari kaydedin. Bu, LFD cihazinizin dogrudan URL'ye
baglanarak icerigi oynatmasina olanak saglar.

Not

« Internet tizerinden yayin olarak icerik alma, MagicInfo Player I ve Player S3'da kullanilabilir.
+ Magiclnfo Player I ile uyumlu protokoller: MMS, RTP, RTSP, HTTP
+ Magiclnfo Player S3 ile uyumlu protokoller: MMS, RTP, HLS, HTTP

1 Icerigi Karsiya Yiikle > Internet Uzerinden Yayin 6gelerine tiklayin.

) Internet lizerinden yayin icerine iligkin bilgileri yapilandirin.

Internet Uzerinden Yayin X

Tgerik Adi

Adres

iPLAYER: MMS, RTP, RTSP, HTTP
S3PLAYER : MMS, RTP, HLS, HTTP

icerik Ad Internet tizerinden yayin iceriginin adini girin.
Adres Sunucu protokollni ve icerigin kaydedildigi URL'yi girin.

3 Gerekli ayarlari yapilandirdiktan sonra, Kaydet 6gesine tiklayin. icerik dosyasi eklenmistir.



Icerik oynatma kilavuzu

Aygitlarin eklenmesi

Icerik dosyalarinin dagitilacagr aygitlari MagicInfo Server sistemine ekleyin.

Ana meni cubugunda . 6gesini secin.

Z) Not

Yalnizca genel yonetici yeni aygit onaylama yetkisine sahiptir.

1 Magicnfo Server sistemine aygit eklemek icin, Onaylanmamis 6gesine tiklayin. MagicInfo Server'a baglanmis olup
onay bekleyen aygitlarin listesi acllir.

] Biraygit secin ve Onay dgesine tiklayin. Aygitin onaylanabilecedi degistirilebilecegi bir pencere gériintilenir.

3 Ad, grubu, konumu ve son kullanma tarihini belirtin. Tamam 6gesine tiklayin. Aygit yetkilendirilmistir.

Aygiti Onayla X
Ayait Adi Edkdesk
Ayait Grubu Ayait Grubu Seg Q
Konum Konum
Siiresi Doldu 2016-03-11 + Hic sona ermedi
Tamam Iptal
77
£ Not

* Yetkilendirilmemis bir aygiti yetkilendirmeden silmek icin aygiti secin ve Sil 6gesine tiklayin.

+ Ayni modelden birden fazla aygiti yetkilendirmek icin aygitlari secin ve Onayla 6gesine tiklayin. Aygitlari temsil eden adlari girmek icin
aygit adlar "temsil eden ad_(sira numarasi)" formatinda kaydedilir.



Icerik oynatma kilavuzu

Programin eklenmesi

MagicInfo Server sisteminde kayith aygitlara eklenecek bir program olusturun.

Ana meni cubugunda . 6gesini secin.

MagicInfo programlarini olusturma

1 Zamanlama Olustur > icerik dgelerine tiklayin.

7 Zamanlama Olustur'da ilk kurulumu tamamlayin ve Olustur'a tiklayin.

Zamanlama Olustur

Desteklenen Cihazlar (2)

- SPLAYER — Genel

Program Tiri

Genel v

iy - IPLAYER, S3PLAYER — Genel / Sync Play / Hedeflenen izleyici
i Player 53 Pla YER — Genel | \'ﬁww*clayer

Olugtur Iptal

Desteklenen Cihazlar

Zamanlamanin dagitilacagi bir aygit tiriind segin.

@nN

ot

Ortak zamanlamalar tiim aygit tipleri ile uyumludur.

Secili aygitlardan daha yiiksek performansli aygitlar otomatik olarak secime dahil
edilir. Ornegin, S2 Player'i secerseniz, S3 Player, i Player gibi daha Ust stiriimler
otomatik olarak segilir.

Desteklenen Cihazlar yalnizca, halen MagicInfo Server'da kayitli lisansi olan aygitlar
icin aygit tirlerini gorintdler.

Program Tiirii

Bir zamanlama tlrQ segin. Genel'i secin.

Not

Program Turi altinda bulunan secenekler secilen aygit tirlerine gore degisir.




3 Belirli zamanlama ayarlarini yapilandirin.
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Kanallari ayarlayin. Bir kanal eklemek ya da degistirmek igin, Dlizenle'ye tiklayin. Bir kanal segmek igin
"kanal degistirme" penceresini kullanin. Alternatif olarak, kanal eklemek tzere Ekle'ye tiklayin ve kanal
adini ve numarasini ayarlayin.

Bir kanal nedir?

Bir kanal bir TV yayin kanalina benzer. Bir program olustururken kanallar ekleyin ve ardindan kanallari aygitlara
dagrtin. Bu sayede istenen icerigi aygit kanallarini degistirerek oynatabilirsiniz. Kanallari degistirmeye iliskin ek bilgiler
icin asagidakilere bakin. B Aygit kanallarini degistirme

Zamanlamanin dagitilacagi bir aygit icin bir ekran ¢ercevesi segin. Secili cerceveye gére bollinmis olan
aygit ekraninda bir icerik dosyasi oynatin. Cerceveyi degistirmek icin, Cerceveyi Diizenle'ye tiklayin.

Cerceve ayarlarina iliskin ek bilgiler icin bkz.  » Program olustururken kullanilacak cerceve diizeni
ayarlari.

Zamanlamanin dagitilacagi aygit tirlerini goriintdleyin.

Program atamak icin bir tarih secin.

Programin atanacagi bir zaman ¢izelgesinin zaman birimini belirleyin. Zaman cizelgeleri gtinliik, haftalik
ya da aylik olarak secilebilir.

= Her Giin: Gunlik bir zaman cizelgesi gorintileyin.
= Haftalik: Haftalik bir zaman cizelgesi goriintileyin.
= Aylik: Aylik bir zaman ¢izelgesi goriintileyin.

= Liste: Zaman gizelgesine bir liste olarak atanmis icerik dosyasi oynatim programlarini gériintileyin.



4 Zamanlamaya program eklemek igin asagidaki seceneklerden birini kullanin:

Secenek 1 Listeden igerige tiklayin ve zamanlama tablosuna siriikleyin. Eklenen icerige tiklayin.

Secenek 2 Zamanlama tablosunda, icerigi eklemek tizere zaman dilimine tiklayin veya surikleyin.

o)

Fo

CBER

L L)

@ Dashboard ) Gen Donisum Kutusy X 3 Zamanlama Olustur x 0rg005ad Oturum Kapat
Kaydet ipta NEW Schedule] 2016-03-11 102725 o428 [NEER

Kanal 1 | Gerceve - < 2016.03.06 —12 > Gunlik | [ Hafaik | | Ayt | | Uiste

i

-

@ ¢ 6 © © ©

Gorlinimi icerige, oynatma listesine veya giris kaynagina gore siralayabilirsiniz.

Icerik dosyalarini veya onatma listelerini ada gére arayin. Belirli icerik tirlerini aramak icin bos bir alana
tiklayin.

Belirli bir grup altindaki icerigi goriintileyin.
icerik listesini kiiciik resim gériinimiine veya liste gériinimiine gére siralayin.
Bir listedeki icerigi, oynatma listelerini veya giris kaynaklarini gérintileyin.

Bu, zamanlama tablosudur. Icerigi siriikleyin veya zaman dilimini tiklayin/stirikleyin.



5 Belirli program ayarlarini yapilandirmak igin "program olusturma" penceresini kullanin ve Kaydet'e tiklayin.

Program Olustur

Tcerik
Oynatma Tarihi
Tekrarla

Oynatma Zamani

Sil

Food 19 Q
2016-03-11 5 2016-03-11 Hi¢ sona ermedi
Bir kez ~
06:30:00 o 02:30:00 24 hours

Kaydet Iptal

icerik

Oynatma Tarihi

Tekrarla

Oynatma Zamani

Not

Aygitlara dagitmak Uzere icerigi, calma listelerini ve/veya giris kaynaklarini segin
ya da degistirin.

Programi ylrGtmek icin bir sire belirleyin.

Bir programi strekli yiriitmek icin, Hi¢ sona ermedi isaret kutusunu segin.

Bir Kez: Bir programi sadece bir kez yUrdtin.
Her Giin: Bir programi her giin ylritin.
Haftalik: Bir programi belirtilen glinlerde tekrarlayin.

Aylik: Bir programi her ayin belirtilen tarihlerinde tekrarlayin.

icerik dosyasini oynatmak icin bir zaman ayarlayin.

Icerigi, belli bir siire boyunca kesintisiz oynatmak icin, 24 saat isaret kutusunu
secin.

Bir program bir TV yayin programina benzer. Secilen icerigi belirlen siire boyunca oynatabilirsiniz.

6 Gerekli program ayarlarini yaptiktan sonra, Kaydet 6gesine tiklayin.



7 Zamanlama dagitimi ayarlarinda ayrintilari ayarlayin ve Kaydet'e tiklayin. llave ayarlari gériintiilemek icin Daha Fazla

Secenek 6gesine tiklayin.

Q

Yayin yen

Agiklama

~ Daha Fazla Secenek

Fon Mizigi Fon Mizigi
Icerik Esitlemesi ® Kapah
Rezervasyn

Rezervasyonla Konuglandir

Kaydet
Zamanlama Adi [NEW Schedule] 2016-03-11 10:27:25
Zamanlama Grubu' Q default

Iptal

Zamanlama Adi

Zamanlama Grubu
Yayin yeri

Aciklama

Fon Miizigi

icerik Esitlemesi

Zamanlama adini belirleyin. Bir zamanlama adi birden fazla sayida kullanilamaz.
Zamanlama igin bir grup segin.

Zamanlamanin dagitilacagi bir aygit grubu se¢gmek icin dgesine tiklayin.
Aygitlar grup tarafindan secilir. Bagimsiz aygitlar secilemez.

Program aciklamasini girin.

Bir programlamanin fon muzigi olarak kullaniimak tzere bir icerik dosyasi secin.
Programlamada kullanilan icerik dosyasi sesli bir video ise, bu ses belirtilen fon
muzigiyle degistirilir ve yalnizca video oynatilir.

Icerigi senkronize etmek icin modu etkinlestirin veya devre disi birakin. icerik
dosyasi senkronizasyonu, ayni zamanlamayi paylasan birden fazla aygitta bir
icerik dosyasi oynatildiginda yiiriitme stirelerini senkronize etme islevidir. Bu
islev yalnizca ayni ag Uzerindeki aygitlarda kullanilabilir.



Icerik oynatma kilavuzu

Zamanlamayi belirli bir saatte dagitmak icin Rezervasyn 6gesine tiklayin.
Rezervasyonla Konuslandir Programlama degisiklikleri igin yapilan tim talepler belirtilen dagitim zamanina
kadar saklanir. Bu degisiklikler program dagitildiginda derhal uygulanir.

Not
+ Videowall diizenleri yapilandiriimis olan aygitlara videowall programlarini dagitmak miimkiindir. Daha ayrintili bilgi igin
bkz.  » Videowall programi olusturma
* Ayni anda farkli icerikler oynatan birden fazla aygitiniz olabilir. Daha ayrintili bilgi icin bkz.  » Eszamanli Oynatma Zamanlamalari

Olusturma

LFD ayarlari

Programlama bir aygita dagitildiktan sonra programlanan igerik dosyasi ayarlari ile uyumlu hale getirmek veya aygit
bilgilerini goriintilemek icin aygit ayarlarini uzaktan degistirin.

Bir aygiti ayarlamak icin ana meni cubugunda . 0gesine tiklayin.

Aygit ayrintilarinin goriintiilenmesi

Listede aygit adina tiklayarak aygit ayrintilarini gortintiileyip diizenlersiniz.

icerik oynatma durumunun ayrintilarini gériintilemek icin listeden bir aygit adina tiklayin.

® & Device018

Aygt Bilgileri  Simdi Oy. Icerik  Igerik Yukleme Durumu  Sistem Kullanimi  Software Eror

- Igerik

Magicinfo - Lite / S + Mesaj
Magicinfo - T - Olay
Ekran Resmi
Aygit Model Adi s
MAC Adresi fe-ed-9a-1e-06-81
P 192.168.0.27

Yerlesik Bellek SurimuT-GFSLAKUC 0717.0;T-GFSLAKUS-1000

Kullanilabilir Bellek 1GB

Not Diizenle Uzaktan Kumanda Kapat




Ekran Resmi

Aygit Bilgileri.
Yayinda

icerik Yiikleme Durumu

Sistem Kullanimi

Hatalar
Not

Diizenle

Uzaktan kumanda

Kapat

Aygitin ekran goriintliistini gérmek igin onay kutusunu segin.

£ Not
 Herhangi bir ekran goriintiisi kaydedilmemisse ekrana goriinti getirilmez.
+ Magicnfo Player S ekran goriintlst gorintileme ozelligini desteklemez.

« Segili aygitlar icin ekran resmi sikligini ayarlar sekmesinde ayarlayabilirsiniz. Daha fazla bilgi
icin bkz. > Aygit ayarlarinin degistiriimesi

Bir aygitin bilgilerini goériintdleyin.
Bir aygitta oynatilan icerik dosyasinin ayrintilarini goériintileyin.
Aygita indirilen icerigin durumunu goérintileyin.

Aygitin CPU, RAM ve ag kullanimini bir grafikte goriintileyin.

CPU, RAM ve ag kullanimini goriintilemek icin, Baglat 6gesine tiklayin.

Son hatalar goruntilersiniz. Magiclnfo Player ile ilgili ayrintili hata bilgilerini
goriuntilemek icin, Fazlasini Goriintile'ye tiklayin.

Aygt icin not eklersiniz.

Aygitla ilgili bilgileri diizenlemek icin tiklayin. Daha fazla bilgi icin bkz.  » Aygit
bilgisinin diizenlenmesi

Magiclnfo Server'a bagliysa aygiti uzaktan gorintileyin ve yapilandirin. Bu secenek
tiklandiginda aygitin mevcut ekrani yeni bir pencerede goriintdlenir.

#) Not

Uzaktan erisim islevi MagicInfo Player ITda mevcuttur. Magiclnfo Server'a uzak sunucu
eklemek, kullanicilarin onu MagicInfo Player S2 ve MagicInfo Player S3 aygitlarindan uzaktan
kontrol etmesine olanak saglar. MagicInfo Player S uzaktan sunucusu hakkinda ayrintili bilgi
icin asagidakilere bakin.  » MagicInfo Player S uzak sunucusunu yonetme

Aygit ayrintilari penceresini kapatir.



- Icerik oynatma kilavuzu

Aygit bilgisinin diizenlenmesi

Asagidakilerden birini kullanarak aygit bilgilerini diizenleyin.
Secenek 1 Listeden aygiti secin ve Diizenle'ye tiklayin. Birden fazla aygit segiliyse Coklu Diizenleme'ye tiklayin.

Secenek 2 Listede aygitin adina tiklayin ve ardindan aygit ayrintilari penceresinde Diizenle'ye tiklayin.

Temel Bilgileri Diizenleme

1 Diizenleme penceresinden Bilgi sekmesini segin.

) Bilgileri goruntileyip dizenleyin ve Kaydet'e tiklayin.

Diizenle Device018 X
Bilgi Sure Kurulum Goruntule
Varsayilan Bilgi
Ayait Adi Device018
MAC Adresi fe-ed-9a-1e-06-81
P 192.168.0.27
Aygit Model Adi 5 »
Konum
Siram
Yerlesik Bellek Surimi T-GFSLAKUC 0717.0; T-GFSLAKUS-1000
0S Gorintd Starami Linux;3.8.13;
Istemci Program SGrdma B2B-EP-MIP-4716-2
Sictem -
Kaydet Kapat
= Aygit Adr: Bir aygit adini degistirin.
= MAC Adresi: Aygitin MAC adresini goriintileyin.
Varsayilan Bilgi = IP: 1P adresini goruntleyin.
= Aygit Model Adi: Bir aygit model adini degistirin.
= Konum: Aygit konumu ayrintilarini dizenleyin.
» Yerlesik Bellek Stiriimii: Aygitin yerlesik bellek stirimind goériintileyin.
Siirlim » OS Goriintii Striimi: Aygitin OS goérintl sirimini gorintileyin.

« Istemci Program Siiriimii: Aygitin istemci program sirimiini gériintileyin.




Sistem

Depolama Boyutu

ETC

= CPU: Aygitin CPU bilgilerini gorintileyin.

Bellek Boyutu: Aygitin bellek kapasitesini gorintdleyin.
Depolama Boyutu: Aygitin depolama kapasitesini gorintuleyin.
Video Bagdastiricisi: Aygitin grafik karti bilgilerini gorintileyin.
Video Bellegi: Aygitin grafik bellegi kapasitesini gorintileyin.

Video Siriiciisii: Aygitin grafik karti striict bilgilerini gérintdleyin.

Disk Alani Kullanimi: Kullanilan disk alanini gérintileyin.

Mevcut Kapasite: Kullanilabilir disk alanini gortintiileyin.

Onay Tarihi: Aygitin yetkilendirme tarihini goriintileyin.
Ekran Boyutu: Aygitin ekran boyutunu goérintileyin.

Coziinirlik: Aygitin ekran ¢ozunurliglina gorintileyin.

EWF Durumu: Aygit diskinin yazma korumali olup olmadigini gérintileyin.

Kod: Aygit kodunu goérintileyin.

Seri Anahtari: Aygit seri anahtarini gdrintileyin.



Icerik oynatma kilavuzu

Saati Duizenleme

1 Diizenleme penceresinde Siire sekmesini segin.

) Bilgileri goruntileyip diizenleyin ve Kaydet'e tiklayin.

- Gecerli aygit statlistint yenilemek icin Gegerli Statii 6gesine tiklayin.

Dizenle Device018 X
Bilgi Siire Kurulum Goriinttile
Zaman
Tarih 2016-03-11(=
Sire 10:21AM
Zamanlayici

Zamanlayici Agilma Zamam Kapanma Zamani Ses diizeyi Gris Kynagi

Zamanlayicil 6:00 AM Her Giin = > 19 MagicInfo-Lite

Zamanlayici2

Zamanlayici3

Zamanlayicid

Zamanlayici5

Zamanlayici6

Zamanlayiei7

Gegerli Statii Kaydet Kapat
= Tarih: Aygitin tarihini (bugiin) ayarlayin.
Zaman . - -
= Sire: Ayglt ICIN gegerll saati ayarlayln.
Aygitin acilmasi ve kapanmasi icin zamanlayiciyi ayarlayin. Daha fazla bilgi icin

Zamanlayici

bkz. » Zamanlayicilari Ayarlama

Tatil: Bir aygitin belirtilen giinlerde calismasini engellemek igin tatil donemleri

Tatil yGnetimi belirleyin.




Zamanlayicilan Ayarlama

Aygitin acilmasi ve kapanmasi icin zamanlayiciyi ayarlayin.

1 Listeden zamanlayiciya tiklayin.

- Daha 6nce ayarlanan bir zamanlayiciya tiklarsaniz, zamanlayiciyr kullanim icin diizenleyebilirsiniz.

- Yeni bir zamanlayici eklemek icin, ayarlanmamis bir zamanlayiciya tiklayin.

7 Zamanlayici ayrintilarini belirtin.

Duzenle

Bilgi  Sare

Zamanlayici

Zamanlayicil

Agm Zmnlyc

Kurulum

Agilma Zamani

6:00 AM Her GOn = = 19 MagicInfo-Lite

@ Kullan

Giin

Gortntile

Kapanma Zamani Ses diizeyi  Gris Kynagi

Kullanma

v Paz |v Pzt (v Sal v Car v Per v Cum v Cts

Agllma Zamani 06:00AM
Ses diizeyi —_— 19
Gris Kynagi MagicInfo-Lite/S v
Tatil Uygula
Kpnm Zmnly (@ Kullan Kullanma
Gin Paz Pzt sal Car Per Cum Cts
Kapanma Zamani 12:00AM
Tatil v Uygula
Zamanlayici2 .
Gegerli Statii Kaydet Kapat
Aygitin acilacagi saati ayarlayin. Zamanlayiciyi kullanmak icin Kullan 6gesine
tiklayin.
» Glin: Zamanlayicinin tekrarlanacagi hafta gtintini/gtinlerini ayarlayin.
Ag¢m Zmnlyc y .
¢ y » Acilma Zamani: Aygitin agilacadi saati ayarlayin.
» Ses diizeyi: Acildiginda uygulanacak aygit ses diizeyini ayarlayin.
» Gris Kynagr: Aygit acildiginda uygulanacak bir giris kaynagi ayarlayin.
Aygitin kapanacagi saati ayarlayin. Zamanlayiciyr kullanmak igin Kullan 6gesine
tiklayin.
Kpnm Zmnly

» Glin: Zamanlayicinin tekrarlanacadi hafta gintini/gtnlerini ayarlayin.

= Kapanma Zamani: Aygitin kapanacagi saati ayarlayin.



Icerik oynatma kilavuzu

Aygit ayarlarinin degistirilmesi

1 Diizenleme penceresinde Kurulum sekmesini segin.

) Bilgileri goruntileyip diizenleyin ve Kaydet'e tiklayin.

Dizenle Device018 X
Bilgi Siire Kurulum Goriintiile
Saat Dilimi
Saat Dilimi (GMT+01:00) Amsterdam, Berlin, Bern, Rome, Stockholm, Vienna v
Yaz Saati Uygulamasi (YS) (@ Kapal Agik
Baglanti
MagicInfo Sunucu URL'si http://54.198.26.177:80/MagicInfo
Proxy Ayari ® Kullanma Kullan
FTP Baglanti Modu Active Passive
Baglanti Zaman Siniri 5 I |san
DGnem
Tetikleme Araligi 5 Z |san
Izleme Arahigi 3 2 |dd %
Kaydet Kapat
= Saat Dilimi: Her sehir icin bir saat dilimi segin.
= Yaz Saati Uygulamasi (YS): Yaz saatini uygulamasi modunu acar veya
kapatirsiniz. Yaz saati uygulamasi modunu kullanmak icin, baslangig ve bitis
Saat Dilimi ayarlarini yapilandirin.
V4
£ Not
Yaz Saati Uygulamasi yaz aylarinda saatleri bir saat ileri alan bir sistemdir.
* Magiclnfo Sunucu URL'si: MagicInfo Server adresini ayarlayin.
= Proxy Ayari: Proxy sunucusunu etkinlestirin veya devre disi birakin.
Gerektiginde ayarlar dizenleyin.
Baglanti = FTP Baglanti Modu: FTP baglanti modunu yapilandirin.

= Baglanti Zaman Sinirt: Belirli bir siire FTP sunucu ile iletisim olmazsa
MagicInfo Server baglantisini kesmek icin zaman asimi seceneklerini
ayarlayin.




» Tetikleme Araligi: Tetikleme dongusini belirtin.
« izleme Araligi: izleme déngisiini belirtin.

» Ekran Yakalama Donguisu: Ekran yakalama dongustind belirtin. 1 ila 180
dakika araliginda bir secim yapabilirsiniz.

Siire » PDF Dondistiirme Araligi: Dagitilan PDF belgesinde baska bir sayfaya
gecmek icin, her aygitin zaman araligini ayarlayin. Bu segenek, belgede
birden fazla sayfa varsa kullanilabilir.

= Office Doniistiirme Araligi: Dagitilan Office belgesinde baska bir sayfaya
gecmek icin, her aygitin zaman araligini ayarlayin. Bu segenek, belgede
birden fazla sayfa varsa kullanilabilir.

Oynatma Yonetimi Kaniti
= Validity: Oynatma gunlikleri icin saklama suresini ayarlayin.
= Ggrli Byut: Oynatma glnlikleri icin depolama boyutunu ayarlayin.
Yonet * Son Denetleme Zamani: Kayittan yirtitme ginliklerine son erisim saatini
gorintileyin.
£] Not

Icerik dosyalan siirenin sonunda ya da bos alan kalmadiginda otomatik olarak silinir.
Etiket Etiket: Aygitlara etiket ekleyin.

» Kurulum: Bir sadece indirme sunucusundan icerik indirin.
icerik Yiikleme Durumu » Aralik: icerik indirme araliklarini ayarlayin.

« Is Birimi: indirme araliklari icin birim belirtin.



- Icerik oynatma kilavuzu

Ekran Bilgilerini Diizenleme

1 Diizenleme penceresinde Gériintiile sekmesini secin.

) Bilgileri goruntileyip diizenleyin ve Kaydet'e tiklayin.
— Tum ekran bilgilerini gérintiilemek igin Fazlasini Goriintiile 6gesine tiklayin.

- Gecerli aygit statlistint yenilemek icin Gegerli Statii 6gesine tiklayin.

Dizenle Device018 X

Bilgi Siire Kurulum Gorlinttile

Genel

Giig Kapal

Panel Durumu ® Acik Kapali

Gris Kynagi MagiclInfo-Lite/S ~

Ses diizeyi 19 7

Sessiz Agk  (® Kapali

Panel Agma Siiresi 1057 Saat

Security

Giv. Kil. ® Kapal Agik

Uzaktan Kumanda Kapal ® Ack

Panel Kilidi ® Kapal Acik

0sD Kapali ® Ak -
Gegerli Stati Kaydet Kapat

Aygit kanallarini degistirme

Asagidaki seceneklerden birini kullanarak bir aygit icin zamanlama kanalini degistirin:
Secenek 1 Aygit uzaktan kumandasini kullanarak kanali degistirin.

Secenek 2 Listeden aygiti isaretleyin ve hizli kontrolden kanali degistirin.



Etiketleri kullanma

Cihaza ve icerik dosyalarina bir etiket atayin. Bu sayede icerik dosyalarini belirli bir aygitta secime bagli olarak
oynatabilirsiniz.

Not

Bir cihaza veya icerige etiket atamak icin, nce etiketi MagicInfo Server'a eklemeyi unutmayin. Etiket ekleme ve diizenleme konusunda
bilgi icin asagidakilere bakin. B Etiketlerin yonetilmesi

DLK Elemant
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Icerik oynatma kilavuzu

Etiket kullanim 6rnegi

Calma listesi etiketleri

Galma listesindeki icerik dosyalarina farkl etiketler atayin. Bu, etiketli bir cihazin, icerik dosyalarini ayni etikete sahip olan
bir calma listesinde segime bagli olarak oynatmasini saglar.

Not

Bir calma listesindeki icerigi etiketleme icin asagidakilere bakin.  » Genel calma listesi olusturma

« Ayni anda bir ¢ok aygitta farkli calma listelerinden icerik oynatmak icin etiketleri kullanabilirsiniz. Daha ayrintili bilgi icin
bkz.  » Eszamanli Oynatma Zamanlamalari Olusturma

 Aygitlan etiketlemek icin asagidakilere bakin. B Cihaza bir etiket atama

« Gerekirse bir tek icerik dosyasina birden fazla etiket ekleyin. Birden fazla etiket kullanimina iliskin ek bilgiler icin bkz.  » Birden fazla
etiket kullanma

Oynatma listesi
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Icerik oynatma kilavuzu

Oynatma listesi

Y g\

2
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Etiket Yok




DLK Icerik Etiketleri

DLK sablonuna eklenebilen elemanlarin arasinda resim, metin ve video dosyalari yer almaktadir. Kullanicilar cesitli icerik
dosyalarini DLK sablonuna esleyebilir. Icerik dosyalarina farkli etiketler atayin. Bu, etiketli bir cihazin ayni etikete sahip
icerik dosyalarini secime bagl olarak oynatmasini saglar.

Not

« DLK icerik etiketleri, DLK icerigi olusturulurken ayarlanabilir. Daha ayrintili bilgi icin bkz.  » DLK icerik dosyasi olusturma

* Aygitlari etiketlemek icin asagidakilere bakin.  » Cihaza bir etiket atama

« Gerekirse bir tek icerik dosyasina birden fazla etiket ekleyin. Birden fazla etiket kullanimina iliskin ek bilgiler icin bkz. ~ » Birden fazla
etiket kullanma

DLK Elemant

DLK Elemant




Icerik oynatma kilavuzu

Datalink etiketleri

icerik dosyalarinda oldugu gibi, DLK verileri de MagicInfo Server'a Ana Etiket olarak eklenmis etiketleri kullanir.

DLK verileri karmasik ve degisken bilgileri gorintiler. DatalLink Etiketi, bilgileri segiminize bagh olarak dilediginiz sekilde
goruntilemenize olanak saglar.

Not
« DataLink etiketleri, DLK icerigi olusturulurken ayarlanabilir. Daha ayrintili bilgi igin bkz.  » DLK icerik dosyasi olusturma

« Ayagitlar etiketlemek icin asagidakilere bakin.  » Cihaza bir etiket atama

DataLink Etiketi 6rnegi

1 Birden fazla cihazda "her sehrin ucus bilgilerini" gorintilemek igin, "ugus adi" veri sGtununu DataLink icerigi olarak

ekleyin.
Data Link
Datalink = DX DL A DL B DLC DLD DLE DL_F DLG |
1 TIME TO FLIGHT_THUMB FLIGHT WILL GATE REMARKS
datalink ~
2 00:00 ASAHIKAWA oz 0Z 7905 T2 GateClosed
Shestt 3 00:00 DALIAN oz 0Z 5208 T2 Boarding
4 00:05 DALIAN [ ca222 G34 GateClosed
5 00:10 HONG KONG 7C 7C 267 G131 Final Call
6 00:10 SHENZHEN ZH ZH 093 G43 Boarding
7 00:15 SHENZHEN oz 0Z 409 43 Boarding
8 00:25 GUAM u 417 G16 Boarding
9 00:25 (OSAKA/KANSAT oz 0Z 5627 G30 Boarding
10 00:35 (OSAKA/KANSAT NH NH 417 G30 Boarding
11 00:40 MIYAZAKT oz 0Z 018 G42 Boarding
12 00:45 MIYAZAKT AC AC 104 G42 Boarding
Save Cancel

] "Sehir adi" veri sitununu DataLink Etiketi degeri olarak secin.

Data Link

DX DL_A DL_B DL C DL_D DL_E DL_F DL_G |
1 TIME TO FLIGHT_THUMB FLIGHT WILL GATE REMARKS

2 00:00 ASAHIKAWA oz 0Z 7905 T2 GateClosed

3 00:00 DALIAN oz 0Z 5208 7 Boarding

4 00:05 DALIAN CA CA222 G34 GateClosed

5 00:10 HONG KONG ic 7C 267 G131 Final Call

6 00:10 SHENZHEN ZH ZH 093 G43 Boarding

7 00:15 SHENZHEN oz 0Z 409 G43 Boarding

8 00:25 GUAM [B) U417 Gl6 Boarding

9 00:25 (OSAKA/KANSAL oz 0Z 5627 G30 Boarding

10 00:35 (OSAKA/KANSAT NH NH 417 G30 Boarding

1 00:40 MIYAZAKL oz 0Z 018 G422 Boarding

12 00:45 MIYAZAKT AC AC 104 G42 Boarding

HE Ha




Icerik oynatma kilavuzu

3 Etiketi olan her cihaz bir sehrin ucus bilgilerini, etiketi ile eslesen DataLink Etiketi degerine uyumlu olarak aktarir ve
gorintiler.
Ornegin, etiketi HONG KONG'a ayarlanmis olan bir cihaz 7C 267 bilgisini gériintiler. GUAM olarak ayarlanmis etiket
iceren bir aygit LJ 417'yi goruntiler.

Data Link

DX DL_A DL_B DL_C DL_D DL_E DL_F DL_G |
1 TIME TO FLIGHT_THUMB FLIGHT WILL GATE REMARKS

2 00:00 ASAHIKAWA oz 0Z 7905 T2 GateClosad

3 00:00 DALIAN oz 0Z 5208 T2 Boarding

4 00:05 DALIAN CA CA 222 G34 GateClosed

5 00:10 HONG KONG ic 7C267 G131 Final Call

6 00:10 SHENZHEN ZH ZH 093 G43 Boarding

7 00:15 SHENZHEN oz 0Z 409 G43 Boarding

8 00:25 GUAM o L1417 G16 Boarding

9 00:25 (OSAKA/KANSAD oz 0Z 5627 G30 Boarding

10 00:35 (OSAKA/KANSAL NH NH 417 G30 Boarding

1 00:40 MIYAZAKT oz 0Z 018 G2 Boarding

12 00:45 MIYAZAKT AC AC 104 G42 Boarding

oI #H:
Not

» Ana Etiket ve DatalLink Etiketi birlikte kullanilabilir.
« Bir veri tablosunun birden fazla DataLink Etiketi olamaz.

« DataLink'e iliskin ek bilgiler icin MagicInfo DataLink kullanim kilavuzuna bakin.



Birden fazla etiket kullanma

Gerekirse bir tek cihaza veya icerik dosyasina birden fazla etiket ekleyin. Listeden etiketleri secin. Sonra, Ve ya da Veya

kosulunu segin.

Icerik, tim etiketlerin icerige atandigi bir cihazda oynatilir.

Vancouver, Seoul Seoul, Tokyo Vancouve; Seou, Tokyo




icerik, en az bir etiketin icerige atandigi bir cihazda oynatilir.

Tokyo,LA




Yedek Oynatici Kullanimi

Bir aygit agdan ayrilmis olarak dnemli icerikleri oynatiyorsa ya da aygitin giris kaynagi degistiyse, Yedek Oynaticisi ayarli

olan aygit degisimi algilayacak ve yedekten icerik oynatimini siirdiirecektir.

Normal

Oynatma listesi

Onemli

Aygit Grubu

campusl campus2




Yedek Oynatici

Oynatma listesi




Icerik oynatma kilavuzu

MagicInfo Server'i Ayarlama

Magiclnfo Server'da Yedek Oynatma (fazlalik yuriitme) ézelligini etkinlestirin.
1 Kurulum mensiinde, Sunucu yénetimi > Sunucu Ayarlari'na tiklayin.

7 Genel altinda, Yedek Oynatma icin Etkinlestir onay kutusunu secin ve Kaydet'e tiklayin.

Ayar = Dashboard @ Sunucu ayaran adn ourum Kapat
ayset | pal
Hesabim
General
Sunucu yonetimi ~
Sunucu Ayaran Ayt enie Al T
o Gz Gancellme S 3 om
‘Sistem Bilgileri Icerik Onay! v Etkinlestir
Gunlak Kaydol ' Etkinlestir
Harici sunucusu yonetimi Oturum Acma Hata Says TR
Lisons Bighert Engellanmeden nce Ourum Aclblecek e | 10 2 | dd
Etiket Yonetimi Premium Cihaz Lzinleri ' Etkinlestir
Tam Yonetimi Yedek Oynatici ' Etkinlestir
et &, Aygit Gruplan Says. Etkinlestic
Aot Gk Kontrola < et
Harc Bagant < et
Ginliik Yon.
un.Dize Ay. EROR () WARN @) IO
Dosya Boyutu w0 ;| we
Dosya Says: i3
i indi
Plyer Log Collet < Exkinlestc




Icerik oynatma kilavuzu

Aygit ayarlari

1 Aygit sekmesi > Gruba Gére 6gesine gidin ve ardindan ana aygiti ve igerigi oynatacak yedek oynatici aygitini ayni
gruba atayin.

) Yedekli oynatma icin bir birincil aygit ve ikincil aygit secin ve Etiket Ata 6gesine tiklayin.

8 Dashboard @ Aygit % adm Oturum Kapat
o Dizmmeme) (1 ) ( Tap ) (QuokConrol) (Ematia) (VideoWal Dizeni Yoot <) (YodokOyata SNOICTEDIE - I
~ Tuming Seg. Ekran Resmi Bilgi Etiket Bilgileni (i mm————— 50 A>Z

e ]




Icerik oynatma kilavuzu

3 Aygtlarin her birine bir etiket atayin ve Kaydet'e tiklayin.

Not
Etiket kullanimina iliskin ek bilgiler icin bkz. B Etiketleri kullanma

Etiket Ata X
Tum Etiketler Segili cihaz
Aygit Adi
tag03 g Q
tagoz Device017
(c4-57-68-91-11-c8)
tagol
tagl x
tag2
tagl
Device018
(fe-ed-9a-1e-06-81)
tagl x
Device004
(90-f1-aa-74-c9-d3)
tag02 x
-
Diizenle Kaydet Kapat

4 Aygit sekmesi > Gruba Gére 6gesine gidin ve ardindan etiketlerin atandigi aygit grubunu segin.

5 Aygt listesinden yedek oynatici aygit onay kutusunu segin ve ardindan Yedek Oynatma > Kurulum 6gesine tiklayin.

Aygit s Dashbosrd @ mot x adn ourum Kapat
Dizenle si Tasi ) (Quick Contiol | | EfietAta | | VideoWall Dizenini Yonet v | | Yedek Oynate: simge (7)  Fiterby  ~ EB @) naa. a
Ayat & Tamand Sec M & EkanResmi | | Bigi | | Etiket Blgilen e ——— 5 A>Z
“Tomi

Gruba Gore A @
1

Mapolo- L1215

O o (I
e === ==




Icerik oynatma kilavuzu

6 Yedek Oynatma ayarlari penceresini kullanarak aygit etiketlerini gérintuleyin ve Sonraki digmesine tiklayin.

Yedek Oynatici

SELECT BACKUP PLAY
01 AassiGNTAG 02 e
Liitfen, tiim cihazlan bu grupta etiketleyi ayarlayin.

Device0016 tag03
Device004 taﬂ
Device017 tagl
Device018 tagl

iptal

Sonraki >
Yedek Oynatma tiirtini belirtip Tamam'a tiklayin.
Yedek Oynatici
SELECT BACKUP PLAY

01 assieNTAG 072 smrer

® Otomatik Yedekleme | Kisisel Yedekleme

Otomatik Yedekleme secildifinde yedek oynaticiy dedistiremezsiniz.

Hedef Aygit Zamanlama b MAC Adresi Yedek Oynatia
Device018 192.168.0.27 fe-ed-9a-1e-06-81 Otomatik Seg
DeviceD04 192.168.43.199 90-f1-33-74-c9-d3 Otomatik Seg
Deviced016 192.168.1.178 50-85-69-c5-1d-11 Otomatik Seg

iptal Tamam
Otomatik Yedekleme

Yedek oynatmayi gerceklestirecek ikincil aygit otomatik olarak segilir.

Kisisel Yedekleme

Yedek oynatmayi gergeklestirecek ikincil aygiti segmek icin acilir listeyi kullanin.




- Icerik oynatma kilavuzu

Yedekli oynatma icin calma listesi olugsturma

Bir aygitta oynatmak istediginiz icerigi iceren bir calma listesini olusturun. Olusturulan bir calma listesi bir program
olusturulduktan sonra istenen bir gruba génderilebilir.

1 Calma Listesi sekmesi > Yeni Calma Listesi 6gesine tiklayin.

] Calma listesi ilk kurulumunu tamamlayip Olustur'a tiklayin. Ayrintilar icin bkz.  » Genel calma listesi olusturma
3 Ana aygita ve yedek oynatici aygita oynatmak istediginiz icerigi ekleyin.
4 Birincil aygitta oynatilacak icerigi segin ve Ayarlar'a tiklayin.
5 Etiket Se¢ 6gesine tiklayin.

Ayarlar X

Siire 00 dd: 30 san

Oynatma Tarihi 2016-03-11 - 2999-12-31

+' Her Giin
Etiket Etiket Se¢  ~
Etiket EgTipi e Ve Veya
Kaydet iptal




- Icerik oynatma kilavuzu

6 Ana aygita atanan etiketle benzer etiketi secin ve ardindan Ekle &gesine tiklayin.

Etiket Ayan X
Etiket Adi Aciklama
tagn3 3
tagn2
v taghl tag01 for event
tag2
tagl
Etiket Ekle Ekle iptal

7 Kaydet dugmesini tiklatin.

Bir programin olusturulmasi

Yedekli oynatma icin calma listesi iceren bir icerik zamanlamasi olusturun ve istediginiz aygit grubuna génderin.

Programlari olusturmaya iliskin ek bilgiler icin asagidakilere bakin.  » MagicInfo programlarini olusturma




Lisanslar

To send inquiries and requests for questions regarding open sources, contact Samsung via Email (oss.request@samsung.com).

m This product uses some software programs which are distributed under the OpenSSL Project.

m This product uses some software programs which are distributed under the GPL/LGPL/EPL/CDDL.

GPL software : JavaViewer

LGPL software : c3p0, iText, FFmpeg, JobScheduleUploader, jCIFS
EPL software : Eclipse PDT

CDDL software : STL, SISXP

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301, USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and change it. By contrast, the GNU General Public License is intended to
guarantee your freedom to share and change free software--to make sure the software is free for all its users. This General Public License applies to most of the
Free Software Foundation's software and to any other program whose authors commit to using it. (Some other Free Software Foundation software is covered by
the GNU Lesser General Public License instead.) You can apply it to your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our General Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom
to distribute copies of free software (and charge for this service if you wish), that you receive source code or can get it if you want it, that you can change the
software or use pieces of it in new free programs; and that you know you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights. These restrictions translate
to certain responsibilities for you if you distribute copies of the software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that you have. You must make sure
that they, too, receive or can get the source code. And you must show them these terms so they know their rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and (2) offer you this license which gives you legal permission to copy, distribute and/or modify
the software.

Also, for each author's protection and ours, we want to make certain that everyone understands that there is no warranty for this free software. If the software is
modified by someone else and passed on, we want its recipients to know that what they have is not the original, so that any problems introduced by others will
not reflect on the original authors' reputations.



Finally, any free program is threatened constantly by software patents. We wish to avoid the danger that redistributors of a free program will individually obtain
patent licenses, in effect making the program proprietary. To prevent this, we have made it clear that any patent must be licensed for everyone's free use or not
licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.

TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License applies to any program or other work which contains a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed under the terms of this
General Public License. The "Program’, below, refers to any such program or work, and a "work based on the Program" means either the Program or any derivative
work under copyright law: that is to say, a work containing the Program or a portion of it, either verbatim or with modifications and/or translated into another
language. (Hereinafter, translation is included without limitation in the term "modification”) Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by this License; they are outside its scope. The act of running the Program is not
restricted, and the output from the Program is covered only if its contents constitute a work based on the Program (independent of having been made by running
the Program). Whether that is true depends on what the Program does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's source code as you receive it, in any medium, provided that you conspicuously and appropriately
publish on each copy an appropriate copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this License and to the absence of any
warranty; and give any other recipients of the Program a copy of this License along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion of it, thus forming a work based on the Program, and copy and distribute such modifications
or work under the terms of Section 1 above, provided that you also meet all of these conditions:

a) You must cause the modified files to carry prominent notices stating that you changed the files and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publish, that in whole or in part contains or is derived from the Program or any part thereof, to be licensed as
a whole at no charge to all third parties under the terms of this License.

¢) If the modified program normally reads commands interactively when run, you must cause it, when started running for such interactive use in the most
ordinary way, to print or display an  announcement including an appropriate copyright notice and a notice that there is no warranty (or else, saying that you
provide a warranty) and that users may redistribute the program under these conditions, and telling the user how to view a copy of this License. (Exception: if
the Program itself is interactive but does not normally print such an announcement, your work based on the Program is not required to print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections of that work are not derived from the Program, and can be reasonably
considered independent and separate works in themselves, then this License, and its terms, do not apply to those sections when you distribute them as separate
works. But when you distribute the same sections as part of a whole which is a work based on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of
this License, whose permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to control the
distribution of derivative or collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of a storage or
distribution medium does not bring the other work under the scope of this License.

3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it, under Section 2) in object code or executable form under the terms of Sections 1 and 2 above
provided that you also do one of the following:

a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable source code, which must be distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a
medium customarily used for software interchange; or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three years, to give any third party, for a charge no more than your cost of physically performing source
distribution, a complete  machine-readable copy of the corresponding source code, to be distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
customarily used for software interchange; or,

¢) Accompany it with the information you received as to the offer to distribute corresponding source code. (This alternative is allowed only for noncommercial
distribution and only if you received the program in object code or executable form with such an offer, in accord with Subsection b above.)



The source code for a work means the preferred form of the work for making modifications to it. For an executable work, complete source code means all the
source code for all modules it contains, plus any associated interface definition files, plus the scripts used to control compilation and installation of the executable.
However, as a special exception, the source code distributed need not include anything that is normally distributed (in either source or binary form) with the
major components (compiler, kernel, and so on) of the operating system on which the executable runs, unless that component itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering access to copy from a designated place, then offering equivalent access to copy the source code
from the same place counts as distribution of the source code, even though third parties are not compelled to copy the source along with the object code.

4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program except as expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy, modify,
sublicense or distribute the Program is void, and will automatically terminate your rights under this License. However, parties who have received copies, or rights,
from you under this License will not have their licenses terminated so long as such parties remain in full compliance.

5.You are not required to accept this License, since you have not signed it. However, nothing else grants you permission to modify or distribute the Program or its
derivative works. These actions are prohibited by law if you do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing the Program (or any work based on
the Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and all its terms and conditions for copying, distributing or modifying the Program or works
based on it.

6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the Program), the recipient automatically receives a license from the original licensor to copy,
distribute or modify the Program subject to these terms and conditions. You may not impose any further restrictions on the recipients' exercise of the rights
granted herein. You are not responsible for enforcing compliance by third parties to this License.

7.1f, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for any other reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on
you (whether by court order, agreement or otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not excuse you from the conditions of this License. If
you cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this License and any other pertinent obligations, then as a consequence you may not
distribute the Program at all. For example, if a patent license would not permit royalty-free redistribution of the Program by all those who receive copies directly
or indirectly through you, then the only way you could satisfy both it and this License would be to refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular circumstance, the balance of the section is intended to apply and the section as
awhole is intended to apply in other circumstances.

Itis not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other property right claims or to contest validity of any such claims; this section has
the sole purpose of protecting the integrity of the free software distribution system, which is implemented by public license practices. Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed through that system in reliance on consistent application of that system; it is up to the author/
donor to decide if he or she is willing to distribute software through any other system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a consequence of the rest of this License.

8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the original copyright holder who
places the Program under this License may add an explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so that distribution is permitted only in
or among countries not thus excluded. In such case, this License incorporates the limitation as if written in the body of this License.

9.The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the General Public License from time to time. Such new versions will be similar in
spirit to the present version, but may differ in detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Program specifies a version number of this License which applies to it and "any later version', you
have the option of following the terms and conditions either of that version or of any later version published by the Free Software Foundation. If the Program
does not specify a version number of this License, you may choose any version ever published by the Free Software Foundation.

10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free programs whose distribution conditions are different, write to the author to ask for permission.
For software which is copyrighted by the Free Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes make exceptions for this. Our decision
will be guided by the two goals of preserving the free status of all derivatives of our free software and of promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW.
EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF
ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME
THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.



12.IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY

MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING
RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS), EVEN IF
SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Programs

If you develop a new program, and you want it to be of the greatest possible use to the public, the best way to achieve this is to make it free software which
everyone can redistribute and change under these terms.

To do so, attach the following notices to the program. It is safest to attach them to the start of each source file to most effectively convey the exclusion of
warranty; and each file should have at least the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.

<one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>

Copyright (C) <year> <name of author>

This program is free software; you can redistribute it and/or modify it under the terms of the GNU General Public License as published by the Free Software
Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License along with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street,
Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this when it starts in an interactive mode:

Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author

Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type “show w' This is free software, and you are welcome to redistribute it under certain
conditions; type “show c' for details.

The hypothetical commands ‘show w' and “show c' should show the appropriate parts of the General Public License. Of course, the commands you use may be
called something other than “show w' and “show c’; they could even be mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if necessary. Here is a
sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program *Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1989

Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into proprietary programs. If your program is a subroutine library, you may consider it
more useful to permit linking proprietary applications with the library. If this is what you want to do, use the GNU Lesser General Public License instead of this
License.

GNU Lesser General Public License (LGPL)

Version 2.1, February 1999

Copyright (C) 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc.
51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301, USA



Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts as the successor of the GNU Library Public License, version 2, hence the version number 2.1.]

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and change it. By contrast, the GNU General Public Licenses are intended to
guarantee your freedom to share and change free software--to make sure the software is free for all its users.

This license, the Lesser General Public License, applies to some specially designated software packages--typically libraries--of the Free Software Foundation and
other authors who decide to use it. You can use it too, but we suggest you first think carefully about whether this license or the ordinary General Public License is
the better strategy to use in any particular case, based on the explanations below.

When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not price. Our General Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom
to distribute copies of free software (and charge for this service if you wish); that you receive source code or can get it if you want it; that you can change the
software and use pieces of it in new free programs; and that you are informed that you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid distributors to deny you these rights or to ask you to surrender these rights. These restrictions
translate to certain responsibilities for you if you distribute copies of the library or if you modify it.

For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that we gave you. You must make sure that
they, too, receive or can get the source code. If you link other code with the library, you must provide complete object files to the recipients, so that they can relink
them with the library after making changes to the library and recompiling it. And you must show them these terms so they know their rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we copyright the library, and (2) we offer you this license, which gives you legal permission to copy, distribute
and/or modify the library.

To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no warranty for the free library. Also, if the library is modified by someone else and passed
on, the recipients should know that what they have is not the original version, so that the original author’s reputation will not be affected by problems that might
be introduced by others.

Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any free program. We wish to make sure that a company cannot effectively restrict the users
of a free program by obtaining a restrictive license from a patent holder. Therefore, we insist that any patent license obtained for a version of the library must be
consistent with the full freedom of use specified in this license.

Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary GNU General Public License. This license, the GNU Lesser General Public License, applies
to certain designated libraries, and is quite different from the ordinary General Public License. We use this license for certain libraries in order to permit linking
those libraries into non-free programs.

When a program is linked with a library, whether statically or using a shared library, the combination of the two is legally speaking a combined work, a derivative
of the original library. The ordinary General Public License therefore permits such linking only if the entire combination fits its criteria of freedom. The Lesser
General Public License permits more lax criteria for linking other code with the library.

We call this license the “Lesser” General Public License because it does Less to protect the user’s freedom than the ordinary General Public License. It also provides
other free software developers Less of an advantage over competing non-free programs. These disadvantages are the reason we use the ordinary General Public
License for many libraries. However, the Lesser license provides advantages in certain special circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special need to encourage the widest possible use of a certain library, so that it becomes a de-facto standard. To
achieve this, non-free programs must be allowed to use the library. A more frequent case is that a free library does the same job as widely used non-free libraries.
In this case, there is little to gain by limiting the free library to free software only, so we use the Lesser General Public License.

In other cases, permission to use a particular library in non-free programs enables a greater number of people to use a large body of free software. For example,
permission to use the GNU C Library in non-free programs enables many more people to use the whole GNU operating system, as well as its variant, the GNU/
Linux operating system.

Although the Lesser General Public License is Less protective of the users’'freedom, it does ensure that the user of a program that is linked with the Library has the
freedom and the wherewithal to run that program using a modified version of the Library.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow. Pay close attention to the difference between a “work based on the library”
and a“work that uses the library”. The former contains code derived from the library, whereas the latter must be combined with the library in order to run.



TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License Agreement applies to any software library or other program which contains a notice placed by the copyright holder or other authorized party
saying it may be distributed under the terms of this Lesser General Public License (also called “this License”). Each licensee is addressed as “you”.

A”library” means a collection of software functions and/or data prepared so as to be conveniently linked with application programs (which use some of those
functions and data) to form executables.

The “Library’, below, refers to any such software library or work which has been distributed under these terms. A “work based on the Library” means either the
Library or any derivative work under copyright law: that is to say, a work containing the Library or a portion of it, either verbatim or with modifications and/or
translated straightforwardly into another language. (Hereinafter, translation is included without limitation in the term “modification”)

“Source code”for a work means the preferred form of the work for making modifications to it. For a library, complete source code means all the source code for all
modules it contains, plus any associated interface definition files, plus the scripts used to control compilation and installation of the library.

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by this License; they are outside its scope. The act of running a program using the
Library is not restricted, and output from such a program is covered only if its contents constitute a work based on the Library (independent of the use of the
Library in a tool for writing it). Whether that is true depends on what the Library does and what the program that uses the Library does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Library’s complete source code as you receive it, in any medium, provided that you conspicuously and
appropriately publish on each copy an appropriate copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this License and to the
absence of any warranty; and distribute a copy of this License along with the Library.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it, thus forming a work based on the Library, and copy and distribute such modifications or
work under the terms of Section 1 above, provided that you also meet all of these conditions:

a) The modified work must itself be a software library.

b) You must cause the files modified to carry prominent notices stating that you changed the files and the date of any change.

¢) You must cause the whole of the work to be licensed at no charge to all third parties under the terms of this License.

d) If a facility in the modified Library refers to a function or a table of data to be supplied by an application program that uses the facility, other than as an
argument passed when the facility is invoked, then you must make a good faith effort to ensure that, in the event an application does not supply such function or
table, the facility still operates, and performs whatever part of its purpose remains meaningful. (For example, a function in a library to compute square roots has

a purpose that is entirely well-defined independent of the application. Therefore, Subsection 2d requires that any application-supplied function or table used by
this function must be optional: if the application does not supply it, the square root function must still compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections of that work are not derived from the Library, and can be reasonably considered
independent and separate works in themselves, then this License, and its terms, do not apply to those sections when you distribute them as separate works. But
when you distribute the same sections as part of a whole which is a work based on the Library, the distribution of the whole must be on the terms of this License,
whose permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to control the
distribution of derivative or collective works based on the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library with the Library (or with a work based on the Library) on a volume of a storage or
distribution medium does not bring the other work under the scope of this License.

3. You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public License instead of this License to a given copy of the Library. To do this, you must alter all
the notices that refer to this License, so that they refer to the ordinary GNU General Public License, version 2, instead of to this License. (If a newer version than
version 2 of the ordinary GNU General Public License has appeared, then you can specify that version instead if you wish.) Do not make any other change in these
notices.

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy, so the ordinary GNU General Public License applies to all subsequent copies and
derivative works made from that copy.



This option is useful when you wish to copy part of the code of the Library into a program that is not a library.

4.You may copy and distribute the Library (or a portion or derivative of it, under Section 2) in object code or executable form under the terms of Sections 1 and 2
above provided that you accompany it with the complete corresponding machine-readable source code, which must be distributed under the terms of Sections 1
and 2 above on a medium customarily used for software interchange.

If distribution of object code is made by offering access to copy from a designated place, then offering equivalent access to copy the source code from the same
place satisfies the requirement to distribute the source code, even though third parties are not compelled to copy the source along with the object code.

5. A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is designed to work with the Library by being compiled or linked with it, is called a
“work that uses the Library”. Such a work, in isolation, is not a derivative work of the Library, and therefore falls outside the scope of this License.

However, linking a“work that uses the Library” with the Library creates an executable that is a derivative of the Library (because it contains portions of the
Library), rather than a “work that uses the library”. The executable is therefore covered by this License. Section 6 states terms for distribution of such executables.

When a“work that uses the Library” uses material from a header file that is part of the Library, the object code for the work may be a derivative work of the Library
even though the source code is not. Whether this is true is especially significant if the work can be linked without the Library, or if the work is itself a library. The
threshold for this to be true is not precisely defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters, data structure layouts and accessors, and small macros and small inline functions (ten lines or less in length),
then the use of the object file is unrestricted, regardless of whether it is legally a derivative work. (Executables containing this object code plus portions of the
Library will still fall under Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute the object code for the work under the terms of Section 6. Any executables containing that
work also fall under Section 6, whether or not they are linked directly with the Library itself.

6. As an exception to the Sections above, you may also combine or link a “work that uses the Library” with the Library to produce a work containing portions of
the Library, and distribute that work under terms of your choice, provided that the terms permit modification of the work for the customer’s own use and reverse
engineering for debugging such modifications.

You must give prominent notice with each copy of the work that the Library is used in it and that the Library and its use are covered by this License. You must
supply a copy of this License. If the work during execution displays copyright notices, you must include the copyright notice for the Library among them, as well
as a reference directing the user to the copy of this License. Also, you must do one of these things:

a) Accompany the work with the complete corresponding machine-readable source code for the Library including whatever changes were used in the work
(which must be distributed under Sections 1 and 2 above); and, if the work is an executable linked with the Library, with the complete machine-readable “work
that uses the Library’, as object code and/or source code, so that the user can modify the Library and then relink to produce a modified executable containing
the modified Library. (It is understood that the user who changes the contents of definitions files in the Library will not necessarily be able to recompile the
application to use the modified definitions.)

b) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library. A suitable mechanism is one that (1) uses at run time a copy of the library already present
on the user’s computer system, rather than copying library functions into the executable, and (2) will operate properly with a modified version of the library, if the
user installs one, as long as the modified version is interface-compatible with the version that the work was made with.

¢) Accompany the work with a written offer, valid for at least three years, to give the same user the materials specified in Subsection 6a, above, for a charge no
more than the cost of performing this distribution.

d) If distribution of the work is made by offering access to copy from a designated place, offer equivalent access to copy the above specified materials from the
same place.

e) Verify that the user has already received a copy of these materials or that you have already sent this user a copy.

For an executable, the required form of the “work that uses the Library” must include any data and utility programs needed for reproducing the executable from
it. However, as a special exception, the materials to be distributed need not include anything that is normally distributed (in either source or binary form) with the
major components (compiler, kernel, and soon) of the operating system on which the executable runs, unless that component itself accompanies the executable.

It may happen that this requirement contradicts the license restrictions of other proprietary libraries that do not normally accompany the operating system. Such
a contradiction means you cannot use both them and the Library together in an executable that you distribute.



7.You may place library facilities that are a work based on the Library side-by-side in a single library together with other library facilities not covered by this
License, and distribute such a combined library, provided that the separate distribution of the work based on the Library and of the other library facilities is
otherwise permitted, and provided that you do these two things:

a) Accompany the combined library with a copy of the same work based on the Library, uncombined with any other library facilities. This must be distributed
under the terms of the Sections above.

b) Give prominent notice with the combined library of the fact that part of it is a work based on the Library, and explaining where to find the accompanying
uncombined form of the same work.

8. You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library except as expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy,
modify, sublicense, link with, or distribute the Library is void, and will automatically terminate your rights under this License. However, parties who have received
copies, or rights, from you under this License will not have their licenses terminated so long as such parties remain in full compliance.

9. You are not required to accept this License, since you have not signed it. However, nothing else grants you permission to modify or distribute the Library or
its derivative works. These actions are prohibited by law if you do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing the Library (or any work based
on the Library), you indicate your acceptance of this License to do so, and all its terms and conditions for copying, distributing or modifying the Library or works
based on it.

10. Each time you redistribute the Library (or any work based on the Library), the recipient automatically receives a license from the original licensor to copy,
distribute, link with or modify the Library subject to these terms and conditions. You may not impose any further restrictions on the recipients' exercise of the
rights granted herein. You are not responsible for enforcing compliance by third parties with this License.

11.1f, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for any other reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on
you (whether by court order, agreement or otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not excuse you from the conditions of this License. If
you cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this License and any other pertinent obligations, then as a consequence you may not
distribute the Library at all. For example, if a patent license would not permit royalty-free redistribution of the Library by all those who receive copies directly or
indirectly through you, then the only way you could satisfy both it and this License would be to refrain entirely from distribution of the Library.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular circumstance, the balance of the section is intended to apply, and the section as
a whole is intended to apply in other circumstances.

Itis not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other property right claims or to contest validity of any such claims; this section has
the sole purpose of protecting the integrity of the free software distribution system which is implemented by public license practices. Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed through that system in reliance on consistent application of that system; it is up to the author/
donor to decide if he or she is willing to distribute software through any other system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a consequence of the rest of this License.

12.If the distribution and/or use of the Library is restricted in certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the original copyright holder who
places the Library under this License may add an explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so that distribution is permitted only in or
among countries not thus excluded. In such case, this License incorporates the limitation as if written in the body of this License.

13.The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the Lesser General Public License from time to time. Such new versions will be
similar in spirit to the present version, but may differ in detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Library specifies a version number of this License which applies to it and “any later version’, you have
the option of following the terms and conditions either of that version or of any later version published by the Free Software Foundation. If the Library does not
specify a license version number, you may choose any version ever published by the Free Software Foundation.

14. If you wish to incorporate parts of the Library into other free programs whose distribution conditions are incompatible with these, write to the author to ask
for permission. For software which is copyrighted by the Free Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes make exceptions for
this. Our decision will be guided by the two goals of preserving the free status of all derivatives of our free software and of promoting the sharing and reuse of
software generally.

NO WARRANTY

15. BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY FOR THE LIBRARY, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT
WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE LIBRARY “AS IS”WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,



EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE LIBRARY IS WITH YOU. SHOULD THE LIBRARY PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL
NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

16.IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY
MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE LIBRARY (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING
RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE LIBRARY TO OPERATE WITH ANY OTHER SOFTWARE), EVEN IF
SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your New Libraries

If you develop a new library, and you want it to be of the greatest possible use to the public, we recommend making it free software that everyone can
redistribute and change. You can do so by permitting redistribution under these terms (or, alternatively, under the terms of the ordinary General Public License).

To apply these terms, attach the following notices to the library. It is safest to attach them to the start of each source file to most effectively convey the exclusion
of warranty; and each file should have at least the “copyright” line and a pointer to where the full notice is found.

<one line to give the library’s name and an idea of what it does.>

Copyright (C) <year> <name of author>

This library is free software; you can redistribute it and/or modify it under the terms of the GNU Lesser General Public License as published by the Free Software
Foundation; either version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

This library is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU Lesser General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License along with this library; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 59 Temple
Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if any, to sign a “copyright disclaimer” for the library, if necessary. Here is a
sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the library "Frob’(a library for tweaking knobs) written by James Random Hacker.

signature of Ty Coon, 1 April 1990

Ty Coon, President of Vice

That's all there is to it!

Eclipse Public License -v 1.0

(plain text)

THE ACCOMPANYING PROGRAM IS PROVIDED UNDER THE TERMS OF THIS ECLIPSE PUBLIC LICENSE ("AGREEMENT"). ANY USE, REPRODUCTION OR DISTRIBUTION
OF THE PROGRAM CONSTITUTES RECIPIENT'S ACCEPTANCE OF THIS AGREEMENT.

1. DEFINITIONS

"Contribution" means:

a) in the case of the initial Contributor, the initial code and documentation distributed under this Agreement, and



b) in the case of each subsequent Contributor:

i) changes to the Program, and

ii) additions to the Program;

where such changes and/or additions to the Program originate from and are distributed by that particular Contributor. A Contribution 'originates' from a
Contributor if it was added to the Program by such Contributor itself or anyone acting on such Contributor's behalf. Contributions do not include additions to the
Program which: (i) are separate modules of software distributed in conjunction with the Program under their own license agreement, and (ii) are not derivative
works of the Program.

"Contributor" means any person or entity that distributes the Program.

"Licensed Patents " mean patent claims licensable by a Contributor which are necessarily infringed by the use or sale of its Contribution alone or when combined
with the Program.

"Program" means the Contributions distributed in accordance with this Agreement.

"Recipient” means anyone who receives the Program under this Agreement, including all Contributors.

2. GRANT OF RIGHTS

a) Subject to the terms of this Agreement, each Contributor hereby grants Recipient a non-exclusive, worldwide, royalty-free copyright license to reproduce,
prepare derivative works of, publicly display, publicly perform, distribute and sublicense the Contribution of such Contributor, if any, and such derivative works, in
source code and object code form.

b) Subject to the terms of this Agreement, each Contributor hereby grants Recipient a non-exclusive, worldwide, royalty-free patent license under Licensed
Patents to make, use, sell, offer to sell, import and otherwise transfer the Contribution of such Contributor, if any, in source code and object code form. This patent
license shall apply to the combination of the Contribution and the Program if, at the time the Contribution is added by the Contributor, such addition of the
Contribution causes such combination to be covered by the Licensed Patents. The patent license shall not apply to any other combinations which include the
Contribution. No hardware per se is licensed hereunder.

) Recipient understands that although each Contributor grants the licenses to its Contributions set forth herein, no assurances are provided by any Contributor
that the Program does not infringe the patent or other intellectual property rights of any other entity. Each Contributor disclaims any liability to Recipient for
claims brought by any other entity based on infringement of intellectual property rights or otherwise. As a condition to exercising the rights and licenses granted
hereunder, each Recipient hereby assumes sole responsibility to secure any other intellectual property rights needed, if any. For example, if a third party patent
license is required to allow Recipient to distribute the Program, it is Recipient's responsibility to acquire that license before distributing the Program.

d) Each Contributor represents that to its knowledge it has sufficient copyright rights in its Contribution, if any, to grant the copyright license set forth in this
Agreement.

3. REQUIREMENTS

A Contributor may choose to distribute the Program in object code form under its own license agreement, provided that:

a) it complies with the terms and conditions of this Agreement; and

b) its license agreement:

i) effectively disclaims on behalf of all Contributors all warranties and conditions, express and implied, including warranties or conditions of title and non-
infringement, and implied warranties or conditions of merchantability and fitness for a particular purpose;

i) effectively excludes on behalf of all Contributors all liability for damages, including direct, indirect, special, incidental and consequential damages, such as lost
profits;



iii) states that any provisions which differ from this Agreement are offered by that Contributor alone and not by any other party; and

iv) states that source code for the Program is available from such Contributor, and informs licensees how to obtain it in a reasonable manner on or through a
medium customarily used for software exchange.

When the Program is made available in source code form:

a) it must be made available under this Agreement; and

b) a copy of this Agreement must be included with each copy of the Program.

Contributors may not remove or alter any copyright notices contained within the Program.

Each Contributor must identify itself as the originator of its Contribution, if any, in a manner that reasonably allows subsequent Recipients to identify the
originator of the Contribution.

4. COMMERCIAL DISTRIBUTION

Commercial distributors of software may accept certain responsibilities with respect to end users, business partners and the like. While this license is intended
to facilitate the commercial use of the Program, the Contributor who includes the Program in a commercial product offering should do so in a manner which
does not create potential liability for other Contributors. Therefore, if a Contributor includes the Program in a commercial product offering, such Contributor
("Commercial Contributor") hereby agrees to defend and indemnify every other Contributor ("Indemnified Contributor") against any losses, damages and costs
(collectively "Losses") arising from claims, lawsuits and other legal actions brought by a third party against the Indemnified Contributor to the extent caused by
the acts or omissions of such Commercial Contributor in connection with its distribution of the Program in a commercial product offering. The obligations in this
section do not apply to any claims or Losses relating to any actual or alleged intellectual property infringement. In order to qualify, an Indemnified Contributor
must: a) promptly notify the Commercial Contributor in writing of such claim, and b) allow the Commercial Contributor to control, and cooperate with the
Commercial Contributor in, the defense and any related settlement negotiations. The Indemnified Contributor may participate in any such claim at its own
expense.

For example, a Contributor might include the Program in a commercial product offering, Product X. That Contributor is then a Commercial Contributor. If that
Commercial Contributor then makes performance claims, or offers warranties related to Product X, those performance claims and warranties are such Commercial
Contributor's responsibility alone. Under this section, the Commercial Contributor would have to defend claims against the other Contributors related to those
performance claims and warranties, and if a court requires any other Contributor to pay any damages as a result, the Commercial Contributor must pay those
damages.

5.NO WARRANTY

EXCEPT AS EXPRESSLY SET FORTH IN THIS AGREEMENT, THE PROGRAM IS PROVIDED ON AN "AS IS" BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY
KIND, EITHER EXPRESS OR IMPLIED INCLUDING, WITHOUT LIMITATION, ANY WARRANTIES OR CONDITIONS OF TITLE, NON-INFRINGEMENT, MERCHANTABILITY
OR FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. Each Recipient is solely responsible for determining the appropriateness of using and distributing the Program and
assumes all risks associated with its exercise of rights under this Agreement, including but not limited to the risks and costs of program errors, compliance with
applicable laws, damage to or loss of data, programs or equipment, and unavailability or interruption of operations.

6. DISCLAIMER OF LIABILITY

EXCEPT AS EXPRESSLY SET FORTH IN THIS AGREEMENT, NEITHER RECIPIENT NOR ANY CONTRIBUTORS SHALL HAVE ANY LIABILITY FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING WITHOUT LIMITATION LOST PROFITS), HOWEVER CAUSED AND ON ANY
THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OR
DISTRIBUTION OF THE PROGRAM OR THE EXERCISE OF ANY RIGHTS GRANTED HEREUNDER, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.



7.GENERAL

If any provision of this Agreement is invalid or unenforceable under applicable law, it shall not affect the validity or enforceability of the remainder of the terms of
this Agreement, and without further action by the parties hereto, such provision shall be reformed to the minimum extent necessary to make such provision valid
and enforceable.

If Recipient institutes patent litigation against any entity (including a cross-claim or counterclaim in a lawsuit) alleging that the Program itself (excluding
combinations of the Program with other software or hardware) infringes such Recipient's patent(s), then such Recipient's rights granted under Section 2(b) shall
terminate as of the date such litigation is filed.

All Recipient's rights under this Agreement shall terminate if it fails to comply with any of the material terms or conditions of this Agreement and does not cure
such failure in a reasonable period of time after becoming aware of such noncompliance. If all Recipient's rights under this Agreement terminate, Recipient agrees
to cease use and distribution of the Program as soon as reasonably practicable. However, Recipient's obligations under this Agreement and any licenses granted
by Recipient relating to the Program shall continue and survive.

Everyone is permitted to copy and distribute copies of this Agreement, but in order to avoid inconsistency the Agreement is copyrighted and may only be
modified in the following manner. The Agreement Steward reserves the right to publish new versions (including revisions) of this Agreement from time to

time. No one other than the Agreement Steward has the right to modify this Agreement. The Eclipse Foundation is the initial Agreement Steward. The Eclipse
Foundation may assign the responsibility to serve as the Agreement Steward to a suitable separate entity. Each new version of the Agreement will be given a
distinguishing version number. The Program (including Contributions) may always be distributed subject to the version of the Agreement under which it was
received. In addition, after a new version of the Agreement is published, Contributor may elect to distribute the Program (including its Contributions) under the
new version. Except as expressly stated in Sections 2(a) and 2(b) above, Recipient receives no rights or licenses to the intellectual property of any Contributor
under this Agreement, whether expressly, by implication, estoppel or otherwise. All rights in the Program not expressly granted under this Agreement are
reserved.

This Agreement is governed by the laws of the State of New York and the intellectual property laws of the United States of America. No party to this Agreement
will bring a legal action under this Agreement more than one year after the cause of action arose. Each party waives its rights to a jury trial in any resulting
litigation.

Apache License, Version 2.0

Foundation Projects People Get Involved Download Support Apache Home K Licenses

Apache License Version 2.0, January 2004

http://www.apache.org/licenses/

TERMS AND CONDITIONS FOR USE, REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION

1. Definitions.

"License" shall mean the terms and conditions for use, reproduction, and distribution as defined by Sections 1 through 9 of this document.

"Licensor" shall mean the copyright owner or entity authorized by the copyright owner that is granting the License.

"Legal Entity" shall mean the union of the acting entity and all other entities that control, are controlled by, or are under common control with that entity. For
the purposes of this definition, "control" means (i) the power, direct or indirect, to cause the direction or management of such entity, whether by contract or
otherwise, or (ii) ownership of fifty percent (50%) or more of the outstanding shares, or (iii) beneficial ownership of such entity.

"You" (or "Your") shall mean an individual or Legal Entity exercising permissions granted by this License.

"Source" form shall mean the preferred form for making modifications, including but not limited to software source code, documentation source, and
configuration files.

"Object" form shall mean any form resulting from mechanical transformation or translation of a Source form, including but not limited to compiled object code,
generated documentation, and conversions to other media types.



"Work" shall mean the work of authorship, whether in Source or Object form, made available under the License, as indicated by a copyright notice that is included
in or attached to the work (an example is provided in the Appendix below).

"Derivative Works" shall mean any work, whether in Source or Object form, that is based on (or derived from) the Work and for which the editorial revisions,
annotations, elaborations, or other modifications represent, as a whole, an original work of authorship. For the purposes of this License, Derivative Works shall not
include works that remain separable from, or merely link (or bind by name) to the interfaces of, the Work and Derivative Works thereof.

"Contribution" shall mean any work of authorship, including the original version of the Work and any modifications or additions to that Work or Derivative Works
thereof, that is intentionally submitted to Licensor for inclusion in the Work by the copyright owner or by an individual or Legal Entity authorized to submit

on behalf of the copyright owner. For the purposes of this definition, "submitted" means any form of electronic, verbal, or written communication sent to the
Licensor or its representatives, including but not limited to communication on electronic mailing lists, source code control systems, and issue tracking systems
that are managed by, or on behalf of, the Licensor for the purpose of discussing and improving the Work, but excluding communication that is conspicuously
marked or otherwise designated in writing by the copyright owner as "Not a Contribution."

"Contributor" shall mean Licensor and any individual or Legal Entity on behalf of whom a Contribution has been received by Licensor and subsequently
incorporated within the Work.

2. Grant of Copyright License. Subject to the terms and conditions of this License, each Contributor hereby grants to You a perpetual, worldwide, non-exclusive,
no-charge, royalty-free, irrevocable copyright license to reproduce, prepare Derivative Works of, publicly display, publicly perform, sublicense, and distribute the
Work and such Derivative Works in Source or Object form.

3. Grant of Patent License. Subject to the terms and conditions of this License, each Contributor hereby grants to You a perpetual, worldwide, non-exclusive,
no-charge, royalty-free, irrevocable (except as stated in this section) patent license to make, have made, use, offer to sell, sell, import, and otherwise transfer the
Work, where such license applies only to those patent claims licensable by such Contributor that are necessarily infringed by their Contribution(s) alone or by
combination of their Contribution(s) with the Work to which such Contribution(s) was submitted. If You institute patent litigation against any entity (including
a cross-claim or counterclaim in a lawsuit) alleging that the Work or a Contribution incorporated within the Work constitutes direct or contributory patent
infringement, then any patent licenses granted to You under this License for that Work shall terminate as of the date such litigation is filed.

4. Redistribution. You may reproduce and distribute copies of the Work or Derivative Works thereof in any medium, with or without modifications, and in Source
or Object form, provided that You meet the following conditions:

You must give any other recipients of the Work or Derivative Works a copy of this License; and

You must cause any modified files to carry prominent notices stating that You changed the files; and

You must retain, in the Source form of any Derivative Works that You distribute, all copyright, patent, trademark, and attribution notices from the Source form of
the Work, excluding those notices that do not pertain to any part of the Derivative Works; and

If the Work includes a "NOTICE" text file as part of its distribution, then any Derivative Works that You distribute must include a readable copy of the attribution
notices contained within such NOTICE file, excluding those notices that do not pertain to any part of the Derivative Works, in at least one of the following places:
within a NOTICE text file distributed as part of the Derivative Works; within the Source form or documentation, if provided along with the Derivative Works; or,
within a display generated by the Derivative Works, if and wherever such third-party notices normally appear. The contents of the NOTICE file are for informational
purposes only and do not modify the License. You may add Your own attribution notices within Derivative Works that You distribute, alongside or as an addendum
to the NOTICE text from the Work, provided that such additional attribution notices cannot be construed as modifying the License. You may add Your own
copyright statement to Your modifications and may provide additional or different license terms and conditions for use, reproduction, or distribution of Your
modifications, or for any such Derivative Works as a whole, provided Your use, reproduction, and distribution of the Work otherwise complies with the conditions
stated in this License.

5. Submission of Contributions. Unless You explicitly state otherwise, any Contribution intentionally submitted for inclusion in the Work by You to the Licensor
shall be under the terms and conditions of this License, without any additional terms or conditions. Notwithstanding the above, nothing herein shall supersede or
modify the terms of any separate license agreement you may have executed with Licensor regarding such Contributions.

6. Trademarks. This License does not grant permission to use the trade names, trademarks, service marks, or product names of the Licensor, except as required for
reasonable and customary use in describing the origin of the Work and reproducing the content of the NOTICE file.

7. Disclaimer of Warranty. Unless required by applicable law or agreed to in writing, Licensor provides the Work (and each Contributor provides its Contributions)
on an "AS IS" BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied, including, without limitation, any warranties or conditions of
TITLE, NON-INFRINGEMENT, MERCHANTABILITY, or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. You are solely responsible for determining the appropriateness of using
or redistributing the Work and assume any risks associated with Your exercise of permissions under this License.



8. Limitation of Liability. In no event and under no legal theory, whether in tort (including negligence), contract, or otherwise, unless required by applicable law
(such as deliberate and grossly negligent acts) or agreed to in writing, shall any Contributor be liable to You for damages, including any direct, indirect, special,
incidental, or consequential damages of any character arising as a result of this License or out of the use or inability to use the Work (including but not limited to
damages for loss of goodwill, work stoppage, computer failure or malfunction, or any and all other commercial damages or losses), even if such Contributor has
been advised of the possibility of such damages.

9. Accepting Warranty or Additional Liability. While redistributing the Work or Derivative Works thereof, You may choose to offer, and charge a fee for, acceptance
of support, warranty, indemnity, or other liability obligations and/or rights consistent with this License. However, in accepting such obligations, You may act only
on Your own behalf and on Your sole responsibility, not on behalf of any other Contributor, and only if You agree to indemnify, defend, and hold each Contributor
harmless for any liability incurred by, or claims asserted against, such Contributor by reason of your accepting any such warranty or additional liability.

END OF TERMS AND CONDITIONS

APPENDIX: How to apply the Apache License to your work

To apply the Apache License to your work, attach the following boilerplate notice, with the fields enclosed by brackets "[]" replaced with your own identifying
information. (Don't include the brackets!) The text should be enclosed in the appropriate comment syntax for the file format. We also recommend that a file or
class name and description of purpose be included on the same "printed page" as the copyright notice for easier identification within third-party archives.

Copyright [yyyy] [name of copyright owner]

Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the "License");

you may not use this file except in compliance with the License.

You may obtain a copy of the License at
http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software

distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS,

WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

See the License for the specific language governing permissions and

limitations under the License.

COMMON DEVELOPMENT AND DISTRIBUTION LICENSE (CDDL)
Version 1.0
1. Definitions.

1.1.“Contributor” means each individual or entity that creates or contributes to the creation of Modifications.

1.2.“Contributor Version” means the combination of the Original Software, prior Modifications used by a Contributor (if any), and the Modifications made by that
particular Contributor.

1.3.“Covered Software” means (a) the Original Software, or (b) Modifications, or (c) the combination of files containing Original Software with files containing
Modifications, in each case including portions thereof.

1.4."Executable” means the Covered Software in any form other than Source Code.

1.5.“Initial Developer” means the individual or entity that first makes Original Software available under this License.

1.6."Larger Work” means a work which combines Covered Software or portions thereof with code not governed by the terms of this License.

1.7."License” means this document.

1.8."Licensable” means having the right to grant, to the maximum extent possible, whether at the time of the initial grant or subsequently acquired, any and all of
the rights conveyed herein.



1.9.“Modifications” means the Source Code and Executable form of any of the following:

A. Any file that results from an addition to, deletion from or modification of the contents of a file containing Original Software or previous Modifications;
B. Any new file that contains any part of the Original Software or previous Modification; or

C. Any new file that is contributed or otherwise made available under the terms of this License.

1.10.“Original Software” means the Source Code and Executable form of computer software code that is originally released under this License.

1.11."Patent Claims” means any patent claim(s), now owned or hereafter acquired, including without limitation, method, process, and apparatus claims, in any
patent Licensable by grantor.

1.12."Source Code” means (a) the common form of computer software code in which modifications are made and (b) associated documentation included in or
with such code.

1.13.“You" (or “Your”) means an individual or a legal entity exercising rights under, and complying with all of the terms of, this License. For legal entities, “You”
includes any entity which controls, is controlled by, or is under common control with You. For purposes of this definition, “control” means (a) the power, direct
or indirect, to cause the direction or management of such entity, whether by contract or otherwise, or (b) ownership of more than fifty percent (50%) of the
outstanding shares or beneficial ownership of such entity.

2. License Grants.
2.1.The Initial Developer Grant.

Conditioned upon Your compliance with Section 3.1 below and subject to third party intellectual property claims, the Initial Developer hereby grants You a world-
wide, royalty-free, non-exclusive license:

(a) under intellectual property rights (other than patent or trademark) Licensable by Initial Developer, to use, reproduce, modify, display, perform, sublicense and
distribute the Original Software (or portions thereof), with or without Modifications, and/or as part of a Larger Work; and

(b) under Patent Claims infringed by the making, using or selling of Original Software, to make, have made, use, practice, sell, and offer for sale, and/or otherwise
dispose of the Original Software (or portions thereof).

(c) The licenses granted in Sections 2.1(a) and (b) are effective on the date Initial Developer first distributes or otherwise makes the Original Software available to a
third party under the terms of this License.

(d) Notwithstanding Section 2.1(b) above, no patent license is granted: (1) for code that You delete from the Original Software, or (2) for infringements caused by:
(i) the modification of the Original Software, or (ii) the combination of the Original Software with other software or devices.

2.2. Contributor Grant.

Conditioned upon Your compliance with Section 3.1 below and subject to third party intellectual property claims, each Contributor hereby grants You a world-
wide, royalty-free, non-exclusive license:

(a) under intellectual property rights (other than patent or trademark) Licensable by Contributor to use, reproduce, modify, display, perform, sublicense and
distribute the Modifications created by such Contributor (or portions thereof), either on an unmodified basis, with other Modifications, as Covered Software and/
or as part of a Larger Work; and

(b) under Patent Claims infringed by the making, using, or selling of Modifications made by that Contributor either alone and/or in combination with its
Contributor Version (or portions of such combination), to make, use, sell, offer for sale, have made, and/or otherwise dispose of: (1) Modifications made by
that Contributor (or portions thereof); and (2) the combination of Modifications made by that Contributor with its Contributor Version (or portions of such
combination).

(c) The licenses granted in Sections 2.2(a) and 2.2(b) are effective on the date Contributor first distributes or otherwise makes the Modifications available to a third
party.



(d) Notwithstanding Section 2.2(b) above, no patent license is granted: (1) for any code that Contributor has deleted from the Contributor Version; (2) for
infringements caused by: (i) third party modifications of Contributor Version, or (ii) the combination of Modifications made by that Contributor with other
software (except as part of the Contributor Version) or other devices; or (3) under Patent Claims infringed by Covered Software in the absence of Modifications
made by that Contributor.

3. Distribution Obligations.

3.1. Availability of Source Code.

Any Covered Software that You distribute or otherwise make available in Executable form must also be made available in Source Code form and that Source Code
form must be distributed only under the terms of this License. You must include a copy of this License with every copy of the Source Code form of the Covered
Software You distribute or otherwise make available. You must inform recipients of any such Covered Software in Executable form as to how they can obtain such
Covered Software in Source Code form in a reasonable manner on or through a medium customarily used for software exchange.

3.2. Modifications.

The Modifications that You create or to which You contribute are governed by the terms of this License. You represent that You believe Your Modifications are Your
original creation(s) and/or You have sufficient rights to grant the rights conveyed by this License.

3.3. Required Notices.

You must include a notice in each of Your Modifications that identifies You as the Contributor of the Modification. You may not remove or alter any copyright,
patent or trademark notices contained within the Covered Software, or any notices of licensing or any descriptive text giving attribution to any Contributor or the
Initial Developer.

3.4. Application of Additional Terms.

You may not offer or impose any terms on any Covered Software in Source Code form that alters or restricts the applicable version of this License or the recipients’
rights hereunder. You may choose to offer, and to charge a fee for, warranty, support, indemnity or liability obligations to one or more recipients of Covered
Software. However, you may do so only on Your own behalf, and not on behalf of the Initial Developer or any Contributor. You must make it absolutely clear

that any such warranty, support, indemnity or liability obligation is offered by You alone, and You hereby agree to indemnify the Initial Developer and every
Contributor for any liability incurred by the Initial Developer or such Contributor as a result of warranty, support, indemnity or liability terms You offer.

3.5. Distribution of Executable Versions.

You may distribute the Executable form of the Covered Software under the terms of this License or under the terms of a license of Your choice, which may contain
terms different from this License, provided that You are in compliance with the terms of this License and that the license for the Executable form does not attempt
to limit or alter the recipient’s rights in the Source Code form from the rights set forth in this License. If You distribute the Covered Software in Executable form
under a different license, You must make it absolutely clear that any terms which differ from this License are offered by You alone, not by the Initial Developer or
Contributor. You hereby agree to indemnify the Initial Developer and every Contributor for any liability incurred by the Initial Developer or such Contributor as a
result of any such terms You offer.

3.6. Larger Works.

You may create a Larger Work by combining Covered Software with other code not governed by the terms of this License and distribute the Larger Work as a
single product. In such a case, You must make sure the requirements of this License are fulfilled for the Covered Software.

4. Versions of the License.

4.1. New Versions.

Sun Microsystems, Inc. is the initial license steward and may publish revised and/or new versions of this License from time to time. Each version will be given a
distinguishing version number. Except as provided in Section 4.3, no one other than the license steward has the right to modify this License.



4.2. Effect of New Versions.

You may always continue to use, distribute or otherwise make the Covered Software available under the terms of the version of the License under which You
originally received the Covered Software. If the Initial Developer includes a notice in the Original Software prohibiting it from being distributed or otherwise made
available under any subsequent version of the License, You must distribute and make the Covered Software available under the terms of the version of the License
under which You originally received the Covered Software. Otherwise, You may also choose to use, distribute or otherwise make the Covered Software available
under the terms of any subsequent version of the License published by the license steward.

4.3. Modified Versions.

When You are an Initial Developer and You want to create a new license for Your Original Software, You may create and use a modified version of this License
if You: (a) rename the license and remove any references to the name of the license steward (except to note that the license differs from this License); and (b)
otherwise make it clear that the license contains terms which differ from this License.

5. DISCLAIMER OF WARRANTY.

COVERED SOFTWARE IS PROVIDED UNDER THIS LICENSE ON AN “AS IS” BASIS, WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING,
WITHOUT LIMITATION, WARRANTIES THAT THE COVERED SOFTWARE IS FREE OF DEFECTS, MERCHANTABLE, FIT FOR A PARTICULAR PURPOSE OR NON-INFRINGING.
THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE COVERED SOFTWARE IS WITH YOU. SHOULD ANY COVERED SOFTWARE PROVE DEFECTIVE IN
ANY RESPECT, YOU (NOT THE INITIAL DEVELOPER OR ANY OTHER CONTRIBUTOR) ASSUME THE COST OF ANY NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.
THIS DISCLAIMER OF WARRANTY CONSTITUTES AN ESSENTIAL PART OF THIS LICENSE. NO USE OF ANY COVERED SOFTWARE IS AUTHORIZED HEREUNDER EXCEPT
UNDER THIS DISCLAIMER.

6. TERMINATION.

6.1.This License and the rights granted hereunder will terminate automatically if You fail to comply with terms herein and fail to cure such breach within 30 days
of becoming aware of the breach. Provisions which, by their nature, must remain in effect beyond the termination of this License shall survive.

6.2. If You assert a patent infringement claim (excluding declaratory judgment actions) against Initial Developer or a Contributor (the Initial Developer or
Contributor against whom You assert such claim is referred to as “Participant”) alleging that the Participant Software (meaning the Contributor Version where the
Participant is a Contributor or the Original Software where the Participant is the Initial Developer) directly or indirectly infringes any patent, then any and all rights
granted directly or indirectly to You by such Participant, the Initial Developer (if the Initial Developer is not the Participant) and all Contributors under Sections

2.1 and/or 2.2 of this License shall, upon 60 days notice from Participant terminate prospectively and automatically at the expiration of such 60 day notice period,
unless if within such 60 day period You withdraw Your claim with respect to the Participant Software against such Participant either unilaterally or pursuant to a
written agreement with Participant.

6.3. In the event of termination under Sections 6.1 or 6.2 above, all end user licenses that have been validly granted by You or any distributor hereunder prior to
termination (excluding licenses granted to You by any distributor) shall survive termination.

7. LIMITATION OF LIABILITY.

UNDER NO CIRCUMSTANCES AND UNDER NO LEGAL THEORY, WHETHER TORT (INCLUDING NEGLIGENCE), CONTRACT, OR OTHERWISE, SHALL YOU, THE INITIAL
DEVELOPER, ANY OTHER CONTRIBUTOR, OR ANY DISTRIBUTOR OF COVERED SOFTWARE, OR ANY SUPPLIER OF ANY OF SUCH PARTIES, BE LIABLE TO ANY PERSON
FOR ANY INDIRECT, SPECIAL, INCIDENTAL, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES OF ANY CHARACTER INCLUDING, WITHOUT LIMITATION, DAMAGES FOR LOST PROFITS,
LOSS OF GOODWILL, WORK STOPPAGE, COMPUTER FAILURE OR MALFUNCTION, OR ANY AND ALL OTHER COMMERCIAL DAMAGES OR LOSSES, EVEN IF SUCH
PARTY SHALL HAVE BEEN INFORMED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. THIS LIMITATION OF LIABILITY SHALL NOT APPLY TO LIABILITY FOR DEATH OR
PERSONAL INJURY RESULTING FROM SUCH PARTY’S NEGLIGENCE TO THE EXTENT APPLICABLE LAW PROHIBITS SUCH LIMITATION. SOME JURISDICTIONS DO NOT
ALLOW THE EXCLUSION OR LIMITATION OF INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, SO THIS EXCLUSION AND LIMITATION MAY NOT APPLY TO YOU.

8.U.S. GOVERNMENT END USERS.

The Covered Software is a “commercial item," as that term is defined in 48 C.F.R. 2.101 (Oct. 1995), consisting of “commercial computer software” (as that term is
defined at 48 C.F.R. § 252.227-7014(a)(1)) and “commercial computer software documentation” as such terms are used in 48 C.F.R. 12.212 (Sept. 1995). Consistent
with 48 C.F.R. 12.212 and 48 C.F.R. 227.7202-1 through 227.7202-4 (June 1995), all U.S. Government End Users acquire Covered Software with only those rights set
forth herein. This U.S. Government Rights clause is in lieu of, and supersedes, any other FAR, DFAR, or other clause or provision that addresses Government rights
in computer software under this License.



9. MISCELLANEOQUS.

This License represents the complete agreement concerning subject matter hereof. If any provision of this License is held to be unenforceable, such provision
shall be reformed only to the extent necessary to make it enforceable. This License shall be governed by the law of the jurisdiction specified in a notice contained
within the Original Software (except to the extent applicable law, if any, provides otherwise), excluding such jurisdiction’s conflict-of-law provisions. Any litigation
relating to this License shall be subject to the jurisdiction of the courts located in the jurisdiction and venue specified in a notice contained within the Original
Software, with the losing party responsible for costs, including, without limitation, court costs and reasonable attorneys'fees and expenses. The application of
the United Nations Convention on Contracts for the International Sale of Goods is expressly excluded. Any law or regulation which provides that the language of
a contract shall be construed against the drafter shall not apply to this License. You agree that You alone are responsible for compliance with the United States
export administration regulations (and the export control laws and regulation of any other countries) when You use, distribute or otherwise make available any
Covered Software.

10. RESPONSIBILITY FOR CLAIMS.

As between Initial Developer and the Contributors, each party is responsible for claims and damages arising, directly or indirectly, out of its utilization of rights
under this License and You agree to work with Initial Developer and Contributors to distribute such responsibility on an equitable basis. Nothing herein is
intended or shall be deemed to constitute any admission of liability.

The OpenSSL License

The OpenSSL toolkit stays under a dual license, i.e. both the conditions of the OpenSSL License and the original SSLeay license apply to the toolkit. See below for
the actual license texts. Actually both licenses are BSD-style Open Source licenses. In case of any license issues related to OpenSSL please contact openssl-core@
openssl.org.

OpenSSL License
Copyright (c) 1998-2007 The OpenSSL Project. All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer in the documentation and/or
other materials provided with the distribution.

3. All advertising materials mentioning features or use of this software must display the following acknowledgment: "This product includes software developed
by the OpenSSL Project for use in the OpenSSL Toolkit. (http://www.openssl.org/)"

4.The names "OpenSSL Toolkit" and "OpenSSL Project” must not be used to endorse or promote products derived from this software without prior written
permission. For written permission, please contact openssl-core@openssl.org.

5. Products derived from this software may not be called "OpenSSL" nor may "OpenSSL" appear in their names without prior written permission of the OpenSSL
Project.

6. Redistributions of any form whatsoever must retain the following acknowledgment: "This product includes software developed by the OpenSSL Project for use
in the OpenSSL Toolkit (http://www.openssl.org/)"

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE OpenSSL PROJECT “AS IS" AND ANY EXPRESSED OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE OpenSSL PROJECT ORITS
CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY
OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.



This product includes cryptographic software written by Eric Young (eay@cryptsoft.com). This product includes software written by Tim Hudson (tjh@cryptsoft.
com).

Original SSLeay License
Copyright (C) 1995-1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com) All rights reserved.

This package is an SSL implementation written by Eric Young (eay@cryptsoft.com).

The implementation was written so as to conform with Netscapes SSL.

This library is free for commercial and non-commercial use as long as the following conditions are aheared to. The following conditions apply to all code found
in this distribution, be it the RC4, RSA, Ihash, DES, etc., code; not just the SSL code. The SSL documentation included with this distribution is covered by the same
copyright terms except that the holder is Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com).

Copyright remains Eric Young's, and as such any Copyright notices in the code are not to be removed. If this package is used in a product, Eric Young should be
given attribution as the author of the parts of the library used. This can be in the form of a textual message at program startup or in documentation (online or
textual) provided with the package.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the following conditions are met:
1. Redistributions of source code must retain the copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer in the documentation and/or
other materials provided with the distribution.

3. All advertising materials mentioning features or use of this software must display the following acknowledgement:
"This product includes cryptographic software written by Eric Young (eay@cryptsoft.com)"
The word 'cryptographic' can be left out if the rouines from the library being used are not cryptographic related :-).

4. If you include any Windows specific code (or a derivative thereof) from the apps directory (application code) you must include an acknowledgement: "This
product includes software written by Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com)"

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY ERIC YOUNG AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES
OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE AUTHOR OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS
OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

The licence and distribution terms for any publically available version or derivative of this code cannot be changed. i.e. this code cannot simply be copied and put
under another distribution licence [including the GNU Public Licence.]



www.samsung.com



	MagicInfo Server
	İçerik
	Başlamadan önce
	Kullanıcı Kılavuzu Kuralları
	Bir menü açılması
	Yazılım adları

	Temel işlevler
	Sistem gereksinimleri
	Program kısıtlamaları
	MagicInfo Server'ın Yapısı
	MagicInfo Server genel yöneticisi
	Organizasyon
	Grup
	Genel yönetici ile kuruluş yöneticisi karşılaştırması

	Programın yüklenmesi/kaldırılması
	Yüklemeden Önce
	Kurulum
	Kurulumu Kaldırma

	Ürün lisansı aktivasyonu
	Tam Lisansı Kaydetme
	Deneme Lisansı Kaydetme


	Oturum açma/Ana sayfa
	MagicInfo Server'a bağlanılıyor
	Kaydol
	Ana sayfa
	Dashboard Düzenini Ayarlama
	Dashboard Öğeleri


	İçerik dosyaları
	İçerik Menüsü
	İçeriğin Görüntülenmesi
	Geri Dönüşüm Kutusu

	İçerik Kaydı
	Yerel içerik dosyalarının eklenmesi
	Uzak bir konumdan içerik dosyalarının eklenmesi
	İnternet üzerinden yayın içeriğini kaydetme

	İçerik oluşturma
	İçerik oluşturma
	Web Author Hakkında
	Şablonları Ayarlama
	Elemanları ekleme
	Elemanları düzenleme
	Sayfaları düzenleme
	İçeriği kaydetme
	DataLink Yapılandırma

	İçeriği yönetme
	İçeriğin onaylanması
	İçerik ayrıntılarını görüntüleme
	Bir içerik dosyasının silinmesi
	İçerik dosyalarının indirilmesi
	Çalma listesine içerik dosyalarının eklenmesi
	İçerik dosyası gruplarının değiştirilmesi
	Bir içerik dosyası listesinin dışa aktarılması


	Çalma listeleri
	Çalma Listesi Menüsü
	Çalma Listelerini Görüntüleme
	Geri Dönüşüm Kutusu

	Bir çalma listesinin oluşturulması
	Genel çalma listesi oluşturma
	İzleyiciye özel çalma listesi oluşturma
	Senkronize Çalma Listeleri Oluşturma
	Reklam Çalma Listeleri Oluşturma
	VideoWall Çalma Listeleri Oluşturma 

	Bir çalma listesinin yönetilmesi
	Çalma listesi ayrıntılarını görüntüleme
	Bir çalma listesinin düzenlenmesi
	Bir çalma listesinin silinmesi
	Çalma Listelerini Kopyalama
	Çalma listesi gruplarının değiştirilmesi
	Bir çalma listesi listesinin aktarımı


	Zamanlama
	Zamanlama menüsü
	İçerik dosyası programı
	İçerik Zamanlamalarını Görüntüleme
	Geri Dönüşüm Kutusu

	Bir içerik dosyası programının oluşturulması
	Ortak Zamanlamalar Oluşturma
	Videowall programı oluşturma
	Eşzamanlı Oynatma Zamanlamaları Oluşturma
	Reklam Zamanlamaları Oluşturma

	İçerik dosyası program yönetimi
	İçerik dosyası program ayrıntılarının görüntülenmesi
	Bir içerik dosyası programının düzenlenmesi
	Bir içerik dosyası programının silinmesi
	İçerik dosyası program gruplarının değiştirilmesi
	İçerik Zamanlamalarını Kopyalama
	İçerik zamanlamalarını aygıtlara yeniden dağıtma
	İçerik Zamanlaması Hızlı Düzenleme

	Mesaj zamanlaması
	Mesaj Zamanlamalarını Görüntüleme
	Geri Dönüşüm Kutusu

	Mesaj zamanlamaları oluşturma
	Mesaj zamanlaması yönetimi
	Mesaj Zamanlamasının Ayrıntılarını Görüntüleme
	Mesaj Zamanlamalarını Düzenleme
	Mesaj zamanlamalarını Silme
	Mesaj Zamanlama Gruplarını Değiştirme
	Mesaj zamanlamalarının aygıtlarla eşlenmesi

	Olay Zamanlaması
	Bir olay oluşturma
	Olayları yönetme
	Olay Zamanlamalarını Görüntüleme
	Geri Dönüşüm Kutusu

	Bir olay programı oluşturma
	Olay programlarını yönetme
	Olay programı ayrıntılarını görüntüleme
	Olay programlarını düzenleme
	Olay programlarını silme
	Olay Koşullarını İletme
	Olay programlarını durdurma


	Aygıtlar
	Aygıt Menüsü
	Aygıtları görüntüle
	Aygıt ayrıntılarının görüntülenmesi
	Aygıt bilgisinin düzenlenmesi

	Hatalar ve alarmlar
	Yazılım Hatalarını Görüntüleme
	Aygıt Hatalarını Görüntüleme
	Alarm ayrıntılarının görüntülenmesi

	Aygıt onayı
	Aygıtların onaylanması

	Birden fazla cihazın durumunu görüntüleme
	Saat dilimi belirtilmemiş olan cihazları denetleme
	Yetersiz alanı olan cihazların denetlenmesi
	Dağıtılmış programı olmayan cihazların denetlenmesi
	Program alamayan cihazların denetlenmesi
	Dağıtılmış içeriği olmayan cihazların denetlenmesi

	Yazılım Güncelleme
	Yazılımı kaydetme
	Yazılım dağıtımı
	Yazılımın düzenlenmesi
	Yazılımın silinmesi
	Yazılım uygulamasının durumunun görüntülenmesi

	Uzak İş
	Bir uzaktan görev eklenmesi
	Uzak görevlerin yeniden kullanılması
	Uzak görevlerin düzenlenmesi
	Uzak görevlerin iptal edilmesi

	Yedek Oynatma (fazlalık yürütme)
	Videowall düzenlerinin kullanılması
	Videowall düzenlerini yapılandırma
	Videowall düzenini yönetme

	Layout Editor'ın kullanımı
	Layout Editor Hakkında
	Bir videowall düzeni yapma


	İstatistikler
	İstatistikler Menüsü
	Özet istatistikleri görüntüleme
	Aygıtlarla ilgili istatistikleri görüntüleme
	Hatalara ilişkin istatistiklerin görüntülenmesi
	Bağlantı durumuna ilişkin istatistiklerin görüntülenmesi
	Bağlantı kayıtları istatistiklerini görüntüleme
	Onaylı aygıtlara ilişkin istatistiklerin görüntülenmesi

	İçerikle ilgili istatistikleri görüntüleme
	İçerik Türü
	Oynatma Sıklığı
	Ayrıntılı İstatistik Raporu

	İzleyiciyle ilgili istatistikleri görüntüleme
	İzleyici Ölçümü
	Ayrıntılı İstatistik Raporu


	Kullanıcılar
	Kullanıcı Menüsü
	Kullanıcıların görüntülenmesi 
	Kullanıcıların eklenmesi
	Kullanıcı silme
	Onay bekleyen kullanıcıların görüntülenmesi
	İptal edilen hesap sahibi kullanıcıların görüntülenmesi

	Kullanıcı bilgilerinin yönetilmesi
	Ayrıntılı kullanıcı bilgilerini görüntüleme
	Kullanıcı grubunun değiştirilmesi
	Kullanıcı rolünün değiştirilmesi
	Geçici parolalar verme

	Organizasyonun oluşturulması
	Kullanıcı rolü yönetimi
	Kullanıcı rolünün eklenmesi
	Kullanıcı rolünün düzenlenmesi
	Kullanıcı rolünün silinmesi
	Rol listesinin dışa aktarılması

	Aygıt yönetimi
	Aygıt Ayrıcalıklarını Atama


	Ayarlar
	Ayar Menüsü
	Hesabımı yönetme
	Bilgilerimi Yönetme
	Hesabı İptal Etme

	MagicInfo Server'ı Yönetme
	MagicInfo Server'ı Ayarlama

	Aygıt Bilgileri Özeti
	Sistem bilgilerinin görüntülenmesi
	Günlüklerin görüntülenmesi 
	Harici sunucuları yönetme
	Veri Bağlantısı Sunucusu Yönetimi
	İndirme sunucusunun yönetilmesi
	MagicInfo Player S uzak sunucusunu yönetme

	SLM lisanslarını yönetme
	İlave Lisans Aktivasyonu
	Lisansların İade Edilmesi
	Kayıtlı lisansların geçmişini kontrol etme.

	Etiketlerin yönetilmesi
	Etiketleri Görüntüleme
	Etiket Ekleme

	Tanı yönetimi
	MagicInfo Server'ı Tanılama
	MagicInfo Player I'yi tanılama.
	İnceleme sonuçlarını silme

	Harici Bağlantıları Kullanma

	İçerik oynatma kılavuzu
	İçerik Kaydı
	Yerel içerik dosyalarının eklenmesi
	Uzak bir konumdan içerik dosyalarının eklenmesi
	İnternet üzerinden yayın içeriğini kaydetme

	Aygıtların eklenmesi
	Programın eklenmesi 
	MagicInfo programlarını oluşturma

	LFD ayarları
	Aygıt ayrıntılarının görüntülenmesi
	Aygıt bilgisinin düzenlenmesi

	Etiketleri kullanma
	Etiket kullanım örneği
	Birden fazla etiket kullanma

	Yedek Oynatıcı Kullanımı
	MagicInfo Server'ı Ayarlama
	Aygıt ayarları
	Yedekli oynatma için çalma listesi oluşturma
	Bir programın oluşturulması


	Lisanslar


